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ICINDEKILER 


SELAM 0621 MEDDYA DATA 


Topluluk Retrospektif “viral 


Devlog f/1 PIiKSEL 


Goyun Mutfağı 


Kutu Oyunu Adam Piksel Günlükleri 
Zoom Pixel Yazıtlar 
TV Bilmezsin / Bilmek İstemezsin 
Müzik Oradaydım 
Pixel Medya 


PORTAL 


Demo İzlenim: Stellar Blade 
PGL Copenhagen 2024 

İlk İzlenim: Marvel 1943: Rise of 
the Hydra 

Steam”in Yeni Aile Özelliği 

Sea of Thieves in Yeni Sezonları 
Bilmeniz Gereken 5 Şey 

Bu Ay Ne Oldu? 


İNCELEMELER 


İnceleme Giriş 

Berserk Boy 

Contra: Operation Galuga 
Clean the Seal 

Graven 

Taxi Life: A City Driving Simulator 
Rise of the Ronin 

Balatro 

Stellar Settlers: Space Base 
Builder 

Outcast: A Nevv Beginning 
VVe Are Football 2024 

Skull 8: Bones 

Pepper Grinder 

Ultros 

Princess Peach: Shovvtimel 
Horizon: Forbidden VVest 
Complete Collection 
Thaumaturge 

VVVVE 2K24 

Suicide Squad: KtUL - Season of 
the loker (UPDT) 

Dragon/s Dogma İl 

Tekmili Birden 
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— 
CAN ARABACI 


candoyungezer.com.tr 


Bu ay hiç beklemediğimiz anda 
bahar geldi çattı vallahi. O kadar 
ki, benim başımdan eksik olmayan 
yerleşik kara bulutları bile dağıt- 
mayı başardılar. Umut ışığı yeniden 
kalplerimizi ısıttı. Hayatta güzel 
şeyler de olabiliyormuş sahiden, 
değil mi? 


Havalar hiızla ısinirken oyunla- 
rımız açısından da bayağı verimli 
bir ay oldu. Kapağımız benim 
taa 12 sene önce ilk oyununu da 
incelediğim ve o zamandan beri 
kişisel favorilerimden olan Dragon/s 
Dogmanın ikincisi. Zamanında 
inceleme piyangosu bana vur- 
duğunda çok da heveslenmeden 
başına oturup büyük bir keyifle 
oynadıktan sonra oyunun hayranı 
olmuştum. Bunca yıldır sağda solda 
sürekli övdükten sonra başkalarının 
da seriyle tanışmasını ve aynı süreci 
yaşamasını izlemek ayrı bir hoş 
oldu benim için. Siz de kendisini 
daha yakından tanımalk isterseniz 
yine elimin ayarını kaçırıp bir 20 
sayfa kadar karaladım kendisi hak- 
kında. İçeride sizleri bekliyor. 


Normalde buraya DD?Yi sosyal 
medyada çevreleyen saçma drama- 
lara da değinecektim hatta dürüst 
olmam gerekirse yazıp yazıp sildim 
çünkü bir kere şöyle pozitif bir 
Editörden yazısına başlamışken ne- 
gatife kaymadan bitireyim istedim. 
O yüzden daha önce Selam/da da 
yazmış olduğum bir mesalı tekrar 
edip pozitif bir notada bitireceğim 
bu yazıyı: Başkalarının (hele ki 
sosyal medyada) sizin zevklerinizi 
ve fikirlerinizi yönlendirmesine izin 
vermeyin. Kendi fikirleriniz olsun, 
başkalarının fikirlerini kendinizinki- 
ni pekiştirmek ve zenginleştirmek 
için kullanırsınız ondan sonra. 


Neyse, lafı uzatmadan Oyunge- 
zer"in yeni sayısına hoş geldiniz. 
Kahvenizi veya çayınızı kapıp 
baharın tadını çıkartın... 
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emdil, ivvitter,discord 
facebook, youtube 
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Selam/ın sadece bana 
kalan bir Exclusive 
Deluxe versiyonuna hoş 
geldiniz. Bu ay mektup 
YOKTUL O nedenle 
buraya peyzai çalışması 
yapacağım, madem 
kimse kullanmıyor. Hazır 
havalar da ısınıyorken 
hani... Şu kenara 
ortanca dikeriz yağ 
tenekesinde mesela. 
Kaçılabilir miyiz azıcık?l 
Oraya çardak gelecek 
de. Semaverde çay 
yerine moka potta kahve 
ikramım var yalnız, 
çünkü kahveciyim. 


—?Aynı dakika başı vuruş 
sayısına sahip olduklarını lanetli 
mashupfarıyla keşfettiğim o 

iki şarkının bahsi geçen lanetli 
mashup?. Sarıyor da var ya... 
Karşınızda KİSS - İVVas Made For 
Loving You ft. Farth, VVind 8 Fire 
- Boogie VVonderland 


Ayrıca asla kullanmaya 
vaktimizin olmayacağı 
bir mangal ve salıncak 
koltuk da lazım. 
Adettendir. 


Earth, Kiss, and Fire -“VVas 
Made for Boogie VVonderland” 
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əx Sadece değil, Facebook duvarımız, 
Vat 3 Tvvitter sayfamız, Discord kanalımız da emrinize amade. Gelini 


BiZi TAKiP ETMENİN 0 KADAR ÇÜK YÜLU VAR Fi... 


Über Andarielle kapışmaya hazir misınız? 


Sezon 4"te geliyor... 


Gülhis: Ya ben bunu bazen şaka 
arasında pek dramaya bulaşmama- 
mıza falan yoruyorum ama belki de 
gerçekten budur sebebi. Artık her 


şeye inanabilirim. Ama biz çok kendi : 
i yaşlı hissediyorum ya artık kendimi 
1 ben... 


halinde insanlarız sanırım ya, bizim 
pazarlanabilirliğimiz mi düşük aca- 


£ ba?1 SIKICI MİYİZ BİZ?1 (Yok değiliz 

i de gerçekten herhangi bir mecrada 
/ dikiş tutturabilmek için devamlılık 

: gerekiyor, biz sanırım o sosyal med- 
i ya devamlılığını sağlayamıyoruz. 

£ Bundan sonra incelemelere herkesi 
i etiketleyeceğim) 

İ Can: Ben şaka değil, ciddi anlamda i 
£ dram eksikliğimiz yüzden olduğunu : 
/ düşünüyorum ya. Birisi kuyuya “Ba- 
İ kin şimdi nasıl delirtiyorum herkesi” 
i diye taş attığında direkt olay oluyor 
i çünkü. Bir olay bitmeden başka 

i bir deli başka bir taş atıyor, herkes 

i Oraya yükleniyor bu sefer de. İnter- 


net dramalarına karışmak için fazla 


Oyungezer Tvvitter account"u Gülhis"e devredilsini 


14 25 
EÖ Support nov, 


Sign this petition 


First name 


PARDON Bİ” ŞEY SÜRACAKTIM 


BURAYA CİDDİYET GETİRMEYİN KARDEŞİM... GETİRMEYİNIII 


goyunları kim güdüyor?1I 


I Gülhis: AHA İŞTE ARADIĞIM SO- 

£ RULAR BUNLAR. Genellikle Serpil 

£ ablanın önderliğinde Can ve Eser 

i güdüyor. Ama bazen goyunlar 

£ başına buyruk hareket edebiliyor. O 
£ zaman bizi çubuklan dürtüklüyorlar. 


Haklıyız, kazanacağız, Kediletarya 


i diktatörlüğü içiiiiiinilII 


 Gülhis: CHANGE ORG KAMPANYA- 
: Mİ İMZALAR MISINIZ?I TVVİTTER/ 

: ELE GEÇİRMEYE ÇALIŞIYORUM 

£ DAlII111111 https:/ /ivvvvv,e ar 


£ Gülhis: Arkadaşlar işin gerçeği, 

: Diablo IV gayet düzgün çıkmıştı. İLK 
£ SEZONDA SIÇTILAR. Sonra da aynı 

i hyper yakalayamadılar. Evet, ara sıra 
i denge ve server sıkıntıları olduysa 

i da bunlar ortalama bir oyuncunun 

i keyfini etkileyecek şeyler değiller- 

£ di. 3. sezon mekanikleri bazında 

£ beni çok sarmadı. Ama henüz hiç 

: oynamadlysan şimdi girip 4. sezona 
/ kadar hikayeyi bitiriebilirsin, çok da 


güzel olur. Hikayesi gerçekten keyifliydi 
Diablo IV”ün ve 4. sezon da çok iyi ola- 
cakmış gibi duruyor. 


Can: 4. sezon bayağı güzel duruyor, 
Portalda şöyle bir derledim. Derginin 
çıkış tarihine bağlı olarak ilk elden PTR 
deneyimlerimi bile eklemiş olabilirim. 
Muhtemelen eklemiş olurum hatta... 
(Ben bu satırları yazarken PTR daha 
açılmamıştı çünkü) 


Gülhis: Bilmem, hayatında hiç film 
çekmemiş insanların film eleştirmesi 
çok saçma mı? Hayatında hiç yarış aracı 
sürmemiş insanların F1 anlatması çok 
saçma mı? Bir şeyi yapabilmekle onun 
gerekli kriterle uyup uymadığını bilebil- 
mek başka bir beceri seti. Her oyun ya- 
panın oyunu Bloodborne oluyor sanki. 


Hayatında hiç oyun incelemesi yazma- 
miş insanların bize gelip “OO BUNA X 
PUAN VERİLİR Mİ?” demesi saçma bence 
ama. Git kendi incelemeni yaz kardeşim 
seni kim tutuyor?1 


Atarlı miyim lan ben bugün?) Neyse 
demek istediğim şu ki eleştiri ve ince- 
leme yazma işi bir miktar teknik bilgi 
gerektirmekle beraber aynı zamanda 
kişinin öznel fikrini bir kaynağa dayan- 
dırarak anlatabilmesi demek. Adam 
haklıdır ama zevki seninkine uymuyor- 
dur mesela, Bunun arasındaki ayırdımını 
yapma yeteneğimiz gittikçe azalıyor, 
korkuyorum. 


Can:Valla onu oyun yapmamış olanlar 
düşünsünl Benim biricik kedim Niaya 
adadığım “Nianın Maceraları”adında 
bir text adventure oyunu yapmışlığım 
var Burcu bana Kotlin öğretirken. Bir 
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i tek Burcu oynadı benim dışımda ama 
i olsun... 


5 Daha ciddili bir cevap verecek olursam, 
£ Gülhisin dediğine katılıyorum. Film 

i eleştirmenlerinin çoğunun yönetmenlik 
i tecrübesi yoktur ama hangi tekniklerle 
i ve ekipmanlarla çekildiğini, hangi nok- 
i talarda ne gibi numaralara başvuruldu- 
i ğunu anlayacak ve değerlendirebilecek 
i yetkinliğe sahiplerdir: benzer durum 

i oyunlarda da bizim için geçerli -ki 

£ açıkçası kadromuzun bu konuda gayet 
i iyi bir bilgi seviyesine sahip olduğunu 


i düşünüyorum. Geçen ayki dergi toplan- 
İ tisini bitirdikten sonra uzunca bir Unreal 
i Enginele oyun geliştirme muhabbeti 

5 döndü mesela, alternatif oyun motorları 
i ve bu motorlarla çalışmanın zorlukları 

i Üzerine konuştuk. Sandığın kadar tecrü- 
: besiz değil yani aslında ekibimiz de ) 


£ Gülhis: Arkadaşlar... Nisan sayısı çık- 

£ tiktan tam 7 gün sonra Kadiköy“de, Bo- 
: ğanın önünce buluşuyoruz. Sabah 5:30. 
5 Embracer"a şafak operasyonu. Herkes 

İ saatlerini ayarlasın. 


i Yahu bir bilen anlatsın harbiden, bir 

: stüdyonun elinde böyle bir marka olur 
i da yumurtanın üstüne oturan tavuk 

: gibi tepesine çöker de kalkmaz mı?ı 

i Neden??1 


: Yasin: Valla ben de Yüzüklerin Efendisi 
F oyunu yapmak için kaçırmak istiyorum, 


i çünkü kendi kendine yapmıyor. Yapmak 
İ isteyenden de dünyanın payını istiyor. 

£ Resmen değerli IP leri rehin aldılar. Ney- 
£ se ki patır kütür satıyorlar. Bir bakmışsın 
£ Deus Ex deYüzüklerin Efendisi de yeni 

£ yuva bulmuş. 


£ nerede o? 


£ Gülhis: Ömerdeee? ÖMEERII Bize Puri 

£ gösterl (Ara sıra toplantılarda arkadan 

£ kafasını çıkardı mı görüyoruz, mahmur 
İ ve pelmürde duruyor çoğunlukla. Çok 
£ düylü kedilerde sık karşılaşılan bir du- 

I Tum. Bendeki de öyle.) 


5 Yeni Ste 


Puri vardı sahi, 


£ Ömer: Puri iyice yaşlandı, duruldu, apart- 
P man hayatı da onu bunalımlara soktu 

£ DEMEMİ BEKLİYORSANIZ ÇOK BEK- 

i LERSİNİZI Hala her ayağa kalktığımda 

£ paçalarıma saldırıyor, maması azalınca 

/ (bitince bile değil) bağıra çağıra mama 

i talep ediyor, göbeğini sevdirecekmiş 

i gibi tuzağa çekip kollarımı parçalıyor. 

£ Canavar gibi kısacası, selamı varl 


£ Can: Purinin yavrusu Guen de bendel 
i Ben bu satırları yazarken monitörüme 
i tepeden bakıyor hatta. 


Cı- 


rubu ile PC” 


: Gülhis: Ya biz bununla ilgili yazı yazdık o 
i kadar ya, nerede o? 


: Can: O da birazdan Portal/da. Eser güzel- 


Ex m 


I 
I 
İ 


300077 1 qa 


i cağız. KirbyTler pembe çizgimizdirll 


: Sizler gibi yazılar yazabilmek için neler yapmamızı 
: önerirsiniz? 


: Gülhis: Arkadaşlar okuyun. Ama ÇOK okuyun. Bir ikincisi, 

i kendi nişinizi iyi bilin. Her oyuncu her oyunu inceleyemez. 
i Hiç değilse layıkıyla inceleyemez bence. Mesela ben FPS 

£ çok severim ama inceliklerine giremiyorum, orta seviyenin 
i az altında kendince takılan bir insanım. Tutup rekabetçi FPS 
: incelemesi yazmam çok yakışık almaz. 


İ Birde oynarken “Bunu neden böyle yapmışlar?”diye dü- 
“ i şünmek çok önemli bence. Yani senin hoşuna gitmeyen bir 
2? oyun mekaniğinin de bir sebebi olabilir. Zevk ve teknikalite 


: ayırdımını yapabilme meselesine döndüm gene. Sanırım en 
£ büyük olay o ya... 


ce özetledi valla. 


. Eser: Gülhisin yazdığı cevabı okumadan kendi cevabımı 


ç ) ə. : i yazsaydım Gülhisin cevabıyla aynı olurdu, sonra Gülhis beni 
Selami Bir 062 dergisinde yer almak beni çok : zihin okumakla suçlardı, ben de ona”Hadi canım oradanl Bu 
Mu. önceki lk “R dersle birlikte : Arada aklında tuttuğun sayı 13” derdim, bir afallardı falan. 

ala sizinle miyim diye merak ettim. 0 
7 ğ : . 2asz6 22, İYİ bir oyun yazarı olmak için sadece iyi oyun oynayan kişi 

Gülhis: Şeker, stilini beğendim, bizimlesın. (Gördüğünüz gibi £ olmak yetmiyor. Gerçekten de okumayı sevmeniz şart, böy- 
neredeyse her şeyi basmaya hazırım. NEREDEYSE...) £ lece farkında bile olmadan düşüncelerinizi yazıya aktara- 
Sayın Canpolat, öncelikle geçen ay öğrenci olduğunuzu : . AA ıı ə 530 
düşünmeme üzülebileceğinizi belirtmeniz beni ziyadesiyle : /)celeme 5777 Hü 2775: 5 Bən 
sarstı. Bu ayki soruma gelecek olursak uçurumdan atılan : Varsın üç kişi okusun, beş kişi okusun. Burada önemli da 

ə Sə əsa ola əə üsünü- 1 Pratik yapmak, sonradan okuduğunuzda hatalarınızı gör- 

KirbyTer, KirbyTerimiz hakkında bir aksiyon almayı düşünü- : : : SER . 

yor musunuz? -Rui Costa £ mek ve bir sonraki yazıda daha iyisini ortaya koymak. Gerisi 


£ zaten Gülhisin dediği gibi aynen :) 
75: Bü 7 ii “ə için teşekkür £ Kilosu 350£ olmuş, güllaç için tarif verir misiniz 
ediyorum efenim. Kirby/Terimiz sahipsiz değildir. İlk olarak £ acaba? 

Kirby Terimizin güvenliği için Kirby fırlatan bireyin dergiden i 

ihrac edilmesini sağladığımızı belirtmek isterim. Bundan : 
sonrasında ise Kirby fırlatmanın dergi yazarlarına dondurma i 
ismarlama cezasına çarptırılması için çalışmalarımızı başlata- : 


BÖYLE KUCAKLAYI 


” (d0YUNGEZER: İBASKIYA 5 DK KALAİ UZUN ARADAN 
SONRA SEÇİM SONUÇLARI YÜZÜNÜ GÜLDÜRDÜ MÜ? 


Ben hala çıkıp birileri "ŞAKAA" 
İdiyecek diye korkuyorum.., 


EVET GÜLDÜRDÜ 
(ögulhiscanpolatl 


NİSAN 


Oyungəzər 


İLK BAKIŞ: BLADE / İLK BAKIŞ: STEAM?N YENİ AİLE ÖZELLİĞİ 


İLK BAKIŞ: SEA OF THIVESİN YENİ SEZONLARI 
İLK BAKIŞ: MARVEL 1948: RISE OF HYDRA / ü BU AY NE OLDU? 
BİLMENİZ GEREKEN 5 ŞEY 


allahi ne duyurulduğunda ne 
de çeşitli Playstation etkinlik- 
lerinde gösterildiğinde çok da 
radarıma girmemişti Stellar 
Blade. İlk görünüş itibariyle biraz fazla 
klişe geldiğinden olsa gerek... Sonra 
ortamlara demosu düştü, internet “Böyle 
kadın vücudu olur mu ya?” tartışmalarıyla 
ortadan ikiye yarıldı. O noktada bizim 
Eren “Olm millet saçma sapan tartışıyor 
da bayağı güzel olmuş bunun oynanışı?” 
deyince dedim “Bir yükleyip bakayım, 
neymiş ne değilmiş” diye. Ve size bir şey 
diyeyim mi, demoyu enine boyuna oyna- 
dıktan sonra diyebilirim ki gerçekten de 
potansiyeli büyük bir oyun geliyor. 


Şimdi siz ne bekliyordunuz bilmiyorum 
ama ben Stellar Bladelden NieR H Sekiro 
kombosu çakmasını beklemiyordum. 
Konsept, hikaye ve anlatıda ağır bir NieR 
esintisi var.Yine post-apokaliptik, istilaya 
uğramış ve darma duman olmuş bir 
Dünya”ya müdahale eden kadın android- 


lerden oluşan bir savaşçı ekibi söz konusu. 


Ve yine bu ekipten geriye kalan yegane 
üyeler olarak duruma el atmak bize, daha 
doğrusu Evee kalıyor. Ha tabii ona büyük 
ölçüde yanındaki drone“dan eşlik eden 
Nin —ehm, Adam adındaki karakteri 

de dahil edin bu formüle. Ha, işin güzel 
yanı oyun bu NieR esintisini kesinlikle 
inkar etmiyor. Hatta müzikler için NieF”in 
o efsanevi müziklerini yapan Keiichi 
Okabeye gidip “Abi bize bunun benzerini 
yapıyorsun şimdi” demişler -ki Okabenin 
liderliğindeki Monaca yine elini korkak 
alıştırmamış ve şimdiden hit olacağına ka- 
llbımı basacağım kadar iyi müzikler ortaya 


b DEMO) 6 
STELLAR BLADE 


BEKLENMEDİK DEMO BAŞ YARDI... 


s? CAN ARABACI 


çıkartmışlar. Yine Monacanın biraz hakkı 
yenen bir diğer şaheseri Soul Hackers 
2/den de esintiler sezdim ben yer yer. 


Sadece konusuyla ve müzikleriyle değil, 
genel atmosfer ve keşif, macera kısmı yine 
NieR/den bolca nemalanıyor. Ama beni 
asıl şaşırtan denklemin diğer kısmı, yani 
Sekiro esintileri oldu. Sekiro ve benzeri 
Souls-likenmsilardan bekleyeceğiniz oy- 
nanış döngüsü aynen var Stellar Bladefde. 
Dinlenme noktaları, siz dinlendiğinizde 
yeniden dirilen düşmanlar, düşman 
saldırılarını sektirme ve kaçınma üzerine 
yoğunlaşan dövüş sistemi... Üstelik hani 
ucuz bir kopyası hissettirmeden, güzel bir 
şekilde kotarmışlar bunu. Başta biraz daha 
Souls stili saldırılardan kaçınarak oynama- 
ya çalıştım -ki öyle de oynayabiliyorsunuz, 
sonra bir baktım ki Sekiro gibi çın çın çın 
diye kılıçla hamleleri karşılaya karşılaya da 
oynayabiliyosunuz. Shield olarak geçen 
bu bloklama yeteneği hasarın tamamını 


kesmiyor ama aldığınız darbenin büyük 
bir kısmını azaltıyor. O yüzden maksimum 
hasar için düşmanınkini hızlı bir şekilde 
Oda tutup kendinizinkini doldurmaya 
gayret ediyorsunuz daha çok. Kaotik boss 
savaşlarında daha bir kıran kırana anlar 
yaşatıyor bu da. Ama her şeyden öte, 
Sekiro"dan başka çok az oyunda olan o 
arka arkaya hamle blokladığınızda gelen 
tatmin hissi var ya... Onu verebilmeyi 
başarıyor. Siz blokladıkça kullanabilece- 
ğiniz özel yetenekler de daha hızlı geri 
dolduğundan tatmin hissi dışında da 
ödüllendiriyor oyun çabanızı. Bu açıdan 
gerçekten ummadik taş başımı yardı 
benim, oyunun aksiyonu gayet beğenimi 
kazandı kolaylıkla. 


Yaklaşık 20-30 dakika kadar süren 
demoyu PSN/den indirip deneyebilirsiniz. 
Oyun çıktığında demodaki Save"nizi alıp 
tam sürüme de aktarabileceksiniz üstelik. 
Eğer giriş sekansı şimdilik sizi kesmediyse 
daha üst seviye dövüş mekaniklerine de 

şöyle bir bakmanızı sağlayan “Boss Chal- 
lenge” opsiyonuna da bakmanızı tavsiye 
ederim mutlaka. Exospineflarda ne gibi 
farklı seçenekler varmış, karakterin ileri 
seviye özellikleri nasılmış diye görmek 
açısından güzel bir sunum sağlıyor 
çünkü. İlginç de duruyor ileride açılacak 
özellikler bu açıdan. 


Bence son zamanlarda bu türden 
demoların dönüşü iyi oldu. Normalde 
es geçebileceğim bir oyun olan Stellar 
Blade"i merakla beklemeye başladım bu 
sayede, Üstelik 1 aydan az var gelmesine, 
o kadar uzun beklememiz de gerekme- 
yecek yani... 
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STELLAR BLADE (ə) (ə) 


İnternet artık öyle bir yer haline geldi ki, bazen şöyle “Ya 
hadi hepiniz bir çıkın da biraz su tutalım, pislik içinde kaldı 
her yer yine” diyesim geliyor gerçekten o meşhur karika- 
türdeki gibi. Stellar Blade”in yazıda da bahsettiğim üzere 
kendi ayakları üzerinde durabilen ve sağlam bir sürü özelliği 


olmasına rağmen sadece Eve” vücuduyla gündeme geliyor 


olması bence bayağı bir üzücü. 


Öncelikle kaçıranlar için mevzu- 
nun özetini geçeyim: İGN Fransa, 
demoyla ilgili yayınladığı izlenim 
yazısında doğrudan oyunun yapım- 
cılarına saldırı seviyesinde bir yorum 
içeriyordu:“Bu yeni bir şey değil, 
başka oyunlar kadın karakterlerinin 
güçlü yanlarını sergilemeyi seçerken, 
mesela Bayonetta ikonik bir dizayna 
sahipken veya NieR Automatadan 
2B bir fenerasyon cosplaya ilham ve- 
rirken, Stellar Blade"in Eve" fazlasıyla 
düz. Hayatında hiç kadın görmemiş 
biri tarafından seksüelize edilmiş bir 
bebek gibi” 


Tabii böyle deyince, internet ayağa 
kalktı. Yazıyı savunanlar, meşale ve 
tırpanları kapıp Tvvitter dan yürüyüş 
başlatanlar derken mevzu çığırından 
çıktı. IGN Fransa da konu hakkında geri adım atmak yerine 
yazıyı güncelleyip “Hayatında hiç kadın görmemiş olabile- 
cek biri tarafından seksüelize edilmiş bir bebek gibi” diye 
değiştirdi cümleyi ve altına da “Son cümleyi Google Transla- 
te”ten çevirip içeriğini yanlış anlayan güruh yüzünden biraz 
değiştirdik” ibaresini ekleyerek tüy dikti mevzunun üzerine. 


Şimdi, Eve”in vücudu bir kadın vücuduna göre abartı mı? 
Bence hayır, ki bu mevzunun üzerine yapımcı firma da çıkıp 
“Eve”in vücudunu model Shin /ae-eun”dan modelledik ama 
suratını değiştirdik sadece” diye açıklama yaptı. Öte yandan 
Eve”in başlangıçtaki kostümü seksüelize edilmiş mi? Kesin- 
likle evet. Peki bu bir sorun mu? Bence değil. Çünkü Eve"in 
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başta giydiği kostüm vücut hatlarını fazlasıyla göz önüne 
seriyor olsa da eğer bu hoşunuza gitmiyorsa giyebileceği 
başka kostümler de var?71? Yapımcılar siz göze hoş gelen 
kadın vücudu görmeye dayanamıyorsunuz diye onu 


kapatmak zorunda mı yahu? Ayrıca herkesi kucakladığı- 
nı iddia eden yayınların “Ama bu 
şekilde vücut tipine sahip olanlar 
hariç” yapmasının ne kadar absürt ve 
tutarsız olduğu konusu apayrı zaten. 
Ya pozitif örnek olarak saydığınız 
2B”yi neden mini etekle resmettiğini 
sorduklarında Yoko TaroTun samimi 
ve dürüst bir lafı var mesela: “Çünkü 
mini etekli kadınları görmekten hoş- 
lanıyorum” diye. Yani sizi bilmiyorum 
ama Yoko Taronun derdini bu kadar 
açık bir şekilde söylemesi Koflimanın 
Quiet"a bikini giydirip de sonra millet 
kaşlarını kaldırınca “Bu sapkın düşün- 
celerinizden dolayı utanacaksınız se- 
bebini öğrendiğinizdelll” demesine 
tercihimdir mesela. (Bilmeyenler için, 
Quiet derisiyle fotosentez yaptığı 
için öyle giyiniyormuş... Tabii canım 
Kofimam, MGS4”teki Beauty and the 
Beast Unit” yaptırdıklarını hatırla- 
mıyor olsak inanacağız ama...) Bildiğim kadarıyla Stellar 
Blade”in yönetmenine de benzer şekilde sorduklarında “Ee 
güzel olsun istedik, bütün oyunu bu karakterle geçireceksi- 
niz ne de olsa” demiş. Bence bunda bir problem yok. 


Neyse, ben yine kızmışım bu konuya anlayacağınız, 
uzadıkça uzuyor bu kutu. Özetle, bu salak tartışmaların öte- 
sinde de oyun taş gibi olmuş. Hele bu kadar güzel müzikler- 
den kimsenin bahsetmiyor oluşuna hayretler içerisindeyim. 
Oyun karakterlerinin kıyafetine de bir zahmet karışmayın 
artık kardeşiml Herkes nasıl istiyorsa öyle giydirsin Evefil 
Seçenek vermişler sonuçta, di mi? 


VVORLD RANKING 


FaZe 


Europe 


Vitality 


Europe 


G2 


Europe 


MOUZ 


Europe 


Cloud9 


Russia 


o. 


Eternal Fire 


Turkey 


Russia 


Falcons 


Europe 


Virtus.pro 


HLTV listesinde yükselen sadece iki /$ 
takım var: Eternal Fire ve.NaVi 


PGL COPENHAGEN 2024”TE COUNTER-STRİKE”A DAMGASINI VURAN 
TURK TAKIMI: ETERNAL FIRE 


ile... Sanırım Eternal Fire ben böyle 
tanımlıyorum. Aile. 


Son yıllarda Türkiye sınırlarında 

oyuncu kitlesi bir hayli değişmiş olsa 
da, kimse Counter-Strike"n bu topluluktaki 
varlığını inkar edemez. Eminim ki aramızdaki 
her oyuncu, en az bir kere de olsa CS top- 
raklarına giriş yapmıştır. Oyunculuk kültürü- 
müzün temellerini oluşturan CS, hayatımıza 
pek çoğumuzun hala kullandığı terimler dahi 
ekledi. Velhasılıkelam, bu topluluğa elbet 
ucundan köşesinden girdik hepimiz. 


Bu kadar köklerimizde olan bir oyunun 
profesyonel sahnesinde başarı içinse yıllardır 
bekliyoruz. Türk oyuncular dünya çapında 
takımlarda oynamış, ödüller kazanmış olabilir. 
Fakat tepeden tırnağa Türk oyunculardan 
oluşan bir takımın başarısına uzun süredir 
hepimiz açız. 


Aslında her şey, ağzımıza bir parmak bal 
çalan Space Soldiersfa başladı. Ekip uzun bir 
süre başarı arasa da her kritik viraida şanssız- 
lığının kurbanı oldu. Space Soldiers, hem iç 
hem de dış sebepler nedeniyle istediğimiz 
başarıyı göremeden dağıldı. Fakat o anlayış, o 
felsefe asla ortada kaybolmadı. 


Yıllar sonra aynı inancın ve düşüncelerin 
zuhur ettiği Eternal Fire, sonunda adını Türk 
espor tarihine altın harflerle yazdırmış du- 
rumda. Hem de bunu Space Soldiersda ter 
döken üç veteran, pandemi sebebiyle ulusla- 
rarası transferini yapamamış bir yıldız ve genç 
bir yetenekle başardı. 


4? MERT GÖKHAN 


Diyorum ya, aile. Aileniz sizi asla yüzüstü 
bırakmaz. 


2023 yılının yaz aylarından beri Eternal 
Firein yükselişi sürüyor. Bana sorarsanız, 
Cs2nin çıkışıyla birlikte de bu yükseliş iv- 
mesi tavana vurdu. Zaten bunun en büyük 
göstergesi de PGLide yakalanan bu başarı. 
(Bilmeyenler için PGL, Counter-Strike için Val- 
vehn desteğiyle düzenlenen dünya çapında bir 
turnuvadır. 20137ten beri devam ediyor.-Can) 


Burada oyunculara parantez açık koca 
yazıyı dev bir duygu şelalesine çevirmek 
istemiyorum. Yalnız dünya devlerinin olduğu 
sahnede neler yapabileceğimizi görmek, he- 
pimiz için gurur verici ve eminim eğitici oldu. 


Sporun her dalında”tecrübe” çok büyük 
önem taşıyor. Futbolu düşünelim. Kendi 
liginizde ne kadar büyük bir takım olursanız 
olun, Şampiyonlar Liginde başarılı olabilmek 
için bir kültür geliştirmeniz, tecrübe edinme- 
niz gerekiyor. Real Madridin en güçsüz anın- 
da bile Şampiyonlar Ligimin favorisi olması 
işte bu gelenek ve tecrübeden kaynaklanıyor. 


Eternal Fire da adını aldığı ateşler üzerinde 
yürüyerek geldi şu anda olduğu yere. Adım 
adım, ilmek ilmek işlenen bir başarı var göz- 
lerimizin önünde. Özellikle 2023 yılının son 
aylarında ekibimiz ciddi bir yükselişle dişli bir 
rakip olduğunun sinyallerini vermeye başla- 
mıştı. HLTV listesinde yaz aylarında 25. sırada 
gezinen EF yılı 14. kapatarak CS2 için muhte- 
şem bir başlangıç yaptı. 


PGL Copenhagen, CSZ2nin ilk maior turnu- 


vası olması nedeniyle büyük önem taşıyor. 
Böyle kapsamlı bir turnuvada önce dünya 
üçüncüsü Vitality” ve birincisi FaZe Clanlı 
yenebilmek büyük bir başarı. Özellikle Virtus 
Pro gibi CS geleneği geçmişe dayanan bir 
takımı 2-1 yenerek çeyrek finale çıkabilmek 
de turnuvanın öne çıkan olayları arasına girdi 
elbette. 


Takımın çeyrek finallerde eşleştiği NaVi, 
finalde FaZe Clan ile karşılaşarak CS2 tarihinin 
ilk ma/or turnuvasını kazandı. Yani Eternal Fire 
ilk maior"ın hem birincisi hem de ikincisiyle 
maç yapma fırsatı buldu. Harika, eşi buluna- 
maz bir tecrübe bu. 


Evet, 0.5 saniye kala patlayan bombadan, 
turnuva boyunca takımın en kötü oynayan 
oyuncusunun bizim karşımızda terminatöre 
dönmesinden, kaçan fraglardan ve verilen 
anlamsız ellerden bahsedebiliriz. Ama yukarı- 
da da söylediğim gibi, bunlar başımıza gelen 
ilk talihsizlikler değil. Son da olmayacak. 


Yine de umudumuzu kaybetmeye, başı- 
mızı öne eğmeğe zamanımız yok. Eternal 
Fire, an itibariyle dünyanın en iyi 10 takımı 
arasında adını 8. sıraya yazdırmış durumda. 
23 Nisanda başlayacak ESL Pro League 19/a, 
kaybedecek hiçbir şeyimiz olmadan gidiyo- 
ruz. Geçtiğimiz yıl yine NaViTin bizi elediği 
turnuvada bu kez”intikam”fırsatı doğabilir. 


Ortaya yüreğini koyan tüm takıma ve 
takımın tüm üyelerine ben Oyungezer ekibi 
adına teşekkür ediyorum. Sizleri o sahnede 
görmek, yaptıklarınızı izlemek çok büyük 
keyifti. 2024 bizim yılımız olacak 
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ETERNAL FIRE (ə) (ə) 


MARVEL 1945: RISE OF HYDRA 
BOOMER BRAVVLER (VEYA DEDELER DÖVÜŞTE) 


ncharted serisinin yaratıcısı Amy 
Hennig in, 2019/da kurduğu Sky- 
dance Nevv Media stüdyosunda 
Captain America ve Black Pant- 
here odaklı bir Marvel oyunu geliştirdiği 


Oyunun nasıl görüneceğine ve hikayesi- 
ne dair birtakım ipuçlarını da geçtiğimiz 
haftalarda GDC bünyesinde düzenlenen 
State of Unreal konferansında edindik. 
Bize bu ipuçlarını, ismi “Marvel 1943: Rise 
of Hydra” olarak duyurulan oyunun ilk 
hikaye fragmanı verdi. 


Oyunun ilk fragmanının neden bir Un- 
real Engine konferansında yayınlandığı 
da haddinden fazla gerçekçi görselliğin- 
den belli oluyordur diye düşünüyorum. 
“İlk Black Panther filminin CGI sahneleri 
şundan kötü görünüyordu” diyeceğim 
neredeyse... Hatta dedim gittil Marvel 
1943, tıpkı Hellblade 2 gibi Unreal Engine 


5/in fotorealistik yüz ve vücut modelleme : 


teknolofisi Metahumanr kullanan ilk 
birkaç oyundan biri olacak. Bu teknolo- 
iiyle çehresi difital ortama aktarılan baş 
karakterlerimizden Captain America 
Drevv Moerlein (Horizon Forbidden 
VVest”teki Quen CEO), Black Panther/sa 
Khary Payton(The VValkind Dead"deki 
Ezekiel) tarafından canlandırılıyor. Her iki 
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6? ONUR KAYA 


: oyuncu da Fest ve mimikleriyle inanılmaz 
: görünüyorlar. 


Ha tabi fragmanın tamamen oyun içi 


: olduğuna dair bir ibare yok.”ln-engine” 
bir süredir kulislerde konuşulan bir şeydi. : olduğu, yani oyun motoruyla üretildiği 
:- belirtiliyor ancak bu çıkış günü gelip 

: oyun donanımlarımızda çalışmaya baş- 
: ladığında böyle görüneceğinin hiçbir 

: şekilde garantisi değil. Yine de konfe- 

: ransta kulaklara fragmanın 9630 kada- 


5 rinin gayet de oyun içi görüntü olduğu 

: fisıldanmış, RTX 4080-4090 ayarında bir 

:- kartta böyle görünebileceğine inanırım, 

" konsolda böyle görünebileceğineyse pek 
" inanmam. Görselleri bu kadar iyi yapan 

: tek şey yüz animasyonlarının gerçekçiliği 
: değil çünkü. 


Fragmanın bizlere doğruladığı diğer 


: şeylere dönecek olursak, oyunun en 
: azından bir kısmı Nazi işgali altındaki 


Paris”te geçecek ve Cap ile Panther/e ek 
olarak iki oynanabilir karakter barındıra- 
cak. Bunlardan bir tanesi, Nick Furymin 
Hovvling Commandos birliğinden Gabriel 
1ones, diğeriyse ortamda bir VVakanda 
casusu olarak bulunan ancak çizgi ro- 
manlarda dönemin Black Panther/nin 

eşi ve VVakanda Kraliçesi olarak boy 
gösteren Nanali. Dönem demişken oyun- 
daki Black Panther de bizim T”Challanın 
dedesi, yani Azzuri. Oyunun hikayesinin, 
Captain America/Black Panther: Flags 

of Our Fathers isimli çizgi romandan 
doneler barındıracak olsa bile bir uyar- 
lama olmayacağı ve yepyeni bir hikaye 
anlatacağı söyleniyor. Mevzubahis çizgi 
roman, filmlerden tanıyacağınız Ulysses 
Klavv”un babası ve Nazi olan Fritz Klau- 


: e"un, VVakandayya göreve gidip Cap ve 

: Azzuri tarafından durdurulması üzerine 

:- bir hikaye. Bu bağlamda oyunda da kar- 

7 şımıza çıkabilir, Rise of Hydra benzer bir 

: konunun, VVakandaddan çalınan Vibrani- 

: um/u aramaya gelen bir Azzuri ve Capin 
: yollarını Paris”te kesiştirmesi şeklinde 

: işlenebilir. İşin arkasında Klaue çıkabilir, 

: Hydra oyunda daha büyük ölçekte bulu- 
5 nabilir. O arada Nanali ile Azzuri arasında 
:: bir romantizm yeşerebilir. Uslu bir çocuk 
: olursak Red Skull" bile görebiliriz. Sonra 
: artık sevecek miyiz, yoksa hikaye konsep- : 
: ti ve düşmanlar biraz antika mı kalacak 
" bakar görürüz. 


Bu arada oyunda dört oynanahbilir ka- 


rakter olacak dediğimde tadınız kaçtıysa 


MARVEL 1943 (6) (ə) 


: kaçmasın, zira bu /Marvel 1943"ün 4 kişi 

: Co-Op oyunlar furyasının bir parçası 

: olacağı anlamına gelmiyor. Oyunun tek 

: kişilik bir aksiyon macera oyunu olacağı 

: ilk elden onaylandı. Dört farklı karakterle 
: oynamak 10-12 saatten çok daha uzun 

: bir oyun olacağı anlamına gelmiyorsa 

: yine benim temkinli yaklaşacağım bir 

: konsept teşkil edecek lakin. Karakterlere 
: eşit ağır verileceğini düşündüğümden 

: (diğer türlü bu şekilde tanıtmazlardı 

: oyunu çünkü) kişi başı 2-3 saat çok ama 

: çok kisa olacak çünkü. Ha tabii buna dair 
: soruları cevaplamak, hatta cevaplarına 

: dair spekülasyon yapmak için dahi çok 

: erken. Şimdilik Amy Hennig ismine güve- 
: neceğiz gibi duruyor. 
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STEAM”İN YENİ AİLE ÖZELLİĞİNİN 
ARTILARI VE EKSİLERİ 


HER ŞEY GÜLLÜK GÜLİSTANLIK DEĞİL... 


“? ESER GÜVEN 


team geçtiğimiz ay Aile Paylaşımı 

özelliğini tamamen elden geçirdi- 

ğini duyurdu ve bu özelliği Steam 

Beta üzerinden teste açtı. “Steam 
Alleleri” ismindeki bu yeni özelliğe dair 
temel belki görmüşsünüzdür. İlk bakışta 
“iki oyuncu da aynı anda oyun oynayabi- 
lecek” özelliği elbette dikkat çekiyor ve 
bu çok büyük bir artı. Ama Steamin uy- 
gulamaya başlayacağı bu yeni Aile Özelli- 
ğinin artıları kadar eksileri de var. 


Özelliğin betaya alınmasıyla birlikte 
ben de hemen test etmek istedim ve 
beta istemcisine geçtim. 


Şimdi öncelikle eskisine göre çok daha 
pratik bir sistem var karşımızda. Daha 
önce A ve B kişileri oyun kütüphanele- 
rini birbirlerine Aile Paylaşımına açmak 
istediklerinde önce A kişisi B kişisinin 
hesabına kendi bilgisayarında girip o 
bilgisayara yetki veriyor, sonra da B kişisi 
A kişisinin hesabına yine kendi bilgisa- 
yarında girip kütüphanesini ekliyordu. 
Bunu tek taraflı yapınca A kişisi B kişisinin 
kütüphanesine erişse de, B kişisi A kişisi- 
nin kütüphanesine erişemiyordu. 


Şimdiyse bir ailede toplanan tüm ki- 
şilerin kütüphanelerindeki paylaşılabilir 
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tüm oyunlar tüm aile fertlerine açılıyor. 
Yani B kişisi A kişisinin ailesine katıldığı 
anda ortak bir oyun havuzu oluşuyor 
ve bu oyunların kimin kütüphanesinde 
olduğunun bir önemi kalmıyor. 


Ya da A ve B kişilerini bir kenara bıraka- 
yım, kardeşim Erceyle paylaşımlarımız- 
dan örnek vereyim. 


Eskiden ben kendi kütüphanemdeki 
bir oyunu oynarken Erce benim kütüp- 
hanemdeki herhangi bir oyunu başlattı- 
ğında ikimizden birinin oyundan çıkması 
gerekiyordu. Yani bir kütüphanede aktif 
olarak sadece bir kişi oyun oynayabiliyor- 
du. Bunu aşmanın da çeşitli yöntemleri 
var elbette, biz de kardeşimle bu yön- 
temleri sıkça kullanıyorduk ama bu yazı- 
nın konusu o değil tabii :) 


Şimdiyse kütüphaneler ortak olduğu 
için iki kişi de aynı kütüphaneden farklı 
oyunları aynı anda oynayabiliyorlar. An- 
cak eğer ikiniz de AYNI oyunu oynamak 
istiyorsanız o zaman o oyundan ikinizin 
de kütüphanesinde bulunması lazım. 
Tek oyun alıp co-op oynayalım diye bir 
şey mümkün değil yani. Bu önceden de 
yapamadığımız bir şeydi, bu konuda bir 
değişiklik yok. 


Buraya kadar her şey iyi güzel. Ortada 
basit bir aile paylaşımı sistemi var, kütüp- 
haneleri birleştirmek iki tıkla halledilebi- 
liyor. 


Ancak gelin şimdi bir de madalyonun 
diğer yüzüne bakalım. 


Eski sistem çok daha kişiselleştirilebilir- 
di, Mesela ben kütüphanemi Erce dışında 
iki arkadaşımla daha paylaşıyordum 
(hadi bu arkadaşın adına da Onur diyelim 
mesela, anlatım kolaylığı açısından). Erce 
kendi bilgisayarında benim kütüphane- 
mi görüyordu, Onur da kendi bilgisaya- 
rında benim kütüphanemi görüyordu. 
Erce ve Onur birbirinin kütüphanesine 
erişemiyordu çünkü aile paylaşımı ya- 
pan bendim. Ben de ayrı olarak Erce ve 
Onur”un ailelerine ekliydim, yani onların 
kütüphanelerine ayrı ayrı erişebiliyor- 
dum. 


Şimdiyse bunu yapmak mümkün 
değil. Ben, Erce ve Onur aynı ailede olur- 
sak herkes birbirinin kütüphanelerine 
erişiyor. Çünkü Steam burada gerçekten 
de “AİLE” kavramını kullanıyor. Birbirini 
şahsen tanımayan kişileri bir araya ge- 
tirdiğinizde onların kütüphanelerini de 
birbirine açmış oluyorsunuz. Düşünseni- 
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Daha Fazlasını Göster 


Dahil Olmayan Oyunlar 39 Oyun 


ze, Erce kendi kütüphanesinde yeni aldığı 
A oyununu oynamak istiyor, ama bir de 
bakıyor Onur çoktan oyuna girmiş bile. 
Erce ile Onur”un tanışmadığını ve ikisinin 
de diğerinin haberi olmadan benim ta- 
rafımdan Aile”ye eklendiklerini düşünün. 
Hoş bir durum değil. 


Bu sistemin ikinci bir dezavantalı da şu. 
Bir aile yarattığınızda veya bir aileye ka- 
tıldığınızda bu uzun süreliğine bağlayıcı 
oluyor. Eski sistemde canınız istemediği 
an aile paylaşımını kapatabilir, istediğiniz 
kişiyi alıp çıkarabilirdiniz. Şimdiyse Erce 
benim aile grubumdan çıktığı an TAM1 
YIL BOYUNCA ne başka bir aileye katıla- 
biliyor, ne de kendi ailesini yaratabiliyor. 
Çünkü Steam diyor ki, “E hani siz ailey- 
diniz? ne demek başka aileye geçmek?” 
Dediğim gibi Steam burada aile kavramı- 
nı gerçek anlamda kullanıyor, Aile gru- 
bunda birinci dereceden alle fertleri var 
diye varsayıyor. E haliyle insanlar gerçek 
hayatta da pat diye aile değiştirmiyorlar. 


E diyelim Erce artık kendi ailesini kur- 


b isdi Pan 


-” 


Tümünü Göster 


a. 2. kk 


BtacK DESERT İ.A. dü. vv? 


maya karar verdi, çocuklarıyla birlikte 
kendi Steam grubu olsun istiyor. Benim 
ailemden çıktığı anda 1 yıl boyunca bunu 
yapamayacak. Alternatifi ErceTin ço- 
cuklarını benim kendi aileme eklemem, 
ama o zaman da belki ErceTin çocuklarla 
paylaşmak istemediği benim oyunlarımı 
da herkese açmış oluyoruz. Ayrıca Aile”de 
kişi sayısı sınırı olması da herkesi ekle- 
memize mani. Eğer bir çocuğu yanlışlıkla 
Yetişkin olarak eklersek”profilini Çocuk 
olarak değiştireyim” seçeneği yok. 


Sistemin üçüncü dezavantalı ise suçun 
şahsiliği ilkesinin bir kenara bırakılmış 
olması. Aile grubunuza eklediğiniz her- 
hangi bir kişi, herhangi bir oyunda hile 
yapar ve yasaklanırsa, bu suçu siz de 
işlemiş sayılıyor ve siz de yasaklanıyorsu- 
nuz. Önceki sistemde “kütüphanenizin 
başkaları tarafından hile veya dolandırı- 
cilik amacıyla kullanılması durumunda 
Aile Paylaşımı ayrıcalığınız iptal edilebilir 
hatta hesabınıza VAC yasaklaması uygu- 
lanabilir” şeklinde bir ihtimalden bahse- 
diyordu Steam. Şimdiyse yasak doğrudan 


tüm aileye uygulanmış oluyor. Bu da Aile 
grubunuza ekleyeceğiniz kişileri seçer- 
ken çok dikkatli olmanızı gerektirecek. 


Eskiden kütüphanenizdeki bir oyunu 
oynamak istediği için sizden aile payla- 
şımı açmanızı rica eden arkadaşlarınızla 
kütüphanenizi ayrı olarak paylaşabiliyor- 
dunuz, işleri bitince de paylaşımı iptal 
ediyordunuz. Şimdi çok güvenmediğiniz 
takdirde kimseyi gruba alamayacaksınız, 
çünkü Alledeki C kişisinin yaptıkları tanı- 
madiğı B kişisini bile etkileyebilecek. 


Steamin bu yeni Aile Özelliğinin be- 
tada olduğunu belirtmekte fayda var 
tabii ki. Geribildirimlere dayanarak belki 
yukarıda saydığım maddelerden bazıları 
törpülenecek, bazıları değiştirilecek, bel- 
ki yeni artılar veya eksiler ortaya çıkacak. 
Belki Aile gruplarına katılımda Netflix 
benzeri kısıtlamalar getirecek. Bunları 
şimdilik bilemiyoruz. Yine de en azından 
şimdilik SSS maddelerinde satır aralarına 
saklanmış olan bazı eksilerin farkında 
olmanızda fayda var. 
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SEA OF THIEVES”İN 


YENİ SEZONLARINDA OYUNCULARI 
NELER BEKLIYOR? 
HEYECANIMIZ ARTTII 


024 yılı, Seq of Thieves ve denizdeki 
orsanlar için bir hayli hareketli 
eçecek. (Skull £ Bones"un korsanla- 
ı hariç. Onlar AAAA denizlerde yalnız 
şekilde yelken açmaya devam... -Can) 
Geçtiğimiz ay içerisinde Rare”in yayın- 
ladığı videoyla bu yıl karşımıza çıkacak 

3 yeni sezonun detayları paylaşıldı. Ben 
de kaçıranlar için önümüzdelfi ilk iki 
sezonun detaylarını derlemek istedim. 
Çünkü 2024 yılı, SoT”un tüm temel me- 
kaniklerinin değişeceği bir yıl olacak gibi 
görünüyor. 


Sezon 12 


Öncelikle gelin, bize en yakın sezonun 
detaylarından başlayalım. 11. sezon, Ma- 
yıs ayının sonlarına doğru tamamlanmış 
olacak. Yılın ikinci sezonuyla birlikteyse 
oyunun en temel sandbox mekanikleri 
güçleniyor. 


12. sezon, beraberinde 2 yeni silah ve 3 
yeni kullanılabilir ekipman getirecek. Bu 
yıl boyunca oyunun temel mekaniklerini 
güçlendirmek isteyen stüdyo, oyuncu- 
ların da metadan uzaklaşmasını istiyor. 
Deniz savaşlarından tutun da, oyuncu- 
larla direkt girdiğiniz kara savaşlarına 
kadar kullanılan her türlü yöntem yıllar 
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“£ MERT GÖKHAN 


içerisinde rafine hale getirilmiş durumda. 


Yani bir grup bu metaya sizden daha 
fazla hakimse, savaşı kazanma imkanınız 
neredeyse sıfıra iniyordu. İşte yeni silah- 
lar ve ekipmanlar, metanın bir kez daha 
değişmesine olanak sağlayacak. 


İlk olarak silahlardan ve benim şahsi 
favorim olan çift namlulu flintlock”tan 
başlayalım. Sıkı bir çakmaklı tabanca tut- 
kunu olarak bu yeni silaha oldukça sıcak 
bakıyorum elbette. Oyuna eklenecek 


çift namlulu çakmaklı tabanca sayesinde 
artık oyuncular mermi doldurmadan iki 
kez ateş edebilecek. İsterseniz bu silahın 
iki namlusunu da aynı anda ateşleme 
şansına da sahipsiniz. Anlatılara bakılırsa 
yeni çakmaklı tabanca, standart karde- 
şine nazaran daha az güce sahip olacak. 
Fakat Rare, bu silahın yakın mesafelerde 
tehlikeli olacağının altını çiziyor. Özellikle 
bire bir savaşlarda her iki mermiyi de 
aynı anda rakibinize isabet ettirebilirse- 
niz, kılıcınızın tek darbesiyle kendisini 


TRK-IN-TRİERES: 


yere indirebileceksiniz. Tabii silahın 
gücünü ancak oyuna eklendiğinde test 
edebileceğiz. 


Diğer silahsa Ezioyu bile kıskandıracak 
bir fırlatma bıçağı. Bu bıçağın meka- 
nikleri, kesinlikle çift namlulu çakmaklı 
tabancadan çok daha ilginç. Oyuncular 
bu silahı ellerinde bir hançer gibi kul- 
lanabildiği gibi, rakiplerinin üstüne de 
fırlatabilecek. Elbette, adı üstünde, fırlat- 
ma bıçağının kılıç kadar hasar vereceğini 
düşünmemek gerek. Kendisinin asıl tehli- 
keli olduğu an, fırlatıldığı an olacak. Fır- 
latma bıçağının bir diğer ilginç yanıysa, 
isabetsiz bir atışın size zarar verebilecek 
olması. Rakibiniz yere düşen bıçağı alarak 
size geri fırlatabiliyor anlayacağınız. Bu 
nedenle ilginç bir risk/ödül sistemine de 
sahip olacak gibi. 


Burada geliştiricilerin ufacık da olsa de- 
ğindiği bir konu daha var. O da fırlatma 
bıçağının “charge” ederek atabileceğiniz 
güçlü saldırısı. Bu saldırıyı oyuncuların 
arkasından gerçekleştirdiğinizde hasar 


oranı artacak gibi görünüyor. 13. Sezon 
için bahsedilen “gizlilik” yenilikleri, fır- 
latma bıçağıyla çok iyi bir kombinasyon 
yaratacak gibi. 


Gelelim 12. sezonu çok ama çok özel 
kilan yeni kullanılabilir ekipmanlara. 
İlk olarak Scatter Shot isimli yeni gülle 
çeşidinden başlayalım. Sea of Thieves"de, 
büyülü topları saymazsak toplamda 2 
adet güllemiz var. Biri standart gülle, 
diğeriyse zincirli gülle. İşte bu ikilinin 
yanına artık scatter shot eklenecek. Scat- 
ter Shot" standart güllenin birden fazla 
parçaya bölünmüş hali gibi düşünebilirsi- 
niz. Yani topunuzdan artık “saçma” atabi- 
leceksiniz. Elbette scatter shot, standart 
bir gülle kadar güçlü değil. Fakat yakın 
savaşlarda rakibinizin gemisinde birden 
fazla 1. seviye delik açarak karşı gemideki 
mürettebatın elini sürekli olarak meşgul 
edecek. 


İkinci sıradaysa Bone Caller isimli yeni 
bir fırlatılabilir var. Bu yeni “bombayı” 
fırlatan oyuncular, kendileri için savaşan 


iskeletler yaratabilecek. İskeletlerin sayı- 
sını tam olarak çözemedim ama bunun 
da metayı ciddi anlamda değiştireceği 
kesin. Örneğin bu bombayı da misket ve 
alev bombası gibi topunuzdan atabiliyor- 
sunuz. Diğer gemiyi vurduğunuzdaysa 
rakipleriniz bir de iskeletlerle savaşmak 
zorunda kalıyor. Videoda bombanın 
“kontra” yapısından da bahsedilmiş. Ör- 
neğin iskeletlerle uğraşmamak için yere 
kendi bombanızı atarak kendi iskeletle- 
rinizle rakibin iskeletlerini savaştırabile- 
ceksiniz. 


Geleceği açıklanan bir diğer yenilik de 
halat hatları oldu. Pek çok adada karşımı- 
za çıkacak bu hatlar sayesinde artık ada- 
larda çok daha hızlı seyahat edebileceğiz. 
Buna paralel olarak gemilerdeki zıpkınla- 
rın da kullanışlığı artacak. Bundan böyle 
oyuncular, zıpkın hatlarında dengelerini 
koruyarak yürüyebilecek. Yüksek böl- 
gelerden, bu ipleri kullanarak geminize 
ulaşabileceksiniz. 


12. sezonun son ve en önemli eklen- 
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tisiyse “vvindcaller” isimli yeni ekipman 
olacak. Adından da anlaşılabileceği gibi 
bu ekipman, rüzgarı kontrol etmenize 
olanak sağlıyor. Öncelikle ekipmanın en 
basit kullanımından bahsedeyim. VVind- 
caller"la rüzgarı kullanarak geminizi daha 
hızlı hareket ettirebileceksiniz. Diyelim 
birinden kaçmak ya da birini yakalamak 
istediniz. VVindcaller"nızı çıkartıyor ve 
üfleyerek rüzgarın gücüne kavuşuyorsu- 
nuz. Gemi tam hızda gidiyor olsa bile bu 
ekipmanla hızınızı daha da öteye taşıya- 
biliyorsunuz. Dedim ya, bu ekipman rüz- 
garın tüm gücünü kullanmanızı sağlıyor. 
O yüzden imkanlar sınırsız. VVindcaller”la 
gemide çıkan yangını da çok hızlı bir 
şekilde söndürebileceksiniz. Yetmedi mi? 
Oyuncuları vvindcaller”in gücüyle uzakla- 
ra fırlatabileceksiniz. Özellikle geminize 
çıkan oyuncuları bu ekipmanla itebilmek 
elinizi rahatlatacak. Tabii ki burada da 
bitmiyor. VVindcaller"la kendinizi de fırla- 
tabiliyorsunuz. Aynı bir fet motoru gibi 
suyun içinde ekipmanı kullanarak, aksi 
yönde bir itiş sağlayabiliyorsunuz. Hatta 
bu ekipmanla kayıkları da birer süper 
bota çevirebiliyorsunuz. 


Anlayacağınız yeni sezonda özellikle 
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deniz savaşlarındaki meta bir hayli deği- 
şecek. Karşı karşıya geldiğiniz gemiyi ilk 
olarak scatter shot/la dövebilecek, ardın- 
dan iskeletler çıkartarak tamirat işlerini 
yavaşlatabileceksiniz. Kendinizi gemiye 
fırlatmak yerine zıpkın ipi üzerinden 
yürüyebilecek, rakiplerinizi de yeni silah- 
larınızla indirebileceksiniz. 


Sezon 13 


13. sezonla birlikteyse Flameheart geri 
dönüyor. Rare, bu sezona özel ve oldukça 
eğlenceli bir etkinlik tasarlamış. Flamehe- 
artiın yeniden doğmasıyla birlikte gemisi 
Burning Blade de Hırsızlar Denizi”ne geri 
dönecek. Seq of Thieves tarihinde ilk kez 
bir VVorld Event, yerinde sabit şekilde 
durmayacak. 


Oyuncular denizlerde rastlayabilecek- 
leri Burning Blade”le savaşma imkanına 
sahip. Elbette bu dev gemi, standart 
gemilere benzemiyor. Her iki tarafında da 
beşer tane top bulunan bu canavar bu- 
run tarafından da alev püskürtebilecek. 
Fakat gemiyi özel kılan sadece yetenek- 
leri değil. Flameheart"a bağlılık yemini 
ederek, gemiyi kullanabileceksiniz. Bu 


da Burning Bladef"in tüm yeteneklerini 
parmaklarınızın ucuna seriyor. Tabii bu 
durum aynı zamanda “sizin” bir vvorld 
event-e dönüşmenize neden olacak. Yani 
diğer oyuncuların avlamak için geldiği 
Burning Bladef siz kullanıyor olacaksınız. 
Bu da PvP etkileşimini artıracak. Bu arada 
Burning Bladef kullanan tayfaların iske- 
letlerden de yardım alacağını belirteyim. 
Yani mürettebatınızın küçüklüğü gözü- 
nüzü korkutmasın. 


Peki Burning Blade? kullanmak ne 
işimize yarayacak? Öncelikle gemiyi ele 
geçirdiğiniz andan itibaren Flameheartın 
bazı isteklerini yerine getirmek zorunda 
kalacaksınız. Bazı yeni bölgeleri ziyaret 
ederek, yeni loot/lar bulabileceksiniz. 
Fakat peşinde olduğunuz asıl şey “Orb 
of Secrets” isimli yeni loot çeşidi olacak. 
Bu kırmızı küreleri keşfettikçe Burning 
Blade"in değeri de artacak.Yani gemiy- 
le direnebileceğiniz kadar direnip, bol 
bol küre toplayıp her şeyi Flameheart”a 
gönderebileceksiniz. Tabii bu sırada bat- 
mamaya da dikkat etmeniz gerekecek. 
Çünkü oyundaki tüm oyuncular sizin 
peşinizde olacak... 


, :  Kısaca 
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CEL SHADE 
— SEVENLERİ BURAYA 
” ALALIM 


Bil MÜ our: of Hinterberg/in ilk 
dikkat çeken yanı grafik tarzı ve bu 
tarz bana Sable" anımsattı. Karakterler 
 : bir çizgi filmden fırlamış gibi görünüyor, 4. 
mekanlar da bununla uyumlu bir 
görsellik sunuyor. Kullandıkları renk yZ£- 
paleti de son derece hoş. Genel 
olarak cel shading grafik tarzı 
hoşuma gidiyor zaten. , 


F İKİLİ DÜNYALAR 


” .Dungeons of Hinterberg, bir 
“"Yandan gerçek dünyada takılacağınız “ 
bir yandan da fantastik bir dünyaya kapı 
217 aralayan ikili bir yapıya sahip. Oyun, bizleri 
Alp Dağlarında yer alan Hinterberg adlı bir 
kasabaya götürüyor. Kahramanımız Luisa, bir 
hukuk staiyeri. Kendisini tükenmiş hissediyor 
ve o kurumsal yaşamın temposundan sıyrılıp 
Hinterberg”e yol alıyor. Fakat burada da öyle 
sakin bir hayat süremeyecek gibi. Bir yandan 
kasabanın gündelik yaşamında nm. / 
alırken bir yandan da zindanlarına 
dalıp yaratık kesecek 
kahramanımız. 


ü 


HER BİYOMA AYRI 
YETENEK AĞACI 


Oyunda kasabanın dışına yol 
vəsi alıp ziyaret edeceğiniz ve her biri 
kendine has bir biyoma sahip 4 farklı 
mekan bulunuyor. Böylece bizlere daha 
renkli bir yolculuk sunmayı amaçladıkları belli. 
Ayrıca her bir mekanda bir Beceri Tapınağı yer 
alıyor. Bu bölgelerdeki mücadelelerinizde bu 
tapınaklardan elde edeceğiniz becerilerden 
yararlanacaksınız. Yani bölgeye bağlı bir 
yetenek var ve böylece sadece bölgenin 
sunduğu biyom farklılığıyla değil 
kullanacağınız yetenekle de farklı 
bir tecrübe sunacak. 


BİR st... 


f MONUMENT5 OF VALLEY, 
BİR TUTAM PERSONA 
yə of Hinterberg, bir aksiyon 
RYO. İşin içine platform, bulmaca, sosyal 
etkileşim ve ilerleme sistemini de katıyor. 
Farklı oyunları anımsatan yanları var. Mesela 
ə bulmacalarla ilgili kısımda da Monuments 
- of Valley, işin içine sosyal etkileşim girince 
2”, A doğal olarak Persona, oyun dünyasında 
SADECE KABA i 2 gezinirken veya çatışırken de Zelda... 
KUVVET YETMEZ ə” Eğer bunlar güzel bir şekilde 
Hinterberg dünyasında bir anda , harmanlanırsa, ortaya ilgi çekici 


ortaya çıkan 25 tane sihirli zindan bir oyun çıkabilir. Vİ 
var ve dünyanın dört bir yanından 
maceracılar bu zindanlara girip yaratık 
avlamak için kuyruğa girmiş. Zindanları 
temizlemek sadece iyi ekipman ve iyi 
silahlarla olacak iş değil, çünkü bu zindanlar 
bizi şaşırtacak sürprizler ve bulmacalarla 
da dolu. Yani hem yeteneklerimizi, 
hem de zekamızı kullanacağımız 
bir oyun bizi bekliyor. 


TÜR: Aksiyon RYO I YAPIM: Microbird Games ) DAĞITIM: Curve Games ) PLATFORM: PC, Xbox ) ÇIKIŞ TARİHİ: 2024 Yaz 
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Nisan ayını oldum olası çok sevmişimdir. Sadece do- 
ğum günüm bu ayda olduğu için değil, genel olarak çok 
severim. Bu yıl daha bile çok sevdim çünkü Nisan ayı 
beraberinde umudu da getirdi, baharı da getirdi :) Ülke- 
nin dört bir yanında kırmızı kırmızı çiçekler açtı, bahar 
dediğin böyle gelir işte. Geçen Haziran ayında hiç de 
çiçekli böcekli şeyler yazacak modum yok demiştim, bu 


ƏLDU? 


Skylanders, Spyro ve Crash 
Bandicoot oyunlarının geliş- 
tiricisi Toys for Bob, Activision 
tarafından satın alındıktan i 
sonra kendisini bir anda Call of 
Duty yancısı olarak bulmuştu. 
Microsoft”un Activision? satın 
alması Toys for Bobya da yaradı 
ve stüdyo bağımsızlığını ilan 
etti. Stüdyo Microsoft ile olası 
bir ortaklık için de yol arayışın- 
daymış. Eski seriler geri geliyor 
olabilir, çok da güzel olur. 


Yuzu nedir biliyor musunuz? /lapon limonu. Çok hoş bir tadı vardır 
aslında. Ama Nintendo emülasyon keyfimize yuzu sıktı dediğimde 
tatlı bir şeyden bahsetmediğimi bilin. En başarılı Nintendo Svvit- 
ch emülatörlerinden biri olan Yuzu, Nintendonun açtığı ani dava 


sonucunda hemen anlaşmaya gitti, milyonlarca dolar ceza ödemeyi 
kabul edip açık kaynaklı yazılımın tüm sayfalarını kapattı. Ama bir 
sayfa kapanır, biri açılır değil mi? Suyundan da koyalım azıcık. 


VVarner Bros, Smash Bros. rakip olarak konumlandırdığı MultiVer- 
sus"u duyurduğunda kısa sürede ciddi bir sükse yapmıştı. Ama ne 
zamanki açık beta süreci bitti, oyun derin bir sessizliğe gömüldü ve 
kelimenin tam anlamıyla unutuldu. Yani ben bile “Aaa MV diye bir şey 
vardı di mi?” demiştim bu haberi görünce. MultiVersus 8 aylık bir sus- 
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Star VVars ledi oyunla- 
rının başarılı yönetmeni 
Stig Asmussen geçen yıl 
Eylül ayında Respavvn”dan 
ayrılmıştı. Bu ani ayrılışın 
sebebini bilemedik, EAin 
arkasından yayınladığı bol 
şans mesalı bile bir soğuk- 
luk içeriyordu. Asmussen 
SVVI serisini dilediği gibi 
üçleme yapamadı belki ama, gitti Giant Skull isminde bir AAA stüdyo 
urdu. Giant Skull “büyüleyici dünyalarda geçen, hikaye odaklı, oynanışı 
öne çıkarak aksiyon macera oyunları” geliştirecek. Biz de büyüleyici 
dünyalarda geçen, hikaye odaklı, oynanışı öne çıkarak aksiyon macera 
oyunları oynarız artık, ne yapalım. 


IANT Sİ, 


LL: öyə 


"ir 
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kunluğun ardından ses verdi ve çok yakında geri döneceğini duyurdu. 


ay tam tersiyim anlayacağınız. MESER 


2—7-.—.. 


Oyun dünyasının tepesine kabus gibi 
çöken Embracer"dan bir uçan bir de ka- 
çan kurtuluyor. İşte o kaçanlardan biri 
de Saber İnteractive oldu. Snovvrunner 
ve Gloomhaven gibi oyunların da geliş- 
tiricisi olan Saber, özel bir fondan gelen 
yatırım sayesinde paçayı Embracer"dan 
kurtardı. Darısı “Acaba bizim stüdyoya 
da bir şey olacak mı?” diye kara kara 
düşünenlerin başına. (KotOR Remake 
de tam gaz devam dediler hatta daha 
yeni -Can) 


Bizde koltuğa yapışmak bir devlet gele- 
neği olduğu için bu tür haberlere şaşırıyo- 
ruz ama dünyada istifa denen bir kavram 
var :) Başarısız bir çıkış süreci geçiren 
Payday 3”ün geliştiricisi Starbreeze"in CE- 
Osu Tobias Siögren sorumluluğu üzerine 
alarak resmen istifa ettiğini açıkladı. Starb- 
reeze”in yeni bir rotaya ihtiyacı olduğunu 
söyleyen Siögren, bakalım bundan sonra 
kendi rotasını ne yöne çevirecek. 


BU AY NE OLDU? 


Dahası için: vvvvvv.oyungezer.com.tr 


, mi 0. . kəf 


Disney Dreamlight Valley” geliştiren ekip, 
şimdi de bir Dungeons 8 Dragons oyunu 
yapmak üzere kolları sıvadı. VVizards of the 


Coast işbirliğiyle geliştirilen oyun Forgotten Bugünlerde dövüş oyunu denince akla Tekken geliyor, Street Fi- 
RealmsTe geçecek, gerçek zamanlı hayatta ghter geliyor, Mortal Kombat geliyor ama bundan bir 30 sene önce 
kalma ve aksiyon unsurlarına sahip olacak- bu isimler say say bitmezdi. Biri kalkar Samurai Shodovvn derdi, biri 
mış, Batırmadıkları sürece daha fazla DSID King of Fighters diye bağırırdı, diğeri Fatal Fury döver diye araya 
oyununa kimsenin itirazı olmaz sanırım. Ama girerdi. İşte o oyunlardan Fatal Fury tam 2ö yılın ardından City of 
biraz da Dragonlance"e yüklenmesek mi ya? the VVolves isimli yeni oyunuyla geri dönüyorl Şimdilik açıklanan 
karakterler r Rock Hovvard, Terry Bogard, Hotaru Futaba, Tizoc ve 
Preecha. 
21 22 
si 


ef 


Bu yıl hangi ödül töreni 
düzenlenirse düzenlensin 
hepsinde en büyük ödülü 
kimin alacağını önceden 
biliyorduk. Alacağın olsun 
Larian, işin tüm heyeca- 
nını kaçırttın :( Neymiş, 
Game Developers Choice 
Oyun Ödülleri dağıtıla- 
cakmış. Bilmiyor muyuz 
sanki, kesin Baldur/s Gate 
3 almıştır Yılın Oyunu 
ödülünü. Doğru mu 
tahmin ettim? Bu kadarla 
da kalmadı tabii BG3, 7 
adaylığından 4”ünü ödülle 
süsledi. Aferin. 11 Nisan-da 
BAFTA var, orada daYılın 
Oyunu kim oldu ben size 
söyleyeyim hemen. 


Hayran yapımı Pokemon oyunları kütüpha- 
nesi olan Relic Castle, telif haklarını ihlal ettiği 
gerekçesiyle resmen kapatıldı. 2014 yılından 
beri Pokemon topluluğuna hizmet veren site, 
oyuncuların geliştirdiği yüzlerce Pokemon 
oyununu içeriyordu. DMCA başvurusuyla bir- 
likte site kapılarını tamamen kapatmış oldu. 
Neredeyse 10 yıldır hizmet veren site neden 
bir anda kötü oldu, bilmiyoruz. 


Bağımsızlıkla başladık, bağımsızlıkla bitirelim. Company 
of Heroes 3”ün de geliştiricisi olan Relic Entertainment is- 
mini açıklamadıkları bir yatırımcının da desteğiyle Segayla 
bağlarını kopardığını bildirdi. Bir işten çıkarma dalgasına 
daha maruz kalmadan bağımsızlığını ilan eden Relic, Com- 
pany of Heroes 3”e destek olmayı da sürdürecek. 
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OYUN İSMİ 062 PUANI DÜNYAORTALAMASI 


Banishers: Ghosts of Nevv Eden 8 77 


Brothers: A Tale of Tvvo Sons Remake 8 79 
Cannibal Abduction m” - 
Classified France “24 ıl 75 
Enshrouded (Erken Erişim) e z 
Final Fantasy İl Rebirth gə 92 
Helldivers 2 gö 82 
Last Train Home: Legion Tales (DLC) 8 - 
Like A Dragon: İnfinite VVealth Y 82 
Mario vs Donkey Kong 2 76 
Pacific Drive 8 79 
Please, Touch the Artvvork 2 qüB 86 
Star VVars: Dark Forces Remastered Hi 79 
Suicide Squad: Kill the -lustice League Z öü 
Tomb Raider 1-III Remastered 8 76 
VVo Long: Fallen Dynasty - Complete Edition .. - 


Balatro 42 
Berserk Boy 26 
Clean the Seal 30 
Contra: Operation Galuga 28 
Dragon”s Dogma İl 82 
Graven 31 
Horizon: Forbidden VVest Complete Edition 66 
Outcast: A Nevv Beginning 46 
Pepper Grinder 56 
Princess Peach: Shovvtimel ö2 
Rise of the Ronin 36 
SkulL 8, Bones 52 
Stellar Settlers (Erken Erişim) 45 
Suicide Squad: KilL the /lustice League - Season of the .loker (UPDT) 78 
Taxi Life: A City Driving Simulator 34 
Thaumaturge 70 
Ultros 58 
VVe Are Football 2024 50 
VVVVE 2/24 7A 
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NASIL 
NOTLUYORUZ? 


Oyungezer olarak artık daha dinamik bir notlama 
sistemi kullanmaya başlıyoruz. Aslında en büyük 
değişiklik notlamada önceden kullanmadığımız bazı 
notları daha sık kullanmaya başlayacak olmamız. 


Yeni not skalamız ve verdiğimiz notların anlamları 
şöyle (araya düşen oyunlar için .5 kanaat notu kullan- 
dığımızı ve günün sonunda oyunu inceleyen yazarın 
inisiyatifinin büyük olduğunu da hatırlatalım): 


IR 


Kusursuz oyun yoktur ama zaten bir 
oyunun 10 puan alması kusursuz olduğu 
anlamına da gelmiyor. Türünde çığır açan, 
sektörü salladığını ve bundan sonraki 
oyunlar için standart belirlediğini düşündü- 
ğümüz başyapıtlara 10 verdiğimizi görebi- 
lirsiniz bundan sonra. 

Örnekler: Baldur5 Gate 3, Red Dead Redemp- 
tion 2, Persona 5 


ükemmaele çok yaklaşmış ve bizde de 
izini bırakmış belli ki. Yılın Oyunlarını 
seçerken adının anılacağına kesinlikle 
şüphe yok. 
Örnekler: Resident Evil 4, Cyberpunk 2077: 
Phantom Liberty, Darkest Dungeon 


Türün hastası değilseniz bile denemenizi 
tavsiye ettiğimiz bir oyun. Belki kulvarının 
lideri değil ama iz bırakacak bir deneyim 
sunduğuna emin olabilirsiniz. 

Örnekler: Shadovv Gambit: The Cursed Crevv, 
Marvel Spider-Man, Total VVar: VVarham- 
merlil 


Oyunun kalitesinin önüne geçen bazı 
kusurları var. Bunlar grafiksel de olabilir, 
hikaye anlatımı olarak da oynanış olarak 
da... Türe veya seriye düşkün oyuncuların 
yine de keyifle oynayacağı, diğerlerininse 
burun kıvirabileceği bir oyun. 

Örnekler: Fire Emblem: Engage, Greedfall, 
Kingdom Hearts III 


Artıları kadar eksileri de var, öyle ahım 
şahım bir oyun değil ama vasatın sadece 
bir tik üstü. 

Örnekler: Redfall, VVarcraft III: Reforged, 
Metal: Hellsinger 


Sıradan bir oyun. Oynamazsanız bir şey 
kaybetmezsiniz. Ama oynarsanız da bitir- 
dikten sonra kimseye heyecanla önerme- 
yeceğiniz kesin. 

Örnekler: Gord, Forspoken, Saints Rovv 


Arada birkaç iyi fikre sahip olsa da genel 
olarak sorunlu olan oyunlar demek bu 
puan. Biz oynamak zorunda kalmışız, 

siz çok aşırı delisi değilseniz kendinizi 
yakmayınl 

Örnekler: Dungeons 8 Dragons: Dark Allian- 
ce, Godfall, Sacred 3 


Fikirlerini hayata geçirmeyi başaramamış, 
tam bir zaman kaybı olarak nitelendirdiği- 
miz oyunlar bu puan aralığına düşü 


Örnekler: Hello Neighbor, The Elder Scrolls: 
Blades, Balan VVondervvorld 


Ortada oyun olarak nitelendirilebilecek bir 
şey var ama kime hitap ettiği belli değil. 
Böyle bir oyunla bedava olsa bile vakit 
harcamayın. 

Örnekler: Anime Standing, Pizza Connection 
3, Transformers: Rise ofthe Dark Spark 


Böyle oyun olmaz olsun... 
Örnekler: Rambo: The Video Game, Vaporvva- 
ve Simulator, Erzurum 


F v 
ı— 


Seçim gecesi favladığım komik- 
likli seçim tvveetlerin sayısı 


MĞİETETƏ LT? Stellar Settlers 


yanlış bir seçim yapsanız bile 
sizi cezalandırmayan cüill bir 
oyun. Ürnek vermek gerekirse 
inşa ettiğiniz bir binayı yanlış 
yere kurduğunuz için yıkmak 
istediğinizde materyallerinizin 
tamamını size geri veriyor. Size 
verilen gezegenin yer şekillerine 
göre dikey ya da yatay şekilde üs 
kurabilmeniz de cabası, Birkaç 
milyon doları olmayan ama uzay 
gemisiyle gezegeni terk etmek 


H Y 


Son üçayda bitirdiğim Resident 
Fvil oyunu sayısı. Rüyamda bile 
zombi tokatlıyorum, yanaşma- 
yın bana... 


Resident Evil 2 Remake: 


Siz bakmayın RE 4 remakein 
popülaritesine... 0 da çok 
güzel eyvallah da, ikindi oyun 
gibisi yok be... 


I LH 
ı IR 


Sandik sonuçlarını özellikle 
takip ettiğim il/ilçe sayısı 


isteyenler için en iyi seçim 
Stellar Settlers. 


Marvel NAP: Uk 


Discord”ta konuşurken arkada 
oynanacak oyun” ararken 
tanığım bu kart oyununa bir 
sardım ki sormayın. Seçtiğim 
kartlarla oluştuğum desteler 
bana peş peşe zafer getirmezse 
derhal yeni kartları seçerek 

bir sonraki karşılaşmama 
geçiyorum. Ki her karşılmaşma 
6 tur içerdiğinden maksimum 


KIVANÇ GÜVEN 


3-4 ayönce biraz sıkıntılı bir kaza geçirmiştim, yavaş yavaş ayaklanmaya başladım. 
Ana bilin bakalım bu süreçte ne yaptım? Krizi fırsata çevirdiml Bir türlü hak ettiği 
değeri veremediğim Resident Evil serisine bir girdim, tam girdim vallahi. Arkadaş 
aylardır Resident Evil oynuyorum ya. Dur durak bilmiyorum, RE adına ne varsa 
yalayıp yutuyorum. Yoğun iş güç temposu arasında fena da olmadı aslında, şöyle 
üç dört senede bir gözüme bir seri kestirip ufak bi” kaza mı tertiplesem ki... 


I LOH 
E 


Yine son üç ayda oynadığım 
Remake sayısı. İyi yürüdü bu 
Remake furyası be... 


İlagten: Linç nedir, bilinçsizce 
yapılan toplu hareketin ne gibi 
korkutucu sonuçları olabilir, in- 


sanlardan neden korkmalıyız... 


Tüm cevaplar bu tedirgin edici 
başyapıtta. 


CEVDET EMRE KIZILCAN 


31 Mart seçimleri, rezalet çıkmasını beklediğiniz oyunun inceleme ambarqgolarının kaldı- 
rılmasından sonra yüksek puanlar alması gibi bir hisle geçti gitti. Hani henüz daha oyun 
çıkmadı, oynama fırsatımız olmadı. Fakat oyun hakkındaki ilk yorumlar iyi gibi. Bazı iller 
için “vuruş hissi” iyi diyorlar, bazıları için de “hikaye anlatımı”nı övüyorlar. “Stüdyolar”bu 
inceleme puanlarını okuyarak “mesai aldığını” söylüyorlar söylemesine de bunun ne kadar 
gerçek olduğunu bize üceetsiz güncellemeler gösterecek. Bakalım oyunun çıkış tarihi 2028 
geldiğinde editör puanlarına ek olarak kullanıq skorları nasıl olacak, merakla bekliyorum. 
PCde optimizasyon kısmında patlama ihtimali var çünkü her zaman... 


m iz F 
EZ 


İstanbul oy pusulası uzunluğu- 
nun sayısı. Katlaması da zarfa 
koyması da bir hayli zordu. 


birkaç dakika sürüyor. Casual 
oyun tarzını bu kadar nitelikli bir 
şekilde yapmaları takdire şayan. 


İ.avıgivers: Dürüst olmak 


gerekirse “seçim” üzerine daha 
fazla geyik yapabileceğim 

bir oyun bulamadığım için 
dümdüz bir politika simülasyonu 
öneriyorum. Eğer Demodacy/ler 
sizin için karmaşık geliyor fakat 
bu türden bir şeyler oynamak 
istiyorsanız Lavvgivers.a bir şans 
verebilirsiniz. 


m L ii 


1 


Bu sene büyük bir hevesle bekle- 
diğim oyun sayısı. Geçen seneye 
göre biraz kuraklık yaşayacağız 
galiba... (Spoiler: Hades 2) 


LastTrain Home: (nE 


doyamıyorum, son zamanlarda 
oynadığım en başarılı kaynak 
yönetimi ve 6Z5 oyunu. Türü 
sevenler kaçırmasın, siz de gelin 
sabah akşam beraber övelim. 
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Yr İ-ELEmE 


YAPIM/DAĞITIM 
BerserkBoy Games 


FİYATI 


10$ (Steam 
r 
İ Piksel 


) artırmış halde. 


gb ocukluğunu "Atari” 

” “diye tabir ettiğimiz ev 
a, tonsollarıyla geçiren 

HEM” akranlarım, içten içe 
platförm oyunlarından kopamıyor. 
Haliyle piyasaya yeni ve dikkat çe- 
ken bir platform oyunu geldiğinde 
göz ucuyla da olsa bir bakış atmak 
istiyorsunuz. Bu bakışlar esnasında 
da yıllar içerisinde muhteşem işleri 
oynadığımızı düşünüyorum. Yani 
platform oyunlarının altın çağı ge- 
ride kalmış değil. Hatta son yıllarda 


i 


harika bir geri dönüş yaptılar. Uzağa 


gitmeyin, Prince of Persia: The Lost 
Crovvn bile seriye olan ilgiyi tekrar 


İşte göz ucuyla takip ettiğim 
oyunlardan biriydi Berserk Boy.“Ber- 
serk Boy Games”tarafından gelişti- 
rilen bu hareketli platform oyununu 
ilk olarak r/indiegames subredditin- 
de görmüştüm. Oyunun geliştiricisi 
olan “zu1994” yaptığı paylaşımda 
beş yıldır üzerinde çalıştığı oyunun 
sonunda çıkış tarihinin belli 
olduğunu açıklamıştı. Sonunda ben 
de Berserk Boy”u oynama fırsatı 
buldum. 


Go Berserkl 


Sadece ilk bakışta bile Berserk 
Boyun ilham aldığı oyunları net şe- 


kilde görebilirsiniz. Elbette bunların 
başında Mega-Man serisi geliyor. 
Fakat yaklaşık 12 saatlik tecrübenin 
ardından asıl esin kaynağına çok 
daha spesifik bir isim verebilirim: 
Mega-Man X. 


Elbette stüdyonun bir“Me- 
ga-Man klonu”ürettiğini söylemeye 
çalışmıyorum. Çünkü Berserk Boy, 
oldukça sağlam bir omurganın 
üzerine kendi gövdesini ve yürüyen 
aksamını yerleştirmiş. Yani karşı- 
mızda üstüne gerçekten titrenmiş 
ve çaba gösterilmiş bir profe var. 
Ben bu anlamda tebrik ediyorum 
kendilerini. 


Hikayemiz yine bir baş kötüyü 
ve ana kahramanı içeriyor tabii ki. 
Dr. Genos isimli kötü doktor, “Kara 
Enerii”yi kullanarak kendi robotla- 
rını üretiyor. Bu esnada gizemli bir 
enerfi tarafından ele geçirilen ana 
kahramanımız Kei, bu eneriinin 
kendisine verdiği yetkiye dayanarak 
Berserk Boy oluveriyor. İnsanlığın ve 
direnişin yüzü de kendisi oluyor. 


Aslında temel hikaye bundan iba- 
ret. Zaten böyle bir oyundan da çok 
derin ve tvvistTerle dolu bir hikaye 
beklemek doğru olmaz. Haliyle 
derin diyaloglar ya da diyalog ağacı 
gibi şeyler de yok oyunun içinde. 
Yine de her NPCYe bir diyalog 
eklemekten geri durmamışlar. Hatta 
bazıları yüzünüzü gülümsetmeyi de 
başarıyor. 


Berserk Boy”un”hikaye” kısmında 
asıl iyi olduğu şeyse sunum diyebi- 
lirim sanırım. Oyunun çizgi roman 
tarzı çizimlerle dolu ara sahneleri 
epey hoşuma gitti. Gerçekten bir 
süper kahraman çizgi romanın- 
dan fırlama gibi görünüyorlar. 
Ayrıca önemli karakterlere ufak da 
olsa seslendirme yapmayı ihmal 
etmemişler. Bir cümle olsa da bu 
karakterlerin sesini duymak hoş bir 
dokunuş olmuş. 


Enerii, Ener/i 


Yukarıda verdiğim örneklerden 
yola çıkarak oyunun işleyişini de az 
çok anlamışsınızdır diye düşünüyo- 
rum. Berserk Boy/da kullanabilece- 
ğiniz 5 farklı gücünüz var. Bunları 
Şimşek, Ateş, Toprak, Hava ve Buz 
olarak tanımlamak sorun olmaz 
sanırım. Her gücün farklı ismi olsa 
da temel olarak elementleri kulla- 
nıyorlar. 


Kei oyuna ilk olarak Şimşek 


B. VVoooo, that vvas a doozey. 


gücüyle başlıyor ve bana sorar- 
sanız bu sizin “vvorkhorse” olarak 
tanımlayabileceğimiz her an 
kullandığınız gücünüz. Kei, şimşek 
formundayken dash atarak hasar 
verdiği rakiplerine şimşek yollaya- 
biliyor. Yoğun düşmanların olduğu 
bölümlerde bu yetenekle hoş 
kombolar çıkartabiliyorsunuz. 


Zaten Berserk Boy”un asıl parladı- 
ğı anlar, aksiyonun arttığı bölüm- 
ler. Kimi zaman gerçekten Celeste 
ile yarışacak platform sekansları 
yaşıyor, farklı güçler arasında 
gidip gelmeniz gerekiyor. Kimi 
zaman da boss savaşları ya da Dr. 
Genosun robotlarıyla dövüşürken 
yükseliyorsunuz. Zaman zaman 
kendinizi “blast processing” 
dönemi Sega oyunlarında, zaman 
zaman da modern bir platform 
oyunu içerisinde buluyorsunuz 
kısacası, 


Her gücün kendine has bir”yan” 
yeteneği de var. Bu da oyunu 
standartlardan çıkartarak bir nevi 
“metroidvania” türüne yaklaştır- 
mış. “Nasıl yani?” dediğinizi duyar 
gibiyim, hemen anlatayım. 


Örneğin ateş gücünü elinize 
geçirdiğinizde, bazı kumluk 
bölümlerden bir sonda) makinesi 
misali geçebiliyorsunuz. Aynı 
güç toprağın altına girmenizi 
de sağlayarak dar bölgelerden 
geçmenize olanak sağlıyor.Ya 
da “hava” gücünü kullanarak 
uçabiliyor ve daha önce 
erişemediğiniz bölgelere erişe- 
biliyorsuuz. Bu da daha önceki 
bölümlerde erişemediğiniz 
noktalara bu gücü aldıktan sonra 
erişebileceğiniz anlamına geliyor. 
Alın size metroidvanial 


Bu durum oyunun tekrar 


oynanabilirliğini artırmış. Yani son 
görevleri yapmadan şöyle bir geri 
dönerek her bölümde daha önce 
erişemediğiniz noktaları ziyaret 
edebilirsiniz. 


Peki bu size ne kazandırıyor? 
Ekstra bölümler tabii kil Eğer 
bölümde yeterince direniş gücünü 
kurtarabilirseniz (bölümlerde 
karşınıza çıkan NPCTer), daha önce 
erişemediğiniz bir kapıyı açarak 
ekstra bölümlere erişebiliyorsu- 
nuz. 


Piksel Piksel Nevv Hope City 


Bölümler demişken, bölüm 
çeşitliliğinin de fena olmadığını 
eklemeden geçmeyelim. Her “act” 
içerisinde 3 ana bölüm bulunuyor. 
Nevv Hope City/den başlayarak 
yavaş yavaş Dr. Genos”un kalesine 
doğru yolculuk yapıyorsunuz. Her 
üç ana bölümde bir yepyeni bir 
bölgede savaşmaya başlıyorsunuz. 


Bu aksiyon dolu sekanslara, 
en az kendileri kadar yüksek 
oktanlı bir soundtrack eşlik 
ediyor. Eğer durup birkaç saniye 
dinleme fırsatınız (1) olursa 
gerçekten etkileneceğiniz 
müzikler yapmışlar. Zaten ufak 
bir araştırmayla da Berserk Boyun 
müziklerinin, Sonic Mania"nın 
müziklerini de yapan Tee Lopes 
tarafından yapıldığını öğrenebi- 
lirsiniz. 


Ses tasarımı içinse aynı şeyi 
söyleyemeyeceğim maalesef. 
Bu konuda çok ama çok eksik 
kalıyor Berserk Boy. Her hareketini 
seslendirme ihtiyacı hisseden Kei, 
bir noktadan sonra ciddi anlamda 
yoruyor sizi. Aynı şekilde en basit 
ses efektleri (merdiven tırmanma, 
asansöre binme vs.) bile zaman 


zaman rahatsız edici olabiliyor. 


Bölüm çeşitliliği fazla olsa da A 
oyunun tempovsu ve gidişatı 
neredeyse hiç değişmiyor. Her üç 
bölümün sonunda bir boss olaca- 
ğını biliyorsunuz mesela. Sadece 
bu değil elbette, neredeyse her 
bölümde ne olacağını tahmin 
ediyorsunuz ilk“act”in” ardından. 
Haliyle bu durum o sürpriz etkisini 
de ortadan kaldırıyor.Yine de 
aralara çeşitlilik olması adına farklı 
sekanslar yerleştirilmiş. Örneğin 
her Act”n ilk iki bölümünde 
karşılaştığınız mini bosslar, aynı 
arkadaşların “farklı renkli olanı” 
Ana boss1arla kapışmaksa oldukça 
keyifli. Hatta bazıları gerçekten 
yordu beni beklemediğim şekilde. 
Üstüne, eğer”retro” modu oyna- 
mayı tercih ederseniz bu bossTlar 
iyiden iyiye daha zor hale geliyor. 
Retro modda sadece 5 canınız 
olduğunu da belirteyim. 


Elbette Keinin karşısına çıkan 
düşmanları için kullanabileceği 
teknoloyiler de mevcut. Her göre- 
vin ardından aldığınız puanlarla 
birlikte Ke/nin element güçlerini 
daha da güçlü hale getirebili- 
yor hatta yeni hareketler dahi 
alabiliyorsunuz. Sadece bu bile, 
bölümleri tekrar tekrar oynayıp en 
yüksek puanı çıkartmaya çalışma 
isteğinizi artırıyor. 


Akışkan bir dövüş sistemini, 
şahane ana boss savaşlarını, muh- 
teşem tasarımları ve müzikleri tek 
potada eritmeyi başarmış Berserk 
Boy. Bunların tamamının tek bir 
kişi tarafından yapıldığını öğren- 
mek de insanı şaşkına çeviriyor 
doğrusu. 


Yİr irELEme ora — Rə Xİs — fa) — (ib 


MƏ 
VVayForvvard 


DAĞITIM 
Konami 


FİYATI 
19.99$ (Steaml, 9995 
(PSN), 924£ (XBL) 


Runin Gün, 
LE... 
 Shooter-/ 


Bu Boss tasarımı 
direkt olarak Hard 
Corps”tan alıntı 


CONTRA: 


OPERATİION GALUGA 


Eski güzel günlere dönüş... 


“? EMRE SÜMER 


etro oyunculuğun en 
popüler serilerinden 
olan Contra için 8 ve 16- 
bit dönemi hayli başarılı 
geçse de üçüncü boyuta geçiş 
süreci pek tatlı olmamıştı malu- 
munuz. O tarihten bu yana da seri 
bir hayli tökezlemiş, eski günlerini 
mumla arar olmuştu. Lakin bu 
fetret döneminde çıkanlar oyunlar 
arasında geleceğe dair umutları- 
mızı tazelemeyi başaran bir oyun 
olmuştu: Nintendo DSe çıkan 
Contra IV. İşte Contra IV”u yapan 
VVayForvvard seriyi tekrar ayağa 
kaldırmak için geri dönüyor. 


mesela 82 NES versiyonuna aşina olduğu- 


5 muz ilk oyunun (oriiinali aslında 

5 Arcade oyunudur) bir yeniden 

: kurgüsu, Remakef diyebiliriz. 

: Galuga Adaları”nın Red Falcon 

: isimli terör örgütü tarafından ele 

: geçirilmesi üzerine adayı tekrar 

: özgür kılmak için Contra koman- 

: doları olarak silahları kuşanıyoruz. 
: Dişaridan bakınca oldukça yü- 

: zeysel bir öykü olarak görülse de 

: uzaylı irklardan tutun da Contra 

: komandolarının kökenine kadar 

: değinen, hatta finalinde de SNESe 
: çıkan Alien VVarsa bağlayan bir 

: olay örgüsü var aslında. Öykü an- 

: latımını kuvvetlendirmek için de 
Operation Galuga için genellikle : 
: kullanılmış. 


seslendirmeli pek çok ara sahne 


Oyun oynanış olarak Alien VVars 
ile Sega Genesise çıkan Hard 
Corps arasında bir yerde bulu- 
nuyor. Yana ilerlemeli oynanış, 
bölüm tasarımları ve bossTar ge- 
nelde ilk oyundan esinlenmiş olsa 
da çift silah taşıyabilme, duvarlara 
ve korkuluklara tırmanabilme gibi 
mekanikler 16-bit döneminden 
miras. Bunun yanı sıra pek çok 
yeni mekanik de eklenmiş oyuna. 
Bunlardan ilki ayağınızı yere sabit- 
leyerek 360 derece her yöne ateş 
edebilme özelliği. Belirli açılarda 
ateş edebilen sabit taretlere karşı 
savaşırken bu özelliği çok kul- 
landım ben. Ayrıca her bölümde 
belirli sayıda düşmanı öldürdü- 


, ğünüzde bir silah çağırma hakkı 
: kazanıyorsunuz ki özellikle özel 

: silahınızı kaybettiğiniz durumlar- 
: da hayat kurtaran bir özellik bu. 


Asıl yenilikse oyun strateiiniz- 


: de önemli bir yer tutacak olan 

: Overload özelliği. Overload/la 

5 yanınızda taşıdığınız özel silahları 

5 patlatarak her bir silaha özel geçici 
: güçlendirmeler kullanabiliyorsu- 

£ nuz. Örnek vermek gerekirse M 

: silahını Overload yaparsanız geçici 
: süreli bir kalkan elde edebiliyor ya 
: da Lyı patlattığınızda gene geçici 

: süreliğine zamanı yavaşlatabili- 

1 yorsunuz. Aynı anda iki farklı özel 

£ silah taşıyabildiğiniz için hangi 

: silahınızı tutup hangisini Overload 
£ yapacağınız tamamen sizin oyun 

£ strateyinize kalmış bir şey yani. 

: Şahsen ben tüm oyunda Homing 

: Gun kullanırken boss savaşların- 

1 da da ekranı seken kurşunlarla 

: dolduran Spread Gun" Overload 

: yapmayı tercih ettim. 


Bir diğer önemli yenilikse karak- 


£ terinize iki ayrı Perk seçebilmeniz 

: ki gerçekten oyunun gidişatı- 

:-ni değiştiren bir mekanik bu. 

: Overload yaptığınızda 1 bar canı 

: geri kazanma, bölüme istediğiniz 

: silahla başlama, Dash esnasında 

5 hasar almama gibi pek çok farklı 

: Perk mevcut ve özellikle bölümler 
 : ilerleyip, oyunun zorluğu kal- 

—: lavi olarak artınca bu PerkfTerin 

— 1 başarınız üzerinde büyük bir etkisi 
5 oluyor. Bunları satın almak için ge- 
- : reken puanları da ister bölümleri, 

: isterseniz de Challenge Modedaki 
: görevleri (bölümün sonuna kadar 
: hiç darbe alma, parkuru zaman 

7 siniri içinde bitir, boss”u öldür gibi) 


oynayarak toplayabiliyorsunuz. 
Zaten oyun genel olarak takılana 
kadar normal görevi oynayıp, 


takılınca da perk satın alabilmek 
için görevleri yapmak ve yeni 
perkferle takıldığınız görevi 
tekrar denemek döngüsünde 
ilerliyor. En azından benim açım- 
dan böyle oldu. 


yeni karakterler de açabiliyorsu- 
nuz bu arada. Bu yeni karakterler 
de tırmanma kancası kullanabil- 
mek ya da yerden kayabilmek 
gibi farklı oynanış dinamikleri 
sunuyor. Oyunun 8 ana görevi 


erse de bu karakterleri, perkTeri 
ve diğer bonusları açmaya ça- 
lışmak, açılan yeni karakterlerle 
oyunu tekrar bitirmeyi denemek, 
Challenge Mode görevlerini 
tamamlamaya uğraşmak falan 
derken genel oyunu süresini 
uzatmak için pek çok sebebiniz 
de var aslında. Ayrıca VVay- 
Forvvard? bir açıdan daha takdir 
ettim, zira serinin kökenlerini ve 
KonamiTin mirasını iyi çalışmış- 
lar. Seriyi geçmişte başarılı kılan 
mekanikleri geri getirdikleri gibi 
diğer Contra oyunlarının müzik- 
lerinin yanı sıra Castlevania serisi 
gibi pek çok Konami klasiğinin 
de müziklerini diğer modlarda 
kullanıma sunmuşlar. Hatta seri- 
nin sansür sebebiyle Avrupa”da 
satılan Probotector versiyonuna 
bile selam çakmışlar. 


Oyun oldukça tempolu, 


5 heyecanlı, aksiyonu yüksek falan 
5 baştan belirteyim bir hayli de 

: zor. Ya da en azından benim 

1 nezdimde “Normal” olarak ad- 

£ landırılan bir zorluk seviyesi için 
: oyun bizi biraz fazla yıpratıyor 
Oyunda ilerledikçe oynanabilir : gibi geldi çoğu zaman. Keza Perk 
5 sistemi ve hedefi otomatik bulan 
: Homing Gun olmasaydı ben bu 

1 oyunu asla bitiremezdim diye 

: düşünüyorum: bu şekilde bile 

: hayli uğraştım çünkü. Oyunun en 
7 büyük defosu da burada ortaya 
toplamda 2-3 saat civarında sona : çıkıyor maalesef. Bazen ekranda 
: öyle büyük bir kaos, o kadar 

: yoğun bir düşman popülasyonu 
: oluyor ki hani darbe almadan 

: kurtulması neredeyse imkansız 
£ sekanslar var gibi geldi bana. 

5 Oyunun son bölümlerinde bu 

5 kaosun üzerine zamana karşı 

£ yarış da eklenince kimi zaman 

5 saçımı başımı yolarken buldum 
: kendimi. 


Let"s revievv the mission details. As you knovv, a terrorist group 
called Red Falcon has been carrying out limited strikes around the 
globe. 


: böyle 9-10 kez denemenin ardın- 
1 dan da pes edip oyunu bırakmış- 
£ tim. Planım hanımı da yanıma 

: alıp bölümü iki kişi geçmeye 

: çalışmaktı (söylemeyi unuttum, 

£ oyun iki kişi oynanabiliyor bu 

5 arada). Ertesi gün konsolu açtı- 

: ğımda oyuna 1.03 update"nin 

: geldiği fark ettim. Oyuna tekrar 

£ girdiğimde ekrana “Vazgeçmedi- 
: ğiniz için teşekkürler”yazısı geldi 
£ ve 1000 perk puanı hediye etti. 

1 Ayrıca seçeneklerin arasına da 

5 can sayısını 3”ten 5“e yükselten 

: Boosted seçeneği gelmişti. Boos- 
1 ted” açtım, verdiği 1000 puanla 

£ da can barımı arttıran perk” satın 
: aldım ve bu sefer bölümü geç- 

: tim, üstelik tek başıma. Büyük 

: ihtimalle benim gibi pek çok kişi 
5 oyunun zorluk seviyesi hakkında 
: benzer geri dönüşler verdiği için 
: böyle bir güncelleme gelmiştir 

: diye düşünüyorum. Zira gene 

5 benzer bir durumu Ganryu 2/de 


Oyunun zorluk seviyesiyle ilgili : un 


5 kisa bir anımı paylaşayım size. 

: Oyunun dördüncü bölümünde 

: tellere tutunarak ilerlediğimiz, 

5 aşağısının uçurum olduğu ve bu 
1 esnada sonsuz sayıda uçan yara- 
5 tığın üzerimize saldırdığı 2 tane 

: sekans var. Bu sekanslar esnasın- 
7: da çok fazla canım gittiği için bö- : 
5: lüm boss"una azıcık canla varıp 
:- bir türlü geçemiyordum. Böyle 


Tabi zorluk dediğimiz şey 


5 biraz göreceli bir kavram. Benim 

: dövündüğüm bölümleri çekirdek 
: çitleyerek geçen oyuncular 

5 mutlaka olacaktır, özellikle de 

5 Run Gun türünün müdavim- 

£ leri. Burada asıl önemli olan şey 

: yıllardır tökezleyen bir serinin ni- 
: hayet o bildiğimiz ve özlediğimiz 
5 mekaniklerine geri dönmesi. Bu 

1 konuda VVayForvvard" gerçekten 

5 tebrik etmek gerekiyor. Serinin 

: sevilen klasik oynanışını getirdiği 
: pek çok yeni mekanikle moder- 

£ nize etmeyi başarmış ve tekrar 

£ tekrar oynamak için pek çok 

: seçenek sunmuşlar. Çocukluk 

£ yıllarımda ilk Contrayı düzenli 

£ olarak bitiren bir dinozor olarak 

£ seriyi tekrar ayaklarının üzerinde 
1 görmek beni çok mutlu etti. Darı- 
£ sı diğer klasik Konami serilerinin 

£ de başına diyelim artık. 


(€ Asılı durduğunuz 


bölümlerde ateş 
ederek ilerleye- 
mediğiniz için bu 
kısımlarda biraz 
zorlanacaksınız 


Serinin bildiğimiz ve 
sevdiğimiz oynanışa 
geri dönmesi 

Oyun süresini 
uzatmak için pek çok 
ekstra içerik 

Oyun stratelisinde 
büyük rol oynayan 
Perk ve Overload 
sistemleri 

Farklı oyun tarzları 
sunan karakterler 
VVayForvvard serinin 

geçmişini çok iyi analiz 

etmiş 


Zaman zaman pek 
de adil olmayan zorluk 
seviyesi 

Bazen ekrandaki 
kaosta düşman 
kurşunlarını ayırt 
etmek pek mümkün 
olmuyor 


Bazı perk ve 
bonusları açmak için 
İstenen puanlar biraz 

abartı yüksek 


Fetret dönemindeki 
bir seriyi hem sevilen 
klasik oynanışı, hem 

de taze hissettiren 
yeni mekanikleriyle 

yeniden ayakta 
görmek çok güzel. 
Serinin en iyi 
oyunlardan biri. 
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Yİk ireELEmE m) ö o 


AN THE SEAI 


, PUAN €1 


evs ÇLEAN 
THE SEAN 


Cöpünü denize atanı kürekle çöpe... 


Backpack Games 


FİYAT: 
0.89$ (Steaml, 
Bedava (i0S, Android) 


Temizlik Simülatörü 


"F 


İH Oyun döngüsü 
gerçekten tatmin edici 
M PCye kontrolleri iyi 

transfer edilmiş 

El İki el oynayıp 
oyalanmak için müthiş 


H Cöpler daha da 
çeşitli olabilirmiş, 
neden olmasın 
İH Ben teknemin 
rengini falan da 
değiştirebilmek 
isterdim 


GÜLHİS CANPOLAT 


lean The Seafde 
yaşadığım hazzı tek 
cümleyle açıklı- 
yorum: Asla boş 
çıkmayan bir kazı kazan kartını 
sürekli kazımak gibi. 


Tek bir işimizin olduğu, zaman 
kisitlaması olmayan oyunları 
seviyorum. İnsan sürekli teknik 
kasıp taktik düşünemez, bazen 
sakin sakin denizden çer çöp 
temizlemek gerekiyor. Clean 
The Seal de zaten bundan iba- 
ret, 


İşe küçük bir tekneyle ve “DENİ- 
ZE ARABA DA ATMAZSIN AMA 
YANİI” diyerek başlıyoruz. 15 
çöpü topla, hop satış noktasına 
getir, para kazan ve alan “temiz” 
sayılana kadar devam et. Sonra 
yeni bir alan aç. Bu tür bir “ca- 
sual” oyundan bekleyeceğiniz 
zorlamayan, darlamayan, tat- 
minkar bir oyun döngüsü. 


Land of the free (coins), home of the brave.l 


Elbette bu oyun döngüsünü 
canlandıran birçok etmen var. 
Tahmin edebileceğiniz üzere 
kazandığımız paralarla tekne- 
mizin hızını ve çöp taşıma ka- 
pasitesini artırabiliyoruz. Birkaç 
upgrade sonrası çöpleri böyle 
çuvalla foşur foşur toplamaya 
başladı mı asıl oyunun keyfi 
çıkmaya başlıyor bence. 


Yunuslar adına denize 
yatak atan adama bir dur 
deyinl1 


Eğer denizi olduğu gibi temiz- 
leyeceğim ve her şey çok güzel 
olacak diye hayal kuruyorduy- 
sanız o hayalleri suya düşür- 
meye geldim. Çünkü Clean The 
Seafde çöpler asla bitmiyor. 
Alın size 96100 gerçekçilikte bir 
oyunl 


Temizlediğiniz alanlarda yeni 
çöpler belirmeye devam ediyor 
ara sıra, eski yoğunluğunda 


v 


olmasa da. Bu alanlara dönmek 
zorunda değilsiniz ama bazı 
şeylerden mahrum kalabilir- 
siniz dönmezseniz. Mesela 10 
dakikada bir para veren sandık- 
lar ya da zaman zaman beliren 
süreli destek paketleri... 250”ye 
kadar çöp toplamanızı sağla- 
yan ya da sizi fazlasıyla hızlan- 
dıran, denizin ortasına bir satış 
noktası daha açan bu kısa süreli 
destekler ara sıra ortaya çıkarak 
oyunun monotonlaşmasının 
önüne geçiyor. 


Ben bilgisayarda bu tür düşük 
risk / bol kazanç olarak adlan- 
dırdığım türde oyunlardan 
birkaç tane tutmayı seviyorum. 
İş arasında kafa dağıtmak için 
15-20 dakika girip çıkıyorum. 
Clean The Seal de tam bu işe 
biçilmiş kaftan bir oyun. Mobil 
oyunlarla çok vakit geçirmeyen 
ben ve benim gibi insanlar ola- 
rak Steam/den de böyle şirin bir 
oyuna erişebileceğiz artık. 


SONKARAR 


Bazen sadelik iyidir, 
özellikle de amaç 
kafa dağıtmaksa. 
Clean The Seal”de 
çöplüğe dönmüş 

denizleri temizleyip 

(bir an CİDDEN beni 

yemeye gelen köpek 
balıkları olduğunu 

düşündüğüml) 
yunusların geri 
dönüşünü izlemek de 
bir “casual” oyundan 
beklenen o sakin 
tatmini sağlıyor. 
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Clean The Seal/”de hoşuma giden detaylar- 
dan biri de gittiğiniz bölgeye göre çöplerin 
arasına farklı nesnelerin eklenmesi. Mesela 
Amsterdamda bisiklet falan çıkıyor. Bu tür 
küçük şeyleri seviyorum. (Hollandada ka- 
nallardan bisiklet çıkması fazla gerçekçi ol- 
muş. Gerçekten de sıklıkla çıkıyor çünkü -Can) 


PC Kontrolleri: Clean The Seal aslen mobil 
cihazlara çıkmış bir oyun fakat klavyeyle 
oynamak bana hiç batmadı açıkçası. Xbox 


kolu ve Dual Sense desteği de var.”Yok abi 
bunu elle oynamak lazım, böyle olmuyor” 
dedirtmedi gerçekten. 


Küçük yardımcılar: Oyun boyunca tek 
başına hareket etmek zorunda değilsiniz 
tabii. Yanınıza minik yardımcılar satın alabi- 
liyorsunuz ya da drone gibi süreli yardımcı- 
lar kiralayabiliyorsunuz. Küçücük yardımcı 
tekneler vızır vızır etrafta gezinerek size 
yardımcı oluyor. 


r İ-ELEmE —f0) ————— ———— — ———— 


YAPIM 
Slipgate İronvvorks 


DAĞITIM 
3D Realms, Fulqrum 
Publishing 


FİYATI 
12.49$ (Steaml, 2355 
(Epic Store), 24.99$ 
(G0G) 


irent iskeleti kırmaca, zombi dövmece... 


FE ANTON SEMCHENKO 
b 
g 7 q 
raven"ın bende ayrı bir yeri var. Hexen : sıra bulduğumuz notları ve görevleri not defteri- 
m “" Strife gibi oyunları hatırlatmasının : mizden okumak mümkün. Bunlar dünya hakkında 
ı sira Oyungezer için yazdığım 1 daha fazla ayrıntı veriyorlar. Fakat yarım saatte 
ĞAN” ilk oyundur kendisi. Tabii o zamanlar : bir önüme düşen bilsi kırıntılarını umursamak 
1 Erken nədə ve henüz birinci bölge bile £ için herhangi bir sebebim olmadı. O yüzden bir 
bitmel işti. İçeriği az bulduğumdan da o an için : iki istisna haricinde oyun dünyası veya hikayesi 
yatını fazla bulmuştum. 50£ az para değildi £ konusunda pek bir fikrim yok. 
cede... Ne .. ben dolar kurunun oyun : : 
iğiyle doğru orantılı bir şekilde artacağını?? : Kestirme yol yaptıl 
q Geriye dönüb Erken Erişim incelememi okudu- : Anlatıyı bir kenara bırakırsak oyun dünyası hem 
um zaman aslında çok fazla bir şeyin değişme- : görsel hem de tasarım açısından oldukça başarılı. 
im. Oyunun EE versiyonu son : Özellikle ilk bölge için epey emek sarf edilmiş. 


ş. Eğer o zaman denemişseniz : Kocaman bölümleri gezip kuytu köşelerde gizli 
rahatlığıyla es geçebilirsiniz, : yerler aramayı, arada bir bulmaca çözmeyi sevi- 
kuman f x 2 yorsanız tatmin olacağınızı düşünüyorum. Ama 
“” : bu işi cidden çok sevmelisiniz. Ucundaki ödül asla 
: tatmin etmiyor, gizli yerlerden para harici kayda 
değer bir şey çıkmıyor çünkü. 


ə 


Ortalıkta gezinirken oyunun bir haritasının 
madığını da unutmayın. Eğer yol bulmakta zor- 
ıyorsanız kaybolup kendinizi aynı koridorlarda 
nirken bulmaniz çok olası. Şahsen harita- 
luğu bana fazla batmadı. Hatta nerede 

mu kestiremediğim zamanlarda tanıdık 

n bir kapı bulmak gayet tatmin edici 
ele bir de kapı köye açılmışsa birik- 
İZA oaraları harcayıp yeni yeni geliştirmeler 
tlu ediyor. 


ə 


1 cok gelisti 


muhtemelen en problemli tarafı oyun- 


a "vi “ə ön. 5 5 o, i 
Em i : ə. A “O kadar kaslıyım ki soğuk işlemiyorl” pozu 
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ki 
"Hİ nin 


Hininunil 


VPichedu 


cuyu yönlendirememesi. Sadece haritanın : 
: mümkün. Kaynak sıkıntısı çekmediğimiz 
£ için bu arkadaşı ziyaret etmemize gerek 


olmamasından ve yolumuzu kaybetme- 
mizden bahsetmiyorum. O ikisini “its not 
a bug, its a feature” kategorisine dahil: 


ok. 
edebiliriz. Ama mekaniklerin açıklanma — 5 v ik 
: ur da hal hatır sormak için uğrarsanız 
: sd, 
£ ven" si 
: öz olmuş. Özelli 
5 kaçırmayın, ateş bü 
: zaman kalabalık düş 


kismi da sikintili. 


Oyunun başlarında bazı çatlak kapılara 
denk geliyoruz mesela. Belli ki onları bir 
şekilde kırmamız lazım. Ama bunu nasıl 
yapacağımızı oyunun 0630”unda falan 
çözebildim. Meğer bir noktada başlangıç 


silahım olan asa için bir kristal bulmuşum, : 


envantere girip onu takmam gerekiyor- 
muş. Menüleri falan kurcalarken yanlışlık- 
la keşfettim bunu. 


Benzer durum silah geliştirmeleri için 
de geçerli. Oyunun başında demirciyle 
konuşmamız isteniyor. Ama dikkat etmez- 
sek ya da benim gibi demircinin varlığını 


: /beni şaşırtmayı başard 
oyunlarda kaynak sknb 


3 .. e 


unutursak geliştirmeleri kaçırmamız 


tirmelere muhakkak göz atın. Gra- 
h ve geliştirme seçimi az ama 
imyacı dükkanlarını 
isünü geliştirdiğiniz 
gruplarını tek 


- —— 
- 


-mb...A. - -—. 


: Onlar konusur, Rahip ağızlarının 
£ ortasına zopayı yapıstırır 


Silah demişken, çeşitlilik çok fazla 
1 olmasa da her birisi epey eğlenceli ve bir- 
£ birinden farklı olmuş. Özellikle değneğin 
1 vuruş hissi tatmin edici. Oyunun sonuna 
5 kadar düşmanların ağızlarının ortalarına 
: vurmaktan sıkilmadim hiç. Ki bu da vuruş 
: hissinin ne kadar başarılı olduğunun çok 
1 güzel bir göstergesi. Çünkü düşman tiple- 
i ri hep tekdüze. Kestiğim düz zombinin ve 
: iki çeşit iskeletin haddi hesabı yok... 


:- Bir tık daha güçlü ya da daha farklı 

£ düşmanın geldiği oluyor tabii. Ama her 

£ birisine etki eden silahı keşfettiğiniz 

5 anda ortada zorluk falan kalmıyor. İskelet 
: olmayan, eti budu yerinde olanlara ateş 

: atıp hepsini yakıyoruz, ok atan iskeletlerin 
1 kafalarına tatar yayıyla sıkiyoruz, büyükçe 


“liypyaic Prunuuris Uc Tmürarer duy 


Bildiğiniz gibi son bir yıldır teknolofi firmaları küçüldükçe küçülüyor. Birkaç yıl önce önüne gelen firmayı satın alan Embracer da 
istisna değil. Bildiğiniz ya da tahmin edebileceğiniz gibi Slipgate İronvvorks, Embracer"n alt firmasıydı ve küçülmeden payına düşeni 
aldı. Bir ay arayla iki işten çıkarma dalgasının ardından stüdyonun şu anki durumu mulallakta. Şubatta yayınlanan son yamadan sonra 
sessizliğe büründüler ve Steam forumlarına da cevap vermez oldular. Dolayısıyla oyuna yeni özelliklerin eklenmesi bir kenara, başa- 

rım açamama hatasının düzeltileceğine dair bir garanti yok. Özellikle başarımlara önem veriyorsanız satın almadan önce forumlara 
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ve yama notlarına göz atın. 


" 


vs (alım "Aaa 


A Asa sende kalsın dayı... 


bir şey gelirse pompalı ya da bomba atarla birkaç 
mermi sıkıyoruz, kalanların kafalarına zopayla 
vuruyoruz. 


Her şeye rağmen olur da ölürsek biraz gerideki 
kayıt noktasından başlıyoruz. Tek kaybımız paramı- 


zın 90257i oluyor ama öldüğümüz noktaya dönersek : 
5 yeniden başlatarak çözebilirsiniz. Ancak çözemeye- 
: ceğiniz bir şey var ki o da başarımlar. Şahsen oyunu 
: bitirmeme rağmen yıllar önce aldığım üç başarım 

: haricinde herhangi bir başarım açılmadı. Bu konu- 

: da da yalnız değilim üstelik. Steam forumlarında bu 
: dertten mustarip birçok oyuncu bulmak mümkün. 
: Eğer derdiniz başarım kasmaksa Graven”dan uzak 

: durün yani. 


onu da toplayabiliyoruz. Normalde paranın dörtte 
birini kaybetmek biraz üzse de özellikle bölüm 
sonu canavarlarında bunu umursamıiyoruz genel- 
de. Hele bir de öncesinde geliştirme yapıp paraları 
harcadıysak ölmemizin çok da zararı olmuyor. 
Odanın dışından başlayıp hiçbir şey olmamış gibi 
canavara kafa göz girmeye devam ediyoruz. Bu 
yüzden bu çatışmalar anlamlarını yitiriyor. 


Dönmek yok, oyuna devam... 


Son olarak Graven”ın beni en çok üzen özelliğin- 
den bahsetmek istiyorum. Bölüm sonuna geldiği- 
niz zaman canavarı kesip sıradaki bölüme devam 
etmekten başka bir çareniz olmuyor. Arkada bir iki 
yan görev kalmışsa, keşfetmediğiniz yerler varsa 
geçmiş olsun. Hepsi yalan oluyor. İşin kötüsü de 
ne zaman sona ulaştığınızı fark etmiyorsunuz. Gir- 
diğiniz kapı arkanızdan çat diye kapanıyor, ortada 
kalıveriyorsunuz. 


Bu noktada tek çareniz oyundan çıkmak oluyor. 
Çünkü devam dediğiniz zaman köyden başlıyor- 
sunuz. Hatta siz bu taktiği aklınızda tutun. Oyunda 
bol miktarda büyüklü küçüklü hata var çünkü. 


mə. 


: Birkaç kere bölümün geomettfisine takılı kaldığım 
: oldu. Havada uçan eşyalar, bölümün üstünde du- 
5 ran düşmanlar da gördüm. Bunlar haricinde denk 
: gelmediğim, oyunu kilitleyen hatalar da vardır 

1 eminim ki. 


Yukarıda bahsettiklerimin üstesinden oyunu 


Oyunun sonuna geldiğinizdeyse durum daha 


"7də garip bir hale geliyor. Son canavarı kestiniz, 

: sinematiği izlediniz, emeği geçenlerin isimlerini 

: okudunuz... Hop son bölümün köyüne atıveriyor 

: oyun sizi. Ortalıkta boş boş dolanmaktan başka bir 
: şey yapamıyorsunuz, Ne önceki bölgelere dönebili- 
5 yor ne de Nevv Gamer: açabiliyorsunuz. 


-“Eksiklerine rağmen şahsen Graven/dan epey zevk 


: aldım. Dev bölümlerde kaybolma ve keşif hissi, 

: bulmacaların zorluğu falan tatmin etti beni. Öte 

: yandan ortalama notunun neden düşük olduğunu 
:- da anlıyorum ve o yüzden herkese tavsiye edebile- 
: ceğim bir oyun değil. Ama eski usul FPSTeri, içinde 
: kaybolduğunuz karışık bölümleri falan seviyorsanız 
: bir şans verebilirsiniz. 


€£ Erken erişim 


incelemesinde de 
söyledim ama tekrar 
etmekte fayda var: 
Graven”da köpeği 
sevebilirsinizl 


Kocaman 
bölümlerini 
kesfetmek, kısayolları 
açmak zevkli 
Silahlar güzel, vuruş 

hissi tatmin edici 


Görsel tarzı çok hoş 


Bazı mekanikler 
düzgün açıklanmamış 
Bölüm bitince 
geriye dönüp 
kalan görevleri 
tamamlayamıyoruz 
Oyun bozan 
ve başarımların 
acılmasını engelleyen 
hatalar var 


Kocaman bölümlerde 
gezinip kaybolmaktan 
hoşlanıyorsanız ve 
eski FPS oyunlarını 
seviyorsanız bir 
şans verebilirsiniz. 
Ama türe özel bir 
ilginiz yoksa gönül 
rahatlığıyla es 
geçebilirsiniz. 


“NVTid 
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Yİk irreLEme Q İNisl cəsi 


YAPIM 
Simteract 


DAĞITIM 
Nacon 


FİYATI 

19.99 $ (Steaml, 999 

E (PSN), 499£ (XBL) 
Çiçek Abbascılık 
Simülasyon 
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alı hzkalal mm” 


Hü “€” 


TAXI LIFE: 
A CITY DRİVING 
SIMULATOR 


Taksimetre açmasak olur mu? 


RUİ COSTA 


hliyeti alalı 10 seneden 
fazla bir süre oluyor. 
Lakin gerçek hayatta 
araba kullanma saatim 
muhtemelen 10”u geçmez. İstan- 
bula yaşayınca trafik belası çok 
gözümü korkutuyordu ve toplu 
taşımaların kurdu olmayı da içten 
içe seviyordum. İşin bir de taksi 
tarafı var -ki İstanbul ve taksi deni- 
lince benim fazla bir şey yazmama 
gerek olduğunu sanmıyorum. 


Bu sefer İstanbulda değiliz ve 
kısa mesafe yolcu almama gibi bir 
lükse de sahip değiliz. Barse- 
lonaTın daracık sokaklarında 
oldukça memnuhniyetsiz yolcularla 
birlikte ekmek parası için direk- 
siyon sallamaya başlıyoruz. Taxi 
Life esasen Euro Truck Simulator 


mantalitesinde tamamen simülas- 
yon bir taksicilik deneyimi olmak 
istemiş. Ancak tam olamamış... 


Çiçek Taksi durağı 
burası.... 


Akasya Durağı değil de bir ön- 
ceki )enerasyon olan Çiçek Taksi”yi 
pek severdim. Oyunu açar açmaz 
taksi firmamın adını da Çiçek Taksi 
koydum. Sonrasında Katalan ma- 
tematik öğretmeninin ek işi olan 
direksiyon eğitmenliği eşliğinde 
ehliyet kazanmaya hak kazandım. 
Sokaklara çıkıp sarı işığı yaktıktan 
sonra ise Über sistemiyle beni 
kim çağırdıysa yardımına koştum. 
Öyle kısa mesafeymiş, değişim 
saatiymiş... Bu bahaneler Taxi Life 
içerisinde geçerli değil. 


unuzuuuunuuummuuE 
I - 


Euro Truck oyunlarında çok fazla 
saatim olduğu için “gaz, fren, şan- 
zıman, halim duman”ruh haline 
bürünmem çok uzun sürmedi. 
Ancak burada halimi duman 
eden şey ne gaz, ne fren ne de 
şanzıman... Beni çileden çıkaran 
en büyük şey yapay zeka oldu. 
Barselona medeni bir şehir olduğu 
için yaya geçidinde duruluyor 
sevgili Oyungezerler. Gerçekten 
çok tuhaf, yaya geçidinde durulan 
bir yer görmek insanı hayretle- 
re düşürüyor. Duruma benden 
daha da çok şaşıran yayalarsa her 
yaya geçidinde ne yapacaklarını 
şaşırıyorlar. Bazen rastgele yolun 
ortasında durup animasyonları re- 
setleniyor, bazen karşıdan karşıya 
geçecekmiş gibi yapıp tekrar öbür 
tarafa yol alıyorlar. Yayaların ne 
yapacağını kestirmek çok zor ve 
bir yayaya çarptığınız an oyun sizi 
feci halde cezalandırıyor. (Burası 
çok normal aslında) 


Trafik Canavarı çalışmayı 
durdurdu 


Yayalardan daha da beter yapay 
zeka ise şoförlerde var. Tüm Ka- 
talan otomobil kullanıcıları adeta 
araba kullanmayı çarpışan ara- 
balardan öğrenmiş çocuklar gibi 
davranıyor. İnanılmaz derecede 


fazla kaza oluyor ve zaten mem- 
nuniyetsiz yolcular varken oyunu 
oynamak epey sıkıcı bir hale 
bürünüyor. Ben ETS oyunlarını 
bu yüzden seviyordum, bol şeritli 
yollarda kimse olmadan kafayı 
kapatıp arkada Cem Karaca şarkı- 
sıyla, bir alamete binip kıyamete 
gidiyordum... 


Yapay zekanın daha düz yolda 
karşıdan karşıya geçemediğini 
ve hatasız sollama yapamadığını 
gördükten sonra Terminatör”e 
olan inancımı bir kez daha 
yitirdim. Oyunun diğer en büyük 
sıkıntısı da optimizasyonu 
gerçekten epey kötü. Hem bolca 
fps düşüşü yaşanıyor hem de 
klavyeyle oynamak gerçekten 
büyük bir yük. Dual Sense”Tle 
kontroller biraz daha iyi ama 
yine de bir simülasyon oyunu en 
azından hassasiyet konusunda 
biraz daha aşama katetebilirmiş 
diye düşünmeden edemiyorum. 


m. 
. -ü Y 


Successi 


g3619.CHE 


i. ə .——. 


Henüz oyunu emektar Logitech 
GT Force direksiyonla dene- 

me şansım olmadı ama genel 
yorumlara bakınca çok fazla 
ümidim de yok. Zaten sürekli 
gaz, fren yapmaktan direksiyonla 
oynamanın tadına varabileceği- 
mi de pek sanmıyorum. 


Turizm taksiciliği 


Oyunda bana göre en güzel 
işlenmiş olaysa Barselonanın 
Messi/den sonraki en büyük 
alametifarikası sanat eserlerini 
kullanış biçimi oldu. Oyunda 
bolca sanat eseri göreceğiniz 
için bunları gözlemleyip tecrübe 
puanı kazanabiliyorsunuz. Ayrıca 
sokak sanatlarından grafiti de 
boş geçilmemiş, gizli grafitileri 
bulup yine deneyim kazanmak 
mümkün. Bu deneyim puanla- 
rıyla yakıt tasarrufu, kazaları es 
geçme gibi özellikleri açabiliyor- 
sunuz. 


Harita üzerinden bir yolcu 
seçtiğiniz zaman onu iptal etme 
şansınız bulunmuyor, yolcularsa 
epey seçici. Muhtemelen hayat- 
ları boyunca hiç İstanbul içerisin- 
de taksi kullanmadıkları için taksi 
buldukları halde “Keşke yürüsey- 
dim” gibi levyeyle dayak yemelik 
cümleler sarfedebiliyorlar. Hız 
sınırını biraz aştığınız zaman 
hemen arkadan sizi azarlayan 
bu sinir bozucu yolcularla eğer 
kurallara çok uygun ve sakin bir 
sürüş yaparsanız iki kelam etme 
şansına da sahipsiniz. Yalnız ne 
yazık ki bu muhabbet sekansları 
birbirinin birebir kopyası şeklin- 
de olduğu için 3-5 yolcu sonra 
sürekli aynı şeyleri konuşur hale 
geliyorsunuz. Yani birisi de çıkıp, 
“Ne olacak bu Barçanın hali? Bu 
Xaviyi teneke bağlayıp yollamak 
lazıml” demedikten sonra yemi- 
şim öyle taksi muhabbetini... 


Şehir gerçekten 
şahane tasarlanmış 
H Oyunun görselliği 

epey iyi sayılır ve sanat 
eserlerini toplayıp 
tecrübe kazanma 
bu kısmı ön plana 
çıkartıyor 
H Para biriktirip yeni 
arabalar alabilmek 
ve modifikasyon 
seçenekleri oyuna 
biraz anlam 
kazandırmış 


H Karsıdan karşıya 
geçemeyen yaya mı 
olur ya?1 
IH Oyunun başında 
bana yapılan ehliyet 
sınavı sanırım diğer 
yapay zeka sürücülere 
hic uğramamış 
IH Hem performans 
hem de kontroller 
anlamında tat 
kaçıran optimizasyon 
sorunları 


SON KARAR 


Eğer vadettiği 
simülasyonu 
randımanlı bir şekilde 
hayata geçirebilseydi 
Taxi Life şahane bir 
deneyim olabilirdi. 
Şu anki haliyle hevesi 
kursakta bırakıp 
varoluşsal krizlere yol 
açıyor. 
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Coğrafya 


kaderse, 
kaderi degiştirme vaktil 


Yazan: Sabri E. Sabancı 


82 Oyunda toplanabilir olarak kedi olduğunu söylemiş miydim? Çünkü kedi. 


iMefta İsal 


2 of Tsushimayla 


i oldu. Ben 
aa spam, Sehir 
.. O kadar da iste- 
lete bak yal 


linia Gaiden, Dead 
radise gibi oyunla- 
Niniadan, yine “Bü. 


“ öndə da incelemesini yazdığım, hatta 75 
— saat gömdüğüm Rise ofthe Ronin geldi. 
Ve size ufak bir sır vereyim: Ben Nioh”u da, 


merakla beklediğim Stranger of Paradise" 
da adam akıllı oynamadım. Ama Rise of 
the Ronin öyle bir gaza getirdi ki, sanırım 
backlogumda bir anda öne fırladı ikisi de. 
(Stranger of Paradise"a şahsi tavsiye dam- 
gamı basarım ya. Güzel oyundu. -Can) 


Zalım Değil Yaum 


Peki ne sardı da bu kadar saat oynadım 
ben bu oyunu? İlk sırada oyunun senar- 
yosu geldi. Evet, çoğu Team Nin)a oyunun 
aksine, Rise ofthe Ronin/de anlaşılabilir, 
sürekliliği ve kalitesi olan bir hikaye 
anlatılıyor. laponyaTın Bakumatsu (1953 
— 1968) döneminde, Edo döneminin 
sonlarını, çoğunlukla o dönemde ger- 


sasi İlulka"nın istezinil dinis. 


“7 


çekten yaşamış insanlar ve gerçekten var 
olmuş olaylarla anlatıyor Rise ofthe Ronin. 
Bu da haliyle karakter ve senaryo yazımını 
nispeten kolaylaştırmıştır Team Ninia 

için. Ryoma Sakamoto, Katsura Kogoro, 
Matthevv Perry (hayır Chandler" oynayan 
değil), Ernest Satovv ve daha dönemin 


nice önemli insanını görüp Ansei Tasfiyesi, 


Sakuradamon Hadisesi gibi o dönemin 
nice önemli olaylarını oynamanızı ya da 
bir parçası olmanızı sağlıyor oyun. 


Bu olaylara biz oyuncular olarak, 
oyunun başında yarattığımız, Şogun”un 
yıkılması için eğitilmiş bir samuray olan, 
geçmişi bir hayli sıkıntılı iki Yalım İkizin- 
den biri olarak dahil oluyoruz. Oyunun 
başında bunu görüp, üstüne bir de eğitim 
kisimlarında iki karakter oynatınca dedim 
GTA 5 kafasında bir şeyler mi olacak 
acaba ama hayır, daha oyunun başında 


tek başımıza kalıyoruz ve Yalım ikizimizi 
aramak için yola çıkıyoruz. İşte bu esnada 
da laponyanın bu çalkantılı dönemine 
eşlik ediyoruz ve biraz önce bahsettiğim 
karakterlerin çoğuyla karşılaşıyoruz, hatta 
bağlar kuruyoruz hepsiyle. Oyunun RYO 
öğeleri de buralarda devreye giriyor. 


Şöyle ki, karşılaştığınız çoğu önemli 
isimle bağ kurma şansınız var. Kurdu- 
ğunuz bağlar bazı yan görevleri, ana 
görevlerde yanınıza yandaş olarak kimi 
alabileceğinizi belirliyor. Bağ derece- 
nizi yükselttikçe de yeni silah ekolleri 
öğrenme ya da öğrendiklerinizi geliştirme 
gibi ödüller kazanmanızı sağlıyor. İlişki 
seviyenizi diyaloglarda karakterlerle aynı 
fikirde olarak, hediyeler vererek ya da 
karakterlere özel bağ görevlerini yaparak 
yükseltebiliyorsunuz ve yükselttikçe de 
karakterler hakkında yeni şeyler öğrenip, 
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4 xüs 


ə” Kogoro Katsura 


$ Atla 6) Bağlantılı Girdiler 69 


Rebirth ve Dragon$ Dogma 2 plı 
-Can) vzex” 


ESKİLERDEN GELEN ÜÇŞEHİR: — 


Team NiniaTın herhalde en çok eleştirildiği noktalardan biri, 
birkaç konsol nesli öncesinde kalmış oyun tasarımı tercihleri olsa 
gerek. Gerek Nioh”lar, gerekse o türdeki diğer oyunları olan V/o Long 
ve Stranger of Paradise"n tasarım tercihi hala “görev görev ilerleme” 
olduğundan, Rise ofthe Ronin”in açık dünya bir oyun oluşu ister iste- 
mez merak uyandırmıştır insanlarda. Ekibin ilk açık dünya denemesi 
de tıpkı önceki oyunları gibi birkaç nesil önceden kalma olması beni 
pek de şaşırtmadı bu yüzden. Hatta şöyle diyeyim, tasarım olarak 
gerçekten de Assassin$ Creed 2 açık dünyası olmuş. 


Şimdi böyle deyince benim negatif yaklaştığımı ya da bunun 
oyun için negatif bir şey olduğunu “düşünmeniz normal. Fakat 
komiktir ki, Assassins Creed ZYi daha birkaç yıl önce ilk defa bitirdi- 
ğimden ve onda da her şeyi 9610071ediğimden ben eğlenceli vakitler 
geçirdim. ACZ/Hde nasıl 4 farklı şehir varsa, burada da 3farklı şehir var 
(Yokohama, Edo, Kyoto). Nasıl ACZ/de etrafta toplanabilecek şeyler 
varsa, açılacak sandıklar varsa burada da var. Nasıl ACZ/de kule açıp 


bölge temizleme varsa burada da var. 
Hatta toplanabilir şeylerden biri kediler 
olunca ben bayağı eğlendim 100 kediyi 
de toplarken. Bu açık dünya tasarımının 
2024 için eski kaldığını söylemek yalan 
olmaz. Ama beğenip beğenmemek 
tamamen oyuncunun zevkine kalmış bir 
şey. Sonuçta her açık dünya oyundan 
tekerleği tekrar icat etmesini beklemek 
ya da bir Breath of the VVild/Elden Ring 
beklentisiyle girmek ne kadar mantıklı 
olur bilemiyorum. 


Rise ofthe Ronin”in açık dünyasında 
takılmayı en eğlenceli kılan şeylerden biri 
de oyunun çevrimiçi sistemini kulla- 
nış şekli olsa gerek. Ara sıra şehirlerde 
gezinirken diğer oyuncuların NPCTeriyle 
karşılaşabiliyorsunuz tıpkı Forza Hori- 
zon”lardaki gibi. Kendinizi test etmek 
isterseniz haşırt diye silahınızı çekip 
kapışabiliyorsunuz. Hatta bazı noktalar- 
da bu gerçek oyuncu NPCTeri rastgele 
beliren etkinliklerde ve bölge temizleme 
görevlerinde bile karşınıza çıkabiliyor ve 
bir hayli zorluyorlar. 


Bunun yanı sıra bu üç farklı şehirde ken- 
di eviniz de var. Burada gerek karakterinizi 
beğenmediyseniz tipinden kıyafetine 
kadar özelleştirme, gerek evinize uğrayan 
NPCTerle konuşup hediye verme, gerek 
topladığınız kedileri ek ödüller için özel 
görevlere yollama, gerekse de bahçecilik 
gibi şeylerle uğraşıp ekstra kaynaklar 
kazanabiliyorsunuz. Ama en önemli özel- 
liklerinden biri kesinlikle Ruh Seyri. 


Ruh Seyri”in temel kullanım amacı 
aslında oyunun üç şehri arasında geçiş 
yapmak ve her şeyi yapmadıysanız onları 
tamamlamak. Fakat bunun yanı sıra oy- 
nadığınız tüm görevleri tekrar oynayıp, 
verdiğiniz kararları değiştirip sonucunu 
sevip sevmemenize göre kendi dünya- 


b İleriye Bakış 


Katsu"yla görüşmeye git. 


nıza yansıtabilmeniz. Mesela oyunun 
belirli kısımlarında Şogunluk karşıtı ya 

da yanlısı kararlar almanız gerekiyor. Bu 
kararları istediğiniz zaman Ruh Seyrin- 
den dönüp değiştirebiliyorsunuz, hatta 
oyuncuların ne kadarlık bir kısmı hangi 
sonucu almış ya da hangi tercihi yapmış 
görebiliyorsunuz. Tüm görevleri (bağ 
görevlerini bile) tekrar yapmanıza olanak 
vermesi benim çok hoşuma gitti şahsen. 
Hatta oyunu bitirince yeni bir zorluk 
açılıyor, o zorlukla beraber yaptığınız 
görevlerden en üst seviyede ekipmanlar 
düşürüp hayvan gibi buildler yapabiliyor- 
sunuz. 


“Build yapmak” demişken... Evet, oyun 
tıpkı Nioh gibi kafanıza bolca loot atan 
bir oyun. Açık dünya bir RYO olsa da hala 
looter özünü kaybetmemiş. Bilmiyo- 
rum önceki Team Ninlia oyunlarında var 
miydi bu özellik ama Rise ofthe Ronin”de 
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belirli bir derecenin altındaki ekipman- 
ları otomatik satma ya da silme özelliği 
eklemişler, erişilebilirlik açısından gayet 
de iyi olmuş. (Stranger of Paradiseda vardı 
-Can) Çünkü açık dünyada biraz gezinip 
bir iki görev de yapınca gereğinden fazla 
zırhiniz ve silahınız oluyor. Hepsi arasın- 
dan seçmeye çalışmak da biraz manyaklık 
olabiliyor, o yüzden belirli bir derece altını 
komple silmek ya da satmak (bence silin, 
materyallerin bazılarına erişmek zahmetli 
ama para kazanmak kolay) gerekiyor ister 
istemez. Sevdiğiniz ekipmanları istedi- 
ğiniz kadar seviyesini yükseltebilmeyle 
zırhlarınız ve silahlarınız arasında yetenek- 
leri transfer edebilme gibi şeyler aslında 
bu kadar loot düşme sebebi, çünkü bolca 
seçenek var ve istediğiniz gibi bir zırh ve 
silah yaratmak istiyorsanız güzel oluyor. 


Rise ofthe Roninyin ayrıca seviye sistemi 
de var ve seviyenizin yüksek olması bir 
hayli kolaylaştırıyor işinizi. Düşmanların 
verdiği hasarlar genellikle seviyelere bağlı 
ve seviye olarak aranızda ne kadar fark 
varsa o kadar kolaylaşıyor ya da zorlaşıyor. 
Ama bu demek değil ki 10 seviye fark 
atıp paldır küldür dalabiliyorsunuz. Bazen 
gaza gelip ağzınızın üstüne kılıcı yemeniz 
çok olası. Tecrübeyle sabit. 


Görevler yaptıkça seviye atlıyorsunuz, 
seviye atladıkça da beceri puanları kazanı- 
yorsunuz. Beceri puanlarınızı da tıpkı her 
açık dünya RYOsundan alışık olduğumuz 
yetenek ağaçlarına harcıyorsunuz. Kuvvet, 
Çeviklik, Karizma ve Zeka adı altında dört 
farklı ağaç var, fazla karışık değil zaten 
sistem. Horizon: Zero Davvn”dakinden 
hallice hatta. Tabii bu ağaçlardaki bazı ye- 
tenekleri açmak için o ağaca özel puanlar 
gerekiyor. Onu da bu bağ kurduğunuz in- 
sanlarda seviye atladıkça, bazı toplanabilir 
şeyleri aldıkça ve oyunun bir diğer puan 
verme sistemi olan “Karma Puanı”nı dol- 
durdukça kazanıyorsunuz. Karma Puanı 
sistemi de Souls/ardan alışık olduğumuz 
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ə “oların ekolleri ve hepsinin de kendilerine 


Zə 


” özel hareket setleri, seviyesini yükselttikçe 
açılan yeni hareketlerinin yanı sıra, güçlü 
ve "zayıf oldukları karşı silahlar ve ekoller 
var, Bu ekollerin n fazla üç tanesini seçip, 
“oynarken RTe sili tutup sağ analoğu 
sağa, aşağıya ya da yukarıya iterek değiş- 


tirebiliyorsunuz. Kullandığınız her silahta 


en azından Ten, Şi ve Çi ekollerinden aynı 
anda birer tane aktif tutmanızı öneririm, 
çünkü üstünüze bir anda birkaç çeşit 
düşman geldiğinde anında ekol değiştire- 
bilmek ve zayıf yanınızı kapatmak bir hayli 
İşe yarıyor. 


Benim en sevdiğim muhabbetlerden 


biriyse oyunu (eğer hikaye gereği zorunlu 
değilse) tamamen kimseyi öldürmeden 
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əredeyse her silahın əsil kullanla 
tahta versiyonu var, üstüne silahınızı çı- 
karıp tekme tokat dalma seçeneğiniz bi le 


kendi oynanış tarzı, hareketleri ve yükselt- 
meleri var. Bunlarla yaptığınız saldırılar 
düşmanları öldürmüyor. Bazı görevlerde 
görevi veren kişi sizden özellikle kimseyi 
öldürmemaenizi istediğinde haliyle ya 
tahta silahları ya da tekme tokadınızı kul- 
lanmanız gerekiyor. Beni bayağı sarmıştı 
öyle oynaması, özellikle de tekme tokat 
dalması. Bir boss”a bile öyle girip dövdüm 
hatta. Gerçek epik oyunculuk bu olsa 
gerek. 


Çatışmalar da genel olarak agresifliği 
ödüllendiren ama aşırı agresifliği de 
cezalandıran bir şekilde tasarlanmış. Tıpkı 
her Soulslike"ta olduğu gibi, Rise ofthe 
Ronin/de de bir dayanıklılık barı var, Ki 


var. Hatta o tekme tokat seçeneğinin bile 


ve la 

düsmarlıriyazidf rını karşıça ki laya- 
rak (Deflect/parry işte, oyunda “ər 
dediği için böyle dedim) Ki eneryi kaybının 
engelleyebiliyorsunuz. Hatta oyunun 


sü əşi 
-” 


- başından sonuna çifte kılıç ve katana 


kullanan biri olarak benim en sevdiğim 
mekanik Yalım Çakımı oldu. Saldırılarınız- 
dan hemen sonra R1 tuşuna basıp”kılıcı 
kandan temizleyerek”Ki eneriinizin bir 
kismini geri kazanabiliyorsunuz. Özellikle 
boss dövüşlerinde bir hayli kullanışlı, çün- 
kü bazı dövüşlerde boss/lar saldırılarınızı 
o kadar sallamıyor ki siz daha kendinizi 
toparlayana kadar iki çakıp Ki eneriinizi 
boşaltabiliyorlar. Haliyle saldırılardan 
sonra bir Yalım Çakımı yapıp Kİ eneriisi 
stoklamak bir hayli faydalı oluyor. 


“ 


Kedi Kiralama 


Bir Patinin Nesi Var 


M 00.49.30 
əə dapon Kedilerine Methiyeler 
uununııuu—unununuuuuni 00.59.41 
ə Yabancı Dost 
M 00.54.47 
əə Kedi Resmi 
00.49.54 
əə Görevimiz Kargaşa: Kumar 
00.59.57 
anan kedi 2/62 "ə 


i 


Boss dövüşlerine azıcık değinmişken hemen 
oyunun oynanış kısmındaki benim iki derdimin 
birinden de bahsetmem lazım biraz. Rise of the 
Roninin, özellikle son kısımlarında aynı boss 
dövüşlerini yapıyor olmak biraz canımı sıkmadı 
değil. Yani bir yandan evet, tarihi sebeplerden 
dolayı anlayabiliyorum ama bir yandan da oyun 
olduğundan dolayı canımı sıkmadı değil. Yakuza 
0 mu oynuyorum diyecektim ama... Burada da 
klanlar falan var şimdi... Olabilir. 


Bir diğer derdimse yapay zekanın aptallığı. 
Teke tek dövüşlerde, hatta kalabalık dövüşlerde 
bile bazen çok iyiler ama iş oyunun size sunduğu 
gizliliğe gelince bayağı aptallaşıyorlar. Mesela ana 
görevlerde yanınıza yardımcı NPCTer alabiliyor- 
sunuz. Eğer siz gizlenmişseniz, tıpkı vaktinde The 
Last of Us"ta olduğu gibi, burada da yanınızdaki 
yardımcı NPCYi görmezden geliyorlar. Ya da ne 
bileyim, düşmanın neredeyse tam karşısında 
olmadığınız sürece istediğiniz gibi çömelerek 
yanından falan geçebiliyorsunuz. Hareket sesinizi 
sıfıra düşüren yeteneği de yetenek ağacında 
açtığınız zaman bayağı bozuk bir oyuna dönüyor 
herhangi bir gizlilik denemesinde. 


Oyunun eksilerinden üst üste bahsediyormu- 
şum gibi bir hava oluşacak iyice ama... Görsel 
açıdan da biraz geride kalmış bir oyun Rise of 
the Ronin. Sistem sattıracak bir PS5 oyunundan 
daha çok PS4 başlarındaki oyunları anımsatan bir 
görselliğe sahip oyun. Bazı noktalarda dokuların 
gidip gelmesi, dinamik hava durumunun bozuk 
çalışması (yahu gözümün önünde kar yerden yok 
oldu bir anda) gibi teknik problemlerin üstüne bir 
de performans modunda stabil 60fps sağlayama- 
yışı can sıkıcı gerçekten. Görselliği beni rahatsız 
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etmedi ama o görselliğe rağmen beraberinde 
gelen teknik sıkıntılar üzdü beni. PCye gelirse 
(geldiğinde desem daha doğru olur artık) kesin- 
likle tekrar alıp oynarım daha düzgün ve stabil bir 
halde. 


Seslendirmeler ve müzik bir hayli başarılı. İngi- 
lizce seslendirmeyle başlamıştım oyuna, fakat çok 
geçmeden /aponca seslendirme ve Türkçe altyazı 
ikilisine geçtim, daha tatmin edici oldu. Türkçe 
çevirisinin de yerelleştirmesiyle beraber gayet 
başarılı olduğunu belirtmek lazım. Ghost of Tsus- 
hima gibi yine nispeten oyunun geçtiği döneme 
uygun kelimeler ve ağızla çeviriler bulunuyor ama 
dengesi iyi kurulmuş. Ama bir noktada diyalog 
seçenekleri arasında “He gülüm”ü gördüğümden 
bu yana bu çeviriye toz kondurmaya niyetim yok. 


Müziklerini de Fallout, Starfield, Crysis ve Dra- 
gon5 Dogma gibi oyunların bestecisi İnon Zur”un 
yapmış olması oradan da bayağı yüksek bir notla 
geçmesinin sebebi. Arka planda çalan şarkılar, 
ana ekran müziği ve özellikle de son boss dövüşü 
müziği bir hayli destansı anları Soundtrack"n. 


Rise of the Ronin”in güçlü yanları var mı? Evet. 
Peki eski ve zayıf yanları da var mı? E haliyle. 
Ama 75 saatlik maceramın sonunda Rise ofthe 
Ronin/den gayet pozitif ayrıldığımı söyleyebili- 
rim. Bunun sebebi oyuna büyük beklentilerle, 
hatta sıfır beklentiyle girmiş olmam olabilir, eski 
tarz açık dünya tasarımıyla aşırı büyük bir alıp 
veremediğim olmamasından olabilir, anlatılan 
dönemin ve karakterlerin ilgimi çekiyor olmasın- 
dan kaynaklı olabilir... Günün sonunda Rise ofthe 
Ronin problemlerine rağmen eğlenceli bir oyun, 
eğer her yeni çıkan oyundan tekerleği yeniden 
icat etmesini beklemiyorsanız tabii. 


YAPIM 
Team Ninia 


DAĞITIM 
Sony İnteractive 
Entertainment 


m Oynanış hızlı, çeşitli, 
tatmin edici 
HE Bağ mekaniğiyle 
gelen kişisel hikayeler 
çok güzel 
m Yapılan tercihler 
hikayeyi güzel etkiliyor, 
kisisellestiriyor 
H Dönemi (bazı 
noktalarda cılgınca olsa 
da) gayetiyi işlemişler 
IM Gerek kozmetik 
gerek oynanış 
özelleştirmeleri bir 
hayli dolu 


H Açık dünya içeriği bir 
noktadan sonra aynı 
hissettiriyor 
Hi Gizlilik, yapay zeka 
yüzünden biraz sıkıntılı 
H Görsel taraftaki 
teknik problemler ara 
sıra can sıkıyor 


SON KARAR 


Team Ninia”nın ilk 
açık dünya oyunu bazı 
açılardan eski ve diğer 
açık dünya oyunlarıyla 

aynı hissettiriyor 

olsa da, ekibin artık 

ustalasştığı inanılmaz 

başarılı oynanışıyla, 
takip etmesi eğlenceli 

senaryosu ve 
karakterleri bu eksileri 
göz ardı etmemi 
sağladı. 
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YAPIM 
LocalThunk 


DAĞITIM 
Playstack 


FİYATI 
7.19$ (Steam) 


Deste Yapmaca 


422 
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Loohs lihe Tue 
taught uou uelli 


ürüst olayım, 5alat- 

ro bundan birkaç 
hafta öncesine kadar 
radarımda dahi olan 
bir oyun değildi. “Deckbuilding” 
temalı oyunları çok sevsem de, 
ilginç bir şekilde adını ancak geç- 
tiğimiz günlerde duyma fırsatım 
oldu. Oyunun genel anlamda 
bana hitap ettiğini düşünerek 
satın aldığım günden beriyse 
bünyemde iflah olmaz bir Balatro 
ateşi mevcut. 


Kare asil 


Fİ MERT GÖKHAN 


Oyunun kendisini “poker temalı 


5 bir roguelike” olarak adlandır- 

: makyanlış olmaz sanırım. Zaten 

: oyunun sayfalarında da bu ve 

: buna benzer tanımlamaları 

: görebilirsiniz. Fakat inanın Balatro, 
: tahmin ettiğiniz şeye hiç ama hiç 

: benzemiyor. Kendisi oynadığım 

" tüm deckbuilding oyunlarını taca 
: yollayabilecek kadar kompleks bir : 
5 yapıya sahip. 


Peki ama Balatroyu bu kadar 


1 özel kılan ne? 


: Balatro bir nedir? 


Yukarıda da belirttiğim gibi 


: Balatro temelini Texas Hold“em 

: diye bildiğimiz Poker tipinden 

: alıyor. Yani kartlarınızla, çeşitli 

: kombinasyonlar oluşturmanız 

: gerekiyor. Oyuna girdiğiniz anda 
: önünüze belli sayıda kart açılıyor 
£ ve sizin yapmanız gereken şey 

: elinizdeki kartları poker ellerine 

: göre kombine etmek. 


Standart bir Texas Holdem 


: elinden bahsediyoruz. Yani ortaya 
5 maksimum beş kart gelecek şekil- 
: de en iyi sonucu çıkartmaya çalı- 
5 şıyorsunuz. Aynı pokerde olduğu 
: gibi her elin kendine göre değeri 
: var.Yani floş yaparsanız, döperden 
: daha fazla puan kazanabiliyorsu- 
5 nuz. Buraya kadar her şey tamam. 


Balatro"nun “deck building” 
: kismiysa ilk turun hemen ardın- 
: dan kendini gösteriveriyor. İlk elin 


5 hemen ardından açılan pazardan 
: destenize ekleyebileceğiniz yeni 
£- kartlar, kartlarınıza ve elinize 


Improve uour runi 


—ğ 
pm 
Hands Discards 


ekstra çarpan ve güç veren .lokerler, tarot 
kartları ve pasif yetenekler ekleyebiliyor- 
sunuz. 


Nihai amacınız toplamda 9 bölüm 
olarak tasarlanan “bahisleri” tamamla- 
yabilmek. Bölümleri tamamlamak içinse 


Yukarıda da belirttiğim gibi Poker elleri 


duğunuz elin çarpanına göre belli bir çip 
topluyorsunuz. Hedefiniz ortalama 4 elde 
(bu eller zaman zaman ekstra güçlendir- 
melerle değişiyor) belirlenen çip sayısını 
aşabilmek. Aslında buraya kadar her şey 
standart bir deck building oyunu havası 
veriyor biliyorum. Fakat oyunun karmaşık 
yapısını ancak oynamaya devam ettikçe 
anlayabiliyorsunuz. 


Oyunun birkaç saatini, tam bir poker 
tutkunu olduğum için, Poker ellerini 


düşünerek oynadım. Örneğin ilk saatlerde 


gezegen kartlarını kullanarak ellerin de- 


setini 12. seviyeye getirdiğinizde hem 
standart olarak verdiği çip sayısı hem de 


Eser”den İkinci Görüş 


Balatro batağına saplanmadan önce 
birkaç inceleme okumuş ama ”Yav bu 
oyunda ne buluyor bu insanlar” diye 
de düşünmüştüm açıkçası. Sonunda 
merakıma yenik düştüm ve düşüş o 
düşüşl En son Vampire Survivors"ta 
böyle olmuştum. Bir bakmıştım her 
boş vaktimde elim oyunu başlatma 
düğmesine gidiyor. Geceleri eBi”yarım 


saat oynayayım” diyerek girdiğim oyun- 


dan iki saat sonra gözler kan çanağı 
çıkıyorum. Hah işte Balatro"da da aynısı 


5 çarpanı bir hayli yükseliyor. /okerleri de 
: buna göre dizdim elbette. 


£ Restl 


Fakat Balatro birkaç saat sonra kapıları- 


5 ni aralamaya başlıyor ve asıl yüzünü gös- 


size verilen çip barayını aşmanız gerekiyor. : “€riyor. Çünkü ilerleyişinizin her anında : 
: açtığınız yeni kart tipleri ya da /lokerler bir : 
oluşturarak, kartların değerine ve oluştur- : anda R çehresini dedi riyor, 
: Ve inanması güç ama PokerTe bağını 


: neredeyse minimuma indiriyor. 


Şaka yapmıyorum: İlk saatlerde şunu 


5 yapayım, döper destesi kasayım, floşla 
: uğraşayım derken oyunun ilerleyen 

5 saatlerinde kendimi sadece aslardan 

: oluşan bir deste kurarken buldum. Balatro : 
: size dev bir özgürlük sunuyor. /lokerler, 

: özel kartlar ve elinizdeki imkanlarla 

: ortaya çıkartabileceğiniz kombinasyonlar 
: neredeyse sınırsız sayıda. 


Örneğin ben bu incelemeyi yazarken, 


: yüksek kart build? bile gördüm. Ortaya 
ğerini yükseltmeye çalıştım. Mesela döper: : 


sadece tek kart koyarak oyunu kazanabil- 


: diğiniz bir deste hayal edin. İşte Balatro 
: restini tam olarak oyunun 3. saatinden 


oldu. Aklım sürekli diğer oyunlarda, 
“Şunu da oynamam lazım, bunu da 
oynamam lazım” derken bir bakıyorum 
Balatro açmışım. 


Bu oyunun nasıl bu kadar bağımlılık 
yapabildiğini tam olarak çözdüğümü 


de söyleyemem üstelik. Güya o turda 
inanılmaz şanslı /lokerler buluyorum, 
kendime harika kartlardan oluşan bir 
deste kurduğumu sanıyorum, elim 
renkli kartlarla dolu, ful Ter, renkler gırla 
gidiyor. Sonra boss"a bir geliyorum, 
“Renkli kartlar bu turda 0 puan” debuffi 


: sonra çekmeye başlıyor. 


Her /okerin gücünü, farklı kartlar ve 


: güçlerle kombinlemek mümkün. Fakat 

: hem elinizdeki kartların hem de .loker- 

: lerinizin farklı versiyonları (foil, glass, 

: polychrome vs.), kombinasyonlarda farklı 
: sonuçlar doğurabiliyor. Bu denkleme bir 
: de oyuna başlarken seçtiğiniz destenin 

: özellikleriyle elleri güçlendiren gezegen 

5 kartları ve tek kullanımlık tarot kartlarını 

: ekleyin... 


Yetti mi? Tabii ki hayır. Daha bir de 


5 kartlarınızı, kartlarınızın renklerini ya da 

: elinizin tamamını değiştirebilen Spectral 
: kart seçenekleri mevcut. Bir nevi “efsun” 

7 görevi gören bu kartlarla destenizin 

: büyük bir kısmını tek renk yapabilir ya da 
: yukarıda da belirttiğim gibi tamamı aslar- 
: dan oluşan bir deste kurabilirsiniz. 


Öğrenmesi kolay ama ustalaşması zor 


: bir oyun kısacası Balatro. 


: Royal Flush 


Elbette ufak tefek sıkıntıları da var. Ör- 


var. Patlıyorum. Hadi bakalım her şey 
sil baştanl Yepyeni iokerler, yepyeni 
kartlar, geçilmesi gereken yeni bir 
hedef. Yeni açılabilirler, farklı özelliklere 
sahip deste renkleri, efsanevi loker- 
ler, destenizin yapısını değiştirmenizi 
sağlayan tarot kartları falan derken 
kendimi tekrar tekrar oynarken bulu- 
yorum. Bu aralar oynamak istediğiniz 
başka bir oyun varsa aman diyeyim 
Balatro"ya bulaşmayın, önce o oyunu 
oynayın, yoksa Balatro emin olun sizin 
de vaktinizi fark ettirmeden çalacak. 
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3cerz st Məst 


(5 100.000 


Besərd SSS55$$$ 


Yuu dealt uti 


thət prettu nedi 


neğin standart oyunda toplam- 


da belli sayıda el oynadığınız için : 
£ o genişliğe izin veriyor olması. 

: Ömeğin mağazanıza gelen iki 

: loker"le birlikte bir anda tüm 

1 runin gidişatı değişebiliyor. Eli- 
: nizdeki /okerleri satıp bu ikiliyi 
sadece ekmek banabiliyorsunuz. : 


mağaza ziyaretleriniz kısıtlı. Hele 
ki ilk seviyelerde paranızı etkile- 
yecek /lokerler almadıysanız beş 
kuruşsuz şekilde mağazaya girip 
işinize yarayabilecek kartlara 


Zorluk derecesi sadece 2 elde 
bile zirveye ulaşan oyun gözü- 
nüzün yaşına bakmıyor. 


Bu konuda da“blindTları” 
atlamanızı sağlayacak bir sistem 
düşünülmüş. Örneğin bir eli at- 
layarak bir sonraki tur için farklı 
özellikler kazanabiliyorsunuz. 
Fakat eli oynamamak demek, 
kazancınızdan uzak kalmak an- 
lamına geliyor. Cebinize de para 
girmediği zaman işinize yarayan 


nız tek şansı maalesef kaybedi- 
yorsunuz. 


Deck building oyunlarında 
sıklıkla konuştuğumuz RNG bu- 
rada çok büyük önem arz ediyor 
kısacası, Bu yüzden de “loker 
satmaktan kaçınmayın” diye not 
düşeyim. 
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Balatro"nun bana sorarsanız 
en önemli özelliklerinden biri de 


alarak farklı bir build”e kolayca 


: geçiş yapabiliyorsunuz. 


Bölümlerde ilerleyip yeni des- 


5 Ya da sadece Poker tanrılarının : 
5 şansına güveniyorsunuz... : 


Yani şuraya kadar oyunun ge- 


5 nel mekaniklerini anlatmaya ça- 
5 liştım ama gözünüzde belki yine : 
: de “E normal bir poker oyunu 

: bu” diye bir şey canlandı. Bunun 
: da sebebi Balatro"yu anlatmanın 


: gerçekten inanılmaz zor oluşu. 

: Daha doğrusu mekaniklerini 

: anlatmakta bir zorluk yokama 

£ neden bağımlılık yapıcı olduğu- 
5 nu anlatmak zor. Çok zor hem 

£ de. Ama şu yazıyı yazmak için 

£ oyunu oynamaya ara vermekte 

5 ne kadar zorlandığımı, “Dur yeni 
£ deste rengimle bir tur daha 

: 5 döneyim, bu sefer Ante 87 geçe- 
: teler açtıkça oyunun çeşitliliği ve : ceğim 
: sunduğu problemler de artıyor : 
: elbette. En zor modlarda hareket : 
: alanınız o kadar kisitlanıyor 

: ki, hesap makinesi kullanmak 

: zorunda olduğunuz anlar 

5 yaşanıyor. Yani Balatro gerçek bir 
kart oyunu gibi strateii kurmayı 

: da, bu strateiileri uygulamayı da 


: sizin ellerinize bırakıyor. 
o kartları almak için kullanacağı- : 


y 


diye diye yazıyı gecik- 


: tirdiğimi söylememin belki bir 


faydası olur. Oynamak istediğim 


1 çok oyun varken elimin sürekli 

£ Balatro"ya gitmesini söylemem 
£ de yardımcı olur belki. Bu oyun 
£ dişaridan bakıldığında çok da 

5 anlam veremediğiniz, ama içine 
: girince “Vay bel” dediğiniz tür- 

5 den bir oyun. Yeni bağımlılık. 


Şu ana kadar oynadığım en 


: iyi deck building oyunlarından 

: biri kesinlikle Balatro diyebilirim. 
: Hele oyunun Svvitch versiyonu 

£ tam bir bağımlılık. Uzun süre bo- 
: yunca oynayabileceğiniz, arada 

1 bir açıp kafa dağıtabileceğiniz 

£ Balatro"yu kesinlikle öneriyorum. 


Öğrenmesi kolay, 
ustalaşması zor 
Poker, deck building 
ve roguelike türünün 
müthiş bir karışımı 
İlerledikçe önünüze 
çıkan yeni strateli 
seçenekleri 
Sınırsız 
kombinasyonlar 


Zaman zaman ciddi 
zorluk zıplamaları 
yaşanabiliyor 


Balatro, son yıllarda 
sayıları artan “deck 
building” oyunlarının 
en iyi örneklerinden 
biri. Sunduğu 
özgürlük, yeni 
stratefilerin keyfi ve 
çok daha fazlasıyla 
tam bir kare as. 


“NVTi . 1 Ozly 14 


EFaKETI EFİİFİm Q 


YAPIM: 
Tinymice 
Entertainment 


DAĞITIM: 
Rogue Duck 
İnteractive 


FİYAT: 
3,70$ (Steam) 


H Temelleri 
sağlam, şimdiden 
beklediğimden daha 
dengeli 
IH Müziklerden ziyade 
ses efektlerini epey 
beğendim 
EH Daha az müzik ve 
ses bildirimi gelmesini 
sağlayan bir ADHD/ 
Otizm filtresi var 
ki İNANILMAZ BİR 
BULUŞ 


IH Neyi neyin 
üstüne inşa edip 
edemeyeceğimiz daha 
net olabilirmiş oyunda 
IH Calışan bonusları 
daha çeşitli olabilir 


zə— 
STELLAR 


re 


SETTLERS Nü 


SONKARAR 


Erken erisimde 
olmasına rağmen 
Stellar Settlers”ın 
sağlam ve dengeli 

temelleri var. Kaynak 
yönetimi türüne 
meraklı olanların 
edinip geliştirme 
sürecine destek 
vermesi çok iyi olur. 
Ayıca android çalışan 
isimleri komik. Oradan 
41 puan daha yazın siz. 


STELLAR 
SETTLERS: SPACE 
BASE BUILDER 


Roket bilimi değil ya ayol?1 
(Öyleydi... Roket bilimiydi) 


GÜLHİS CANPOLAT 


aynak yönetme oyunlarını seviyorum. 

Gerçek hayatta fazlasıyla dağınık ve 

savurgan bir insan olmanın getirdiği 

bir şey bu bence. Bakın istersem gayet 
güzel yönetebilirim kaynaklarımı. Fakat bu yete- 
neklerimi genellikle oyunlara saklıyorum. Çünkü 
bu savruk hayatı ben seçtim. 


FAKAT... Stellar Settlers söz konusu olunca son 
derece nizami ve disiplinli olmalısınız. Mühendis 
ve astrofeolog dostlarım, bu gezegenden ilk ro- 
ketle kaçacağızl Yuvamıza döneceğizli Mahsurluk 


"Roketi düştü” 


İKİNCİ ROKETLE KAÇACAĞIZ DEMEK 
İSTEMİŞTİMIIIII 


Stellar Settlers, yerli bir ekip olan Tinymice 
Entertainment" yeni üs kurma oyunu. Henüz 
Erken Erişim/de olduğu için ben denge problem- 
leriyle başa çıkmaya fazlasıyla hazırdım ama çok 
sağlam bir temel kurmuşlar. Hatta sanırım bazen 
çalışanlarımın klonlanması dışında çok bir sorunla 
da karşılaşmadım. Ama olur öyle şeyler. Çok da 
takılmamak lazım. 


Birçok bağımlılık yapıcı üs kurma oyununda 
olduğu gibi ilk bakışta basit görünen ve kolay 
öğrenilen, ama ustalaşması zaman ve tecrübe 
gerektiren mekanikleri var Stellar Settlersın. Ama 
şu andaki haliyle insanı zorlayan, içinden çıkılmaz 
komplekslikte olmadığını da eklemeliyim. 


İçinde bulunduğunuz gezegenden kaynaklar 
toplamak ve bir uzay gemisi inşa ederek başka 
gezegenlere gitmek amacınız. Su, elektrik ve inşa 


ı. .... İz 
usst 

1/3) Create Miner Unit: 

evər 6: .320 


materyallerinin yanı sıra bilgi ve elbette uzay sa- 
nayii için çok mühim olan silikon da kaynaklarınız 
arasında. Elbette çalışanlarınızın morali ve sağlığı 
da birer kaynak sayılabilir. Çalıştıkları alanlara 
verdikleri bonuslara göre çalışanlarınızı seçmek ve 
tek bir kaynağın çok artmaması için onları rotas- 
yonda tutmak da elbette görevleriniz arasında 


Bir şeyleri en küçük ayrıntısına kadar tırtıklama- 
yı sevenler için HARİKA bir oyun anlayacağınız. 


Abi sen ucunda tornavida olan bir ro- 
botsun, ayaklanma senin neyine?l 


Tabii yaban ellerde başımıza hiçbir dert gelme- 
den inşaatımızı güllük gülistanlık sürdüremiyoruz. 
Göktaşı yağmurları, kum fırtınaları ve evet, küçük 
robotlarımızı kontrol eden Afın ayaklanması 
başımıza gelebilecek felaketlerden sadece birkaçı. 
Bence en büyük felaket yine de ilk rokete çok bel 
bağlamak. Siz o rokete gidici gözüyle bakın, sakın 
güvenmeyin. 


Araştırma puanları gerçekten en zor bulunan 
kaynaklardan biri bence. Ben çok sıkıntı çektim ya 
da daha doğrusu puanları toplarken çektim. Oyun 
asıl o puanları toplamayı çözdüğünüzde açılıyor. 


Yoksa bilim insanı olacağım derken sonsuzlu- 
ğa uzanan üssünüzde neyin elektriğini nereden 
çeksem diye dönüp duran bir elektrik idaresi 
memuruna dönebilirsiniz her an. 


Stellar Settlers çok iyi temelleri olan bir üs 
kurma oyunu olarak erken erişime çıkmış. Ekibin 
oyunu ne kadar ileri taşıyacağını görmeyi merakla 
bekliyorum 
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25 yıl sonra/ğeten devam oyunu nar. iHsaN TaTanİ 


Belki pek dillendirmiyoruz 
ama THQ Nordic son yıllarda eski 
oyunları diriltme konusunda 
gerçekten güzel işlere imza atıyor. 
İflas eden THQTnun elindeki en 
önemli fikri mülklerden bazılarını 
satın alan Nordic Games, o gün- 
den itibaren öldü gözüyle bakılan 
birçok seriyi ya Remaster/Remake 
ya da devam oyunu olarak bizlerle 
yeniden buluşturmayı başardı. 


Bunların arasında kimler yok ki? 
Darksiders, Destroy All Humans, 
Spellforce, Kingdoms of Amalur, 
Desperados, lagged Alliance... 
Neredeyse satın aldıkları her seri- 
ye 20147ten beri hayat üflüyorlar. 
Fakat günün birinde o dipsiz hey- 
belerini karıştırıp içinden Outcast/ 
çıkaracakları aklımın ucundan 
kıyısindan, eşiğinden bacasından 
geçmezdi doğrusu. Ama işte bura- 
dayızl 25 yıl sonra Cutter Slade"Te 

” 
iə dı 
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birlikte Adelpha”ya dönüyoruz. 
Hem de ilk oyunun yapımcıların- 
dan bazılarının bizzat yer aldığı, 
yepyeni bir macera eşliğinde... 


Karmasalar, karsşılasma- 
lar ve kurtarıcılar 


Outcast: A Nevv Beginning 
önceki oyunun bittiği noktadan 
birkaç yıl sonrasını konu alıyor. 
Kara bahtlı, kem talihli kahra- 
manımız Cutter Slade görevini 
tamamlayıp Dünyaya geri dön- 
müştür. Ama artık orada her 
ne olduysa işler feci derecede 
karışmış olacak ki (bunlar 
oyunun ileriki kısımlarında 
anlatılıyor) kendini hafıza- 
sını yitirmiş bir vaziyette 
Adelpha gezegenine geri 
dönmüş vaziyette bulur. 
Eski bir asker olduğu 
dışında pek bir şey hatırla- 
mamaktadır. 


Derken gezegenin yerlileri olan 
uzun boylu, kahverengi tenli, üç 
parmaklıTalan ırkından biriyle karşı- 
laşır ve kendisine bir kez daha Ulukai 
(Kurtarıcı) diye hitap edilir. Karşılaştığı 
Talan ona gezegenin gelişmiş bir ırk 
tarafından istila edildiğini, her tarafa 
üsler kurup koca koca matkaplarla 
değerli madenleri kazıp çıkardıklarını, 
köyleri ve kasabaları yakıp yıktıklarını 
ve karşılarına çıkan her Talan? esir 
almaktan, hatta acımasızca öldürmek- 
ten geri kalmadıklarını anlatır. E tabii ki 
Ulukai olarak onları kurtarma vazifesi 
adamımıza düşer. Özellikle de evine 
geri dönmek istiyorsa... 


Slade böylece Talan ırkını bir kez 
daha özgürlüğüne kavuşturmak için 
kolları sıvar ve soluğu en yakındaki 
düşman üssünde alır. Ama onu çok 
büyük bir sürpriz beklemektedir: 
Acımasız istilacılar, Dünyalı insanlardan 
başkası değildir. Kahramanımız kendi 
ırkına karşı savaşmak zorundadır... 


Adelpha yolcusu kalmasınl 


Outcast: A Nevv Beginning beni çok 
arada derede bırakan bir oyun oldu. 
Çok güzel yaptığı şeyler de var, pek iyi 
beceremediği şeyler de. Bir kere oyu- 
nun açık dünyası gerçekten de harika 
görünüyor. Yapımcılar gezegeni tasar- 
larken çok büyük bir emek harcamışlar 
ve bunu hemen hemen her köşede 
görebiliyorsunuz. Elimizde The V//itcher 
3"ün haritasını andıran bir açık dünya 
var. Bir ucundan diğerine hiçbir yük- 


"ə. 
ə x dn 


“2 Riss tarlalarını yeniden görünce duygulanmadım desem yalan olur 


Eğer ilk Outcast”i vakti zamanında oynadıysanız 
gözünüz Shamazaar ve Okasankaar gibi tanıdık 
yerleşim yerlerini arayabilir. Ancak bunların hiçbirini 
yeni oyunda göremiyoruz. Neden? Çünkü bu sefer 
gezegenin bambaşka bir kıtasında, Ganzaar/dayız. 
Yapımcılar 2001/de geliştirmeye başladıkları an- 
cak daha sonrasında iptal olan Outcast: The 
Lost Paradise" planlarına sadık kalmışlar. 

Ama bu tanıdik simalar görmediği- 
miz anlamına gelmiyor tabii. 


leme ekranı olmadan 
gidebiliyorsunuz ve her 
bölgenin kendine ait bir 
iklimi bulunuyor. Deniz 
kenarına indiğinizde gü- 
neş ve kumlarla, gezegenin 
ortalarına gittiğinizde tuhaf 
tuhaf bitkilerle dolu ormanlar- 
la, dağlara çıktığınızda karla kaplı 
zirvelerle, kuzey kesimindeyse yakıcı 
bir çölle karşılaşıyorsunuz. 


İşin güzel tarafı haritanın her 
köşesinin özenle, elle tasarlanmış 
olması. Hiçbir zaman aynı ormandan, 
aynı açıklıktan, aynı tepelerden 
vb iki kere geçmiyorsunuz. Öyle ki 
durmadan ekran görüntüsü alasınız 
geliyor. Dahası, gözünüzle görebil- 
diğiniz her yere gidebiliyorsunuz, 
buna koca koca dağların metrelerce 
yukarıdaki yalçın zirveleri de dahil. 
Her yere tırmanmak mümkün. Oyun 
bu anlamda sizi hiç kısıtlamıyor. Tabii 
sadık ietpack”mizin de buna kattkısı 
büyük. Oyunun hemen başında sırtı- 
mıza geçirdiğimiz bu teknoloii harikası 
alet sayesinde önce yüksek zıplama, 
daha sonra havada süzülme ve son 
olarak da kiısıtlı süreliğine tam gaz 
uçma yeteneği kazanıyoruz. letpack” 
kullanmak gerçekten çok zevkli. Hele 
hele upgrade edip tüm özelliklerini 
açtığınızda bir nevi atanamamış İron 
Man gibi fır dönüyorsunuz etrafta. 


Bunun haricinde haritada irili ufaklı 
7 tane de yerleşim yeri bulunuyor. 
Ağaç evlerle dolu bir orman köyü, 
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Talanlarla konuşurken araya sık sık yabancı 
kelimeler sıkıştırdıklarını fark edeceksiniz. Mesela 
kahramanımıza Ulukaf diye hitap ediyorlar. Yod 
adındaki üstün bir güçten, Shamaz dedikleri saygın 
kişilerden, Fae ve Ka gibi güçlerden söz ettiklerini 
işitip duracaksınız. Ve muhtemelen ilk başta hiçbir şey 
anlamayacaksınız. Ama sonra, yavaş yavaş bütün taş- 
lar yerine oturacak ve kendinizi yeni bir dil öğreni- 
yormuş gibi hissedeceksiniz. Outcast”in güzellikle- 
rinden biri de bu zaten. Yeni oyunda yapımcılar 
tek bir tuşa basarak bir sözlük açmanıza da 
imkan tanımış. Böylece ekranın sağ kö- 


şesinden ne neydi diye kolayca 


takip edebiliyorsunuz. 
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balıkçılıkla uğraşan bir sahil kasabası 

ve yalçın dağlara kurulmuş kadim bir 
üniversite bunlardan sadece bazıları. Bir 
de ilk oyunda sadece satır aralarındaki bir 
isim olarak geçen, dişi Talanların yaşa- 
dığı görkemli Kizaar Adası"ı da ziyaret 
etme fırsatı yakalıyoruz bu sefer.Tıpkı ilk 
oyunda olduğu gibi buralar hep farklı 
işlerle meşgul olan Talanlarla dolu. Etrafta 
dolaşıyor, birbirleriyle konuşuyor ve çeşitli 
günlük vazifelerini yerine getiriyorlar. Her 
köyün kendince bir problemi var ve bun- 
ları çözmek bize kalıyor. Bu kimi zaman 
civardaki bir işgalci üssünü yok etmek de 
olabiliyor, bir hayvan sürüsünü gütmek 
gibi komik esprili şeyler de. Görevleri ye- 
rine getirdikçe kasabalar değişip gelişiyor 
ve Talanlar yeni yeni şeyler yapmaya baş- 
llyor. Oyundaki birinci amacımız da zaten 
bu: Bütün köylerin sorunlarını çözüp her 
birinin minnetini kazanmak. 


Oyundaki diğer görevimizse haritaya 
serpiştirilmiş düşman üslerini basıp bura- 
ları yok etmek. İşte böyle anlarda oyunun 
çatışma mekanikleri devreye giriyor. Bir 
tane tabancamız, bir tane de makineli 
tüfeğimiz var. İkisine de çeşitli modüller 
ekleyerek güçlerini arttırabiliyor, farklı 


şekillerde ateş etmelerini sağlayabiliyoruz. 


Çatışma mekanikleri oldukça tatmin edici 
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ve akıcı. Gel gelelim aynı şeyi düşman 
çeşitliliği için söylemek pek mümkün de- 
ğil ne yazık ki. Oyunun başından sonuna 
dek hep aynı üç-beş robot türüyle savaşıp 
duruyorsunuz. İnsan düşmanları son bö- 
lüme kadar hiç ama hiç görmüyorsunuz. 
Üslerde yaptığınız şey de hep aynı: Bütün 
terminalleri kapat, reaktörü havaya uçur, 
sandığı aç. Bu kadar. Düşmanlar da pek 
bir mücadele sergilemediğinden üsleri 
basmak bir yerden sonra tekdüzeleşiyor. 
Arada birkaç boss savaşı da çıkıyor neyse 
ki... diyeceğim amaaaa aynı boss/a üç 
defa karşılaştığımız geldi bak aklıma 
Sinlelb 


Gorkluk içinde yokluk 


Üslerin dışında haritada dolaşırken 
de çeşitli düşmanlarla savaşmamız 
gerekebiliyor. Bu kimi zaman bir robot 
karakolu oluyor, kimi zaman da vahşi 
bir hayvan sürüsü. Bazen de Gork de- 
nen, belirli bir bölgeyi enfeksiyon gibi 
saran patlaklarla karşılaşıyoruz. Buraları 
temizlerken yine aynı vahşi hayvanlarla 
savaşıyor ama bu kez iki-üç farklı sürüyle 
aynı anda kapışıyoruz. Maalesef hayvanlar 
da tıpkı robot askerler gibi çeşitlilikten 
bir hayli yoksun. Hepi topu üç-beş farklı 
türleri var. O nedenle bir yerden sonra 


l 


ə 
bi 


mecbur kalmadıkça hepsinin yanından 
hızla geçip gidiyorsunuz. 


Yan görev anlamında da biraz kit bir 
yapım var karşımızda. Oyunda iki tür yan 
aktivite var. Birincisi “Orym Trails” denen 
ve yetpack kullanma marifetlerimizi 
sınayan bir tür engelli uçuş. Tuhaf bir 
çiçeğe vuruyorsunuz, havada çıkan mavi 
izi takip edip engellerden kaçıyorsunuz ve 
en sonunda bir para sandığı açıyorsunuz. 
Hepsi aşağı yukarı aynı ve bunlardan 50 
tane falan var. Diğer aktiviteyse “Essence 
Shrine” denen tapınaklara gidip havada 
hızla uçarak bizden kaçan bir kıvılcımı 
kovalamak... Evet, kıvılcım kovalıyoruz. 
Valla... Bunun kadar sıkıci ve saçma bir 
yan görev az görmüşümdür. Bu tapınak- 
ları tamamladığınızda da sağlık puanınız 
artıyor. 


Yani demem o ki oyunun haritası büyük 
olmasına büyük, güzel olmasına güzel 
ama doluluk ve çeşitlilik anlamında biraz 
sınıfta kalıyor. Tamam, her taşın altından 
yan görev çıksın, gerçekçiliğinden ödün 
versin demiyorum fakat insan araya ekstra 
bir şeyler serpiştirir yahu. 


Şimdi gelelim sadece ilk oyunun 
hayranlarının fark edeceği şeylere... 
Cutter Slade"in hem sesi hem de yüzü 
değişmiş. Ses olayı neredeyse kaçınılmaz 
bir şey zaten, bunca sene sonra aynı 
aktörle anlaşamamışlar, o yüzden mazur 
görülebilir. Ama Slade”in yeni suratını pek 
sevmedim. Hadi ona bir yerden gözünüz 
alışıyor, Talanların yeni görünümüne 
ne demeli peki? O uzun suratlı, uzaylı 
görünümlü tiplemeler gitmiş ve yerle- 
rini daha insansı yüzler almış. Oyunun 
(bence) en büyük eksisiyse yön bulma 
mekaniğinin tamamen modernleştiril- 
mesi. İlk Outcast”te bir kişiyi ya da yeri 
bulmamız gerektiğinde yanımızdan 
geçen bir Talan? durdurup ona sorular 
sorardık, o da bize eliyle göstererek git- 
memiz gereken yeri işaret eder, yön tarifi 
yapardı. Ancak A Nev/ Beginning"te böyle 
bir özellik bulunmuyor maalesef. Onun 
yerine oyunun haritası yer işaretleriyle 
doldurulmuş, görev veren Talanların 
kafasına ünlem işareti yerleştirilmiş ve 
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. , vi -etpack"le dolaşmak 
— çok keyifli 
üə” - Gezegenin görsel 
. tasarımı çok başarılı 
Slade”in esprili 
diyalogları 


Huee Plont 


” 


2 Daokalar artık sadece hızlı seyahat noktası görevi 
görüyor 


Önceki oyundaki 
keşif hissi yok olmuş 
Yan görevler vasat 
Düşman çeşitliliği az 
Bazı teknik sıkıntılar 


Outcast: A Nevv 


bütün o keşif hissi animasyonu var ki Beginning bir yandan 


çöpe atılmış. Oyunda sadik silahlarımıza ek olarak Adelp- düşman başınal Bu: 
Bölümler arasında haHdaki bazı yaratıkları yardıma çağırma- Sladein bacakları Bə 
geçiş yapabilmemizi mızı sağlayan ekstra güçler de kazanıyoruz. yamuluyor, tövbe es- sən kılan 
sağlayan Daokalar Düşmanları kısa bir süreliğine dondurmak, tağfurullah böyle bir özellilerderbazılanın 
(portallar) da sadece üzerlerine arı sürüsü salmak veya dev kuşlarla şeyler oluyor. 2024te kaybetmiş. Adelpha 
basit birer hızlı tepelerine bomba atmak gibi gibi... Bunları çıkan bir oyuna hiç hiç olmadığı kadar 
seyahat noktasına dö- elde edebilmek için kasabaların görev- yakışmayan bir durum 250 
nüşmüş. Bu gibi minik lerini yerine getirmemiz gerekiyor. bu. Gerçi bunlardan dolaşmak kəsinlikdə 
ayrıntılar serinin eski Ne kadar çok görev tamamlarsak bazıları ilk yamayla gide- çok keyifti. Ama ilk 
bir hayranı olarak biraz yeteneklerin gücü ve süresi rildi. Diğefleri.deznarifi oyunu etkileyici kılan 


canımı sıktı. Talan kültürü- de o kadar artıyor. 
nün hafiften Amerikanlaştırıl- 


keşif hissi ne yazık ki 


düzeltilecektir diye tahmin z 
yok olmuş. Düşman 


ması (“dude” diyenleri mi istersiniz, aSlyordlş çeşitliliğinin azlığı, yan 

"yoddamned”diye küfür edenleri mi) da Ama ne var biliyor musunuz? Oyun Er. 

keyfimi kaçıran bir diğer etmen oldu. : cidden eğlenceli. Kendinizi bir kez kaptırdınız.mı da onu aşağı çeken 
Teknik anlamda da biraz sıkıntılı bir oyun Out- £ m4 a. doşl e//ə bitir- aaa Dm 

cast. Bir kere düzenli olarak 60 FPS almak çok zor : "neden, haritanın dört bir yanını keşfetmeden ve Slade"te birlikte yeni 

ve haritada çok hızlı gittiğinizde oyun çoğu zaman : hiköyenin sonunu görmeden başından öyle kolay bir maceraya atılmak 

yavaşlıyor. Ben çareyi 30 FPS kilidini açmakta : kolay kalkamıyorsunuz. Şahsen bana yaşattığı 35 keyifüi. 

buldum: o zaman daha akıcı bir sonuç elde ettim : saatlik maceradan oldukça keyif aldım.Sladefin so- 

ama bu herkesi memnun edecek bir çözüm değil : ğukespri anlayışını aynen korumasınını Talanların 

tabii. Ek olarak duvarların içine sıkışıp kalan düş, 7: bazen basit bir deyimi anlayamayıp komik komik 

manlar, ara sahnelerde kaybolan seslendirmeler, 51 cevaplar vermelerinin de buna katkısı büyük. Fırsa- 

hava konvoyu görevinin sık sık buga girmesi gibi : tını bulursanız, hatalarından da arındırılırsa bir şans 

bazı sıkıntıları da var. Hele bir de merdiven çıkma : verin derim. Slade out... 
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“əvə mi VVE ARE 
FOOTBALL. 
2024 


DAĞITIM: 
HandyGames, THG 
Nordic 


FİYAT: 
9.99$ (Steam) 


Menaferlik 


Kaçak kat yarım kalmışl 


RUİ COSTA 


utbolla haşır neşir olan çoğu insanın 

çocukluk hayallerinde futbolcu olmak, 

o sahanın kokusu ve tribünlerin sesi 

arasında maç yapmak olmuştur. Yaş 
biraz ilerledikçe futbola duyulan ilgi ve alakaya 
bağlı olarak hayallerin arasına antrenör olmak da 
yerleştirilebilir. Ancak tabii ki bunlar aşırı külfetli 
işler olduğu için hayatın çoğu alanında olduğu 
gibi kendimizi oyunlarla birlikte bu hayalleri ger- 
çekleştirirken buluyoruz. Böyle giriyorum çünkü 
VVe Are Football ve yeni oyunu 2024 bambaşka 
hayallerin de olabileceğini gösteriyor. 


Şehir kurma simülasyonlarıyla hiç alakam 
olmadı. Yani bir metro hattı nasıl döşenir, altyapı 
hizmetleri ne işe yarar pek anlamam. Ancak 
stadyumdan anlarım sevgili Oyungezerler. Akus- 
tik nasıl olmalı, en yukarıdaki insan maçı nasıl iz- 
lemeli gibi sorulara cevap ararım. V/e Are Football 
ilk çıktığı zaman bambaşka bir menaferlik oyunu 
deneyimi sunmuştu. Belki oyuncuların lisansı 
yoktu ama safi hayal gücüyle işleyen bir evrende 


— 


up 


Gaziantep 


10577 0-1 (0-0) 


bu belki de sorunların en ufağıydı. 
Sene olmuş 20224... 


Yapımcı firma VVining Streak Games yeni oyunu 
duyurduğu zaman eskisinden kalan bir heyecan- 
la koştum V/AF2022/e... İlk oyunda ilgimi çeken 
ne varsa olduğu gibi korunmuş ve hatta üstüne 
üstlük maç motoru da toparlanmış. Lakin ilk oyu- 
nun ne kadar eksisi varsa bunda da aynı şekilde 
duruyor. Yani Football Manager serisini senelerdir 
“Sadece kadrolar güncelleniyor” diye eleştirirken 
burada lisanssız oyuncuların olduğunu da düşü- 
necek olursak kadro güncellemesi de bir anlam 
ifade etmiyor. 


Neydi ilk oyunu güzel kılan şeyler? Tamamıyla 
bir takım yönetmae hissini yaşatmasıydı. Antren- 
man tesislerinden stadyuma kadar her şeyi kendi- 
niz tasarlayabiliyordunuz. Bilet fiyatları, gidilecek 
kamptaki otel kalitesi gibi tonla ekonomik detay 
da sizin elinize bakıyordu. Yani sadece bir teknik 


Trabzon 


Toros Şahin does a little dance and takesin the cheers from the 
supporters 
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Gaziantep 


47/100 
477100 


46/100 
45/100 


A 
47/100 


bd 


50/100 
46/100 
Very offensive ssrnoo 
43/100 


46/100 


direktör değil takımın başkanı ve bazen de mal- 
zemecisi bile siz oluyordunuz. Bunlar zaten daha 
önce gördüğümüz şeylerdi ve adının içerisinde 
2024 olan bir oyundan en azından bazı yenilikler 
bekliyordum. Maalesef eklenen yenilikler ceviz 
kabuğunu doldurmayacak cinsten. 


İlk oyunda olduğu gibi hemen bir quiz çözüp, 
sFutbolun ekonomisinden mi ruhundan mı 
anlıyorsun yoksa kara para aklamaya mı buraya 
geldin?1”faslını aşıp Gaziantep”te kendime bir iş 
buldum.Yine takımı en ucuz otele götürüp bütçe- 
yi transfere yatırmak istedim ama bu sefer yapay 
zeka duvarına çarptım. F//”de de en çok kızdığım 
şeylerden biri olan yapay zekanın astronomik 
transfer beklentileri V/AF2022”te futbolcu tarafına 
da yansımış. Ya da yapımcılar Arap sermayesi 
nedeniyle böyle bir şey yaptı. Lakin 25 yaş altı en 
vasat oyuncular için bile deliler gibi bonservis 
talepleri aldım. 30- veteranlar da çok dolgun 
maaşlar isteyip beni çileden çıkardılar. 


ili 
Illılıll 3206 


5 -ı...... İ A match interruginon can be ütet: 


v” Sİfong phəse of your opponent. 
İ 
at half-time (9 
“ə” 
.ı velore match . cl ./” 


Maç motoru ilk oyunda gerçekten abidik gubi- 
dik bir haldeydi. Özellikle takımın temposunu ve 
eneriisini yükseltince 15 dakikada 4-0 gibi skor- 
lardan dönmek epey olası oluyordu. Bu kez daha 
oturaklı bir maç motoru var ama oldukça basit 
temellere dayanıyor. Yaklaşık 10-15 maç sonra gol 
olacak atakların düzenini hemen ezberliyorsunuz 
ve işin büyüsü de giderek azalıyor. 


Oldukça mütevazi bütçelerle yapılan V/e Are 
Footballu FMRe bir alternatif olarak görmemek 
lazım. Kendi başına eski Premier Manager oyunları 
tarzında bir atmosferi var. Database oluşturmak 
ve yayınlamak da mümkün yani “modlayıp” gerçek 
oyuncularla oynamak da mümkün olabilir. Ancak 
dediğim gibi adının içerisinde 2024 olan bir 
oyundan çok daha fazla gelişme görmek isterdim. 
Şu haliyle V/e Are FootbalFun ilk oyununu bırakıp 
buna geçmek için çok fazla bir sebep göremiyo- 
rum. 


EH Tipki ilk oyunda 
olduğu gibi bir kulübü 
tamamen idare 
edebilme özgürlüğü 
H Maç motoru ilk 
oyuna göre epey 
aşama kat etmiş. 


HE Transfer ve antrenör 
yapay zekası epey kıt 
H Oyuncuların 
kondisyon sistemi ve 
antrenmana verdikleri 
cevaplar tutarsız 
El İlk oyunun üzerine 
neredeyse hiçbir sey 
koymamış 


SON KARAR 


Bir önceki oyunda 
sunulan bir futbol 
takımını tamamen 
yönetme hazzı 
aynen korunmuş 
ama üzerine 
neredeyse hiçbir 
şey eklenmemiş. Şu 
anki haliyle ilk oyunu 
bırakıp 2024”e geçmek 
için çok fazla sebep 
yok. 
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ŞİMDİ SEN BİR KORSANMIŞIN, TAMAM MIP £ 
BEN DE BİR KORSANMIŞIM VE O DA BİR KORSANMIŞ VE... 


(AZAN: QütHİS CANPOLAT 


yın füri üyeleri, saygı- 
değer Oyungezerler ve 
yazar dostlarıml İtiraf 
ediyorum, bu inceleme 
bu kadar uzun sürdü çünkü 
YAZMAK İSTEMEDİM... TAMAM MI 
İSTEMEDİMIII 


Aslında... Ben Skull 6 Bones 
oynamak da istemedim. Çok 
özür diliyorum hepinizden. Ama 
oyunun gerçek olduğuna da el- 
lerimde tutmadan inanamayaca- 
ğımı biliyordum.Yoksa korsanlık 
beni hiçbir zaman cezbetmedi. 
Hiç değilse şunu söyleyebilirim 
ki Skull £ Bones gerçek. Böyle bir 
oyun sahiden de var. Açıyorsunuz 
ve çalışıyor. Yapmışlar yani. Ama 
gelin görün ki Skull £ Bones oyun- 
cuya kendisini oynaması için çok 
da bir neden sunamıyor. 


Detaylara dalmadan önce şunu 
da belirtmek istiyorum, başka ko- 
şullar altında Sku/l 8 Bones gibi bir 
oyun çok daha iyi karşılanabilirdi. 


Görev konusunda Ubisoft oyun- 
ları hep dolu dolu oldu zaten. 
Çevre tasarımını da her zaman iyi 
kotarıyorlar. Allah için çalışıyor da 
oyun. Eğer denizlerde gezeyim, 
gemi savaşı yapıp ganimetlerimle 
gemimi geliştireyim diyorsanız 
Skull £ Bones bunu da sağlıyor. 
(Kaçıranlar için şu son üç paragra- 
fın özeti: Skull 8 Bones açtığınızda 
çalışan bir korsanlık oyunu, Ubisoft 
bunu başarmış. -Can) 


Ama gelin görün ki Yves Guil- 
lemotnun Skull £ Bones"un AAAA 
(4 tane A, evet) bir oyun olduğu- 
nu iddia etmesi, bir de oyunun 
bir dünya paradan piyasaya 
çıkması, zibilyar yıldır geliştiriliyor 
olduğu gerçeğiyle birleşince Skul/ 
ğ Bones"un herhangi bir sem- 
pati oyu alması ihtimali de suya 
düşmüş oldu. 


Skull 8 Bones"u tam olarak nasıl 
tanımlayacağımı bilmiyorum 
gerçekten. Online korsanlık si- 


mülatörü çok yaygın bir tür değil 
ve bu satırları yazarken aslında 
bu oyunu Seq of Thieves oynamış 
birisi gözden geçirse çok daha 
iyi olurmuş diye düşünmeden de 
edemiyorum. (Neyse ki YİM”iniz 
Sea of Thieves/n incelemesini 

bile yazmıştı zamanında, hadi 
yine iyisin... -Can) Gene de şu an 
burada baş başayız ve denemek 
zorundayım. 


Skull 8 Bones"a elbette içinde 
olduğumuz geminin parçalarına 
ayrılması ve geriye kalan tek 
“rütbe sahibi” şahsiyetsizin de bizi 
köpekbalığı dolu sulara rom bul- 
maya yolladıktan sonra, “AHAHA 
SALAK, şimdi kendi başının çare- 
sine bakl” demesiyle başlıyoruz. 
Korsan işte, n.apıcan... Neyse ki 
yanımızda, bize neden bu kadar 
bağlı olduklarını oyunun katiyen 
sebeplendirmediği iki yancımız 
var. Ver elini Sainte Annel 


Sainte Annee bir gidiyoruz 


(ki altımızda bir dandik kayık 
olmasına rağmen de gidebili- 
yoruz bu arada açık denizde), 
“Allahım gideceğiz, çok hayatımız 
kurtulacak valla..” diye başımızın 
etini yedikleri yerde sadece İŞ 
VAR, GÜÇ VAR. Ki Skull £ Bones"un 
en yavan kaldığı yanlardan biri 
de bu. Karaya çıkıyorsunuz şimdi, 
sadece ve sadece lazım olan 
şeyler var. Azıcık tat katsın diye 
etkileşime geçilebilecek çok az 
şey var. Mesela bir adada lagün- 
de çürümüş bir gemi kalıntısı 

var. E oyunun en başında batan 
gemiden mal kaçırdığımız için 
dedim ki belki buna da girili- 
yordur... Bırak gemiye girmeyi, 
yanına gidemiyoruz bile. Çünkü 
karakterimiz yüzme bilmiyor. 
ÇÜNKÜ KARAKTERİMİZ YÜZME 
BİLMİYOR. (Karakterimizin adı 


MonkeyD.Lufiy olabilir mi? Me- 
raktan soruyorum... -Can) 


Bakın çok sakinim. Çıkıp açık 
denizlere kadar yüzelim demiyo- 
rum. Oraya bir replik atarsın, “Bu 
kadar açılamam”vesaire... Ama 
adanın içindeki gölete de girebi- 
leyim yal Oğlum... BAKI Hayatı 
denizlerde geçen bir karakterin 
yüzememesi mümkün mü sizce?l 
MÜMKÜN MÜ? 


Ne diyordum ben? 


Hah, karaya çıkmak. Neyse, 
karaya çıkmak zorundasınız tabii. 
Yoksa geminize nasıl top güllesi 
toplayacaksı- Ay yani görev, 
görev alacaksınız. Görevler... 
Bakın Allah için görevler konu 
bakımından çeşitli. Fakat... siz 
bir gemisiniz ve bir gemi olarak 
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yapabileceginiz şeyler sınırlı. Bu da ister 
istemez bir noktada her görev sanki 
sürekli aynı şeyi yapıyormuşsunuz gibi 
hissetmenize yol açıyor. (Oyunun türüne 
“Sen bir gemisin, gidiyorsun” diyebiliriz o 
zaman yani? -Can) 


yıldız haritalarını isteyen başka gemiler 
de var. Gidiyorsunuz, savaşıyorsunuz, 
geliyors-- 


Siz anladınız olayı. 


Örneğin bir görev sizden belirli bir 
filonun gemileriyle savaşmanızı ama 
batırmayıp çıkartma yaparak (“Çıkartma 
mı?” dediğinizi duyar gibiyim, durun 
geleceğiz oralara) bazı özel materyalleri 
ele geçirmenizi istiyor. Gidiyorsunuz, 
savaşıyorsunuz, geliyorsunuz. Diğer bir 
görev bir ticaret gemisine güvenli liman- 
lara kadar eşlik etmenizi istiyor. E doğal 
olarak birileri saldırıyor ve gidiyorsunuz, 
savaşıyorsunuz, geliyorsunuz. Başka bir 
görev batan gemilerdeki yıldız haritalarını 
bulup geri getirmenizi istiyor. Bunu da 


Ha bana sorarsanız, savaşma kısmı 
zevksiz değil oyunun. Eğer bundan 
önceki Assassin$ Creed oyunlarında gemi 
mekaniklerini ve savaşlarını beğendiyse- 
niz Skull £ Bones/daki gemi savaşlarını da 
beğenirsiniz. Biraz geliştikten sonra küçük 
gemilere kan kusturma ya da “Amaan, 
oyun zaten canım” diye koca koca gemile- 
re kafa tutma şansı da verdiği için aslında 
hikayeli ve bir noktada bitmesi gereken 
bir oyunun gemili kısımlarından daha da 
özgür. Ve bunu hissediyorsunuz. 


“ 
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Gemilerin kozmetikleriyle uğraşmak, 
değişik silah çeşitlerini takıp çıkarmak 
da insanı bayağı bir oyalıyor aslında. Bu 
noktada Skull 8 Bones"un iyi bir altyapısı 
ve iyi bir potansiyeli olduğunu hissetme- 
ye başlıyorsunuz. Ama işte... Altyapıdan 
oyun olmuyor. 


Ben insanların konuşmalarına kulak 
misafiri olup gizlice dinleyerek bir görev 
aldım mesela Saint Anne.de. Gene gidip 
gemiyle top attım, bitti en sonunda. Me- 
sela çıkartma yapmak gerekiyor dedim ya, 
bayağı gemilere olta atıyoruz. Tutturabi- 
lirsek direkt loot ekranına geçiyor. İneyim 
savaşayım yok... Ya da “batık gemiden” 
harita çıkaracağız ya, aslında suyun üstü- 
ne yüzen lootlardan çıkarıyoruz. Ne dalma 
var, ne başka bir şekilde gemi kalıntısının 
içine girme... (Bu saydıklarının hepsinin 


A Arkadaşlar bu adam konuşurken biz kardeşimle silme geyik 
yaptık, kendisini hiç dintemedim, özür diliyorum ama KİM 
OLDUĞUNDAN HABERİM YOKIII 


82 Sence de uğruna havai fişek patlatmak için biraz... sade değil mi bu gemi? 


Ö) Disembark : gə) 


va, (5) 


daha düzgün şekilde Assassin$ Creed: Black Flagde 
olması bir dram midir peki mesela? -Can) 


Diyorum ya, altyapı işte. Bu saatten sonra Skull 
ğ Bones"a gemiye inip savaşma gelse, yüzme gelse 
kaç yazar. Senelerdir geliştirilmesi yılan hikayesine 
dönmüş bir oyun. Fiyatı da ucuz değil. Üstelik bir 
hikayesi var demeye de dilim varmıyor. Oynayışın 
tek yönlü olması da ister istemez son çiviyi çakıyor 
tabuta. Her ne kadar bugüne kadar severek oynadı- 
ğımız mekanikler barındırsa da... 


Canü servisteki canlu tam olarak ne 
demek?1 


Şu ana kadar Skull £ Bones"un çok oyunculu onli- 
ne bir oyun olduğundan hiç bahsetmediysem, bu 
birlikte oynayacak kimse bulamadığımdan. Kimse 
gelmedi benim gemime, tamam mı?) Bir süre sonra 
da başkasıyla oynama fikrini garipsemeye başladım 
çünkü her şeyi kendim yapmaya alışmıştım. Ara sıra 
kulağımı tıkadığım yardım çiğlıklarından başka bir 


Ə, UD 


hayrını da görmedim bu oyunun online oynanma- 
sının. Skull 8 Bones şu an için canlı sayılabilir, evet. 
Ama bu daha ne kadar devam eder, kestirmek zor 
açıkçası. (Dergi çıkana kadar bu oyunun varlığını bile 
unuttu herkes -Can) 


Uzun ve çetrefilli bir geliştirme süreci, bu süreç 
boyunca yavaş yavaş azalan oyun mekanikleri, 
birkaç tatminsiz test süreci ve sonunda çıkan bu 
oyun... Yani, dönüp dolaşıp aynı noktaya geli- 
yorum. Skull £ Bones kötü bir oyun değil. Ama 
üstünde harcanan vakit, ortaya çıkan ürün ve satış 
fiyatıyla kıyaslandığında şu andaki haliyle Skull £ 
Bones"u kimseye önerebileceğim, gel benimle oyna 
diyebileceğim bir oyun yapmıyor. Eh... Canlı servis 
demek sezon demek, eklenti paketi demek, oyuna 


devamlı destek demek. Ya da öyle olması gerekiyor. 


Bütün bunlar ve belki Ubisoft-r, Skul/ 8 Bones”u 
ayağa kaldırabilir mi? Bilemiyorum. Ama senelerdir 
peşini bırakmadığım için bir gelişme olursa beni 
nerede bulacağınızı biliyorsunuz Oyungezerler. 
Korsan kaçar... (ama saklanamaz. Har har harl-Can) 


aKLİLL ox 
mill: 


- A ÜBİSUFT URİEİNAL 


Ubisoft her zamanki 
gibi çevre tasarımıyla 
büyülemeyi başarıyor 

Shanty ler, 
özlemişim sizi 
annecim 

Herkesin aksine ben 
gemiden ağaç kesmeyi 

çok beğendim 


Gemiyle 
yapılabilecek seyler 
kısıtlı, karakter olarak 
kısıtlamalar daha da 
çok 

Eski oyunlarda var 
olan mekaniklerin 
yarısını bile 
görememek üzüyor 
tabii 

Fast Travelın 
parayla olması 


Skull 8: Bones 
bu kadar senedir 
geliştiriliyor olmasına 
rağmen geçmiş 
Assassin”s Creed 
oyunlarının deniz 
savaşlarından daha 
az oyun mekaniği 
sunuyor. Evet, yapmayı 
iddia ettiği seyleri 
yapıyor belki ama 
çalkantılı gelistirme 
süreci, herhangi bir 
sempati oyu almasını 
engelliyor maalesef. 


“Nvrid 1S3NOd€ 3 TİnMs 


YAPIM 
Ahr Ech 


DAĞITIM 
Devolver Digital 


FİYATI 
8$ (Steam), 15$ 
(Svvitch) 


Aksiyon 


Piksel Grafikler 


TÜRKÇE 
DİL 


DESTEĞİ 


Keşke mağaza bi- 
raz daha nitelikli 
olsaymış 


Ne demişler, kaza kaza Bağdat bulunur 


MERT KÖSE 


ani Ori and The V/ill of 
The VVisps"te kumların 
içinde yüzdüğümüz 
bir özellik vardı ya... Ya 
da daha geçmişe gidersek Sonic 
Colors"ta Sonic aynısını yapıyordu 
ya... Hah işte solo geliştirici Ahr 
Ech de bunu fazlasıyla beğenmiş 
olsa gerek, bu mekaniği başlı ba- 
şına bir oyuna çevirmiş. Tatlış bir 
kız karakter ve neredeyse kendi 
ebatlarındaki delici aletle kaza 
kaza bölümleri geçtiğimiz minik 
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ve hoş bir oyun Pepper Grinder. 


Kaza kaza diyorum ana karakter 
Pepper"n kullandığı ekipmandan 
ötürü ama “yüzmek” desek de 
yanlış olmaz. Çünkü bu ”kazılabi- 
len” alanlardan istediğimiz kadar 
geçebiliyoruz ve aynı sudaymışız 
gibi, sürekli bir hareket halindeyiz 
ve keskin dönüşler yapamıyoruz. 
Ayrıca Pepper makinasını sadece 
toprak alanda kullanmıyor, kar, su 
hatta iöle içerisine bile girebiliyor. 


S 9 ƏY Öp 9 9 YT? €? VT? 


Neticede RT tuşuyla yaptığımız 
bu özellik çok tatmin edici, özel- 
likle kontrolcünün hafif titreşimi 
deneyimi daha da güzelleştiriyor. 
Kontrolcüyle oynamayı zaten 
şiddetle tavsiye ediyor Ahr Ech de. 
Çok kısa bir süre sonra makina için 
boost özelliği de alıyorsunuz ve 
platformlar giderek çeşitleniyor. 
Oyunun da en büyük iki artısı bu: 
Ana mekanik gayet keyifli ve bö- 
lümlerdeki çeşitlilik hiç azalmıyor. 
Bir bölüm lava içerisinde ateşin 
buharı yüzünüze çarparken bir 
bölümde buzları kırıp snovvbo- 
ard”a biniyorsunuz. Snovvboard ya, 
hatta dev bir meche bile bindiği- 
niz bölümler var. Sadece kazma 
üzerine ilerlemiyor yani işler. Hatta 
ana ekipmanımızı kanca olarak 
kullandığımız yerler de oluyor. 
Çok güzel kotarmış Ahr Ech yani 
oynanış çeşitliliğini. 


Ancak, hatta garip bir “ancak” 
bazı bölümlerde çok anlamsız bir 
zorluk var. Oyunda zaten tek bir 
ekipman ve tek bir doğru yol var 
ve geliştiricinin istediği şekilde 
yapmazsınız pıt diye ölüveriyorsu- 
nuz. Bazen bu doğru yol da yanlış 
hissettiriyor anlamsız tasarım 
tercihleri yüzünden. Mesela örnek: 
Otobüs üzerinde ilerliyoruz ve 
düşmanlar da sayıları giderek 
artacak şekilde yanımıza geliyor. 
Kazı aletiyle hemen tek temasta 
öldürebiliyoruz belki ama sayıları 
o kadar çok oluyor ki isteseniz 
bile kaçamıyorsunuz küçücük 
hareket alanı içerisinde. Bilerek 
hasar almamız istenmiş burada 
ve bu bölümlerdeki Checkpoint 
noktaları da hiç yakın değil. Neyse 
ki bu “garip” bölüm sayıları az da 
toplam deneyimi aşırı baltalamı- 
yor. 


Abi 


Qoıiaz Qooossos 


Bölüm sayıları demişken, 
toplam 4 alan ve her alanda 5 
a- 1 gizli bölüm yer alıyor. Gizli 
bölümleri, diğer bölümlerde 
topladığımız tokenler sayesinde 
açabiliyoruz. Bu tokenlerle ayrıca 
kozmetik parça da almak müm- 
kün. Ayrıca bölümlerde para 
da toplayabiliyoruz. Elmasların 
yanında kırabildiğimiz her şey de 
para oluyor neredeyse. Bunlarla 
tek seferlik can yükseltmesi ya da 
toplanabilir eşyalar alabiliyoruz. 
Üçüncü alandan sonra zaten bir 
yığın tokenim ve param olmuştu, 
gizli bölümleri açmak çok kolay 
yani. Ayrıca KESİNLİKLE oyna- 
yın o bölümleri. Benim açık ara 
favori bölümlerim oldu. Zaten 
oyun çok kısa. Benim beceriksiz 
oyun yeteneklerimle bile 5 saatte 
bitti. Oyun sonunda bir de Zama- 
na Karşı özelliği açılıyor. Onlarla 
falan oyun biraz daha uzar ama 


yeniden oynanabilirlik neredeyse 


yok gibi. 


Buraya kadar zaten fark etmiş- 
sinizdir hikayeyle ilgili herhangi 
bir şey söylemediğimi, çünkü 
yok :) Oyunda zaten diyalog da 
yok, birkaç kelime görüyorsu- 
nuz mağazada o kadar. Piksel 
sanat tasarımıyla ilgili de bir şey 
söylemediğimi fark etmişsinizdir, 
çünkü zaten ekran görüntüle- 
rinden ne kadar tatlı durduğunu 
görüyorsunuz. Her alan farklı bir 
biyomda olduğu için bu tatlılık 
hiç azalmıyor. Pepper"n delicisi 
de vazoları, sandıkları çok tatlı 
kıriyor, insanın daha da kırası 
geliyor... (Umarım çok kiırıcı ol- 
mamışımdiır bunu diyerek) 


Ahr Ech için solo geliştirici 
dedik ama müzik konusunda 
yardım almış Pepper Grinder için. 


MAGMAVORM 


Gəz üÖzəə 
Bo. 


QOostaz 


Ve ben, müzik zevki çok spesi- 
fikleştiği için oyun müziklerini 
çok zor beğenir hale gelen ben, 
Pepper Grindern müziklerine 
mest oldum. Ve burada da hiç 
azımsanmayacak sayıda şarkı 
bestelemişler. Hatta bölüm içe- 
risinde nerede bulunduğunuza 
göre müziğin yükseldiği alçaldığı 
yerler oluyor, harika detaylar 
bunlar. 


Neticede Pepper Grinder, De- 
volver Digital”"n radarına girmeyi 
hak edecek kalitede bir oyun 
olmayı başarmış. Bölüm sayısının 
azlığı ve tekrar oynanabilirliğinin 
çok az olması onu tatlı küçük 
bir oyun yapsa da elimizdeki 
paket gayet eğlenceli birkaç saat 
sunuyor bize. Platform sevenler 
için elbet bugün olmasa da yarın 
oynayacağı bir alternatif olmayı 
başarıyor. 


€€ Buz bulutlarını (?) 
bile kazmak müm- 
kün 


"Fk 


E Ana mekanik gayet 
eğlenceli 
El Bölüm çeşitliliği 
yeterli seviyede 
EH Müzikler, müzikter1 


El Bölüm sayısı daha 
fazla olabilirdi 
EH Bazı bölümlerde 
adil hissettirmeyen bir 
zorluk olması 


SON KARAR 


Uzun saatler 
vadetmese de 
platform oyunlarını 
sevenler için 
kesinlikle göz atmaya 
değer bir alternatif 
olmayı başarıyor 
Pepper Grinder. 
Cesitli bölümler, tatlı 
piksel sanat tasarımı 
ve ortama uygun 
müzikler ile “lezzetli” 
bir paket var elimizde. 


“NVTİd d30NİMƏ ddddadd 
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Biv koz 


nlü Türk düşünürü Acunun sıkça 
kullandığı bir söz vardır, “Ben 
böyle bir şey görmedimi” diye. 
Bugüne kadar çok ama çok sayıda 
: metroidvania oynamış ben işte Ultros için 
bu sözü tekrarlayacağım. Onca doub- 

le fump yaptım, air dash”ten air dashe 
koştum: yeri geldi tuzaklarda nice canlar 
kaybettim ama ben böylesini daha önce 
görmedimi İşin içinde kafa açıcı saykede- 
lik bir renk paleti var, birbirinden tuhaf 
kozmik yaratıklar var, roguelike mantığı 
var, yaratık organları yemek var. O da 
yetmezmiş gibi... sıkı durun... Bahçıvan- 
lik var yahul 


Bahçıvanlık dediğimde aklınıza neler 
geldiğini tam tahmin edemiyorum. Hatta 
belki “Eser abartıyordur, ne bahçıvanlığı? 
Sanırsın oyunda tohum bulup toprağa 


bal dələr eksikli, o 4e olla 


qazar Eser övea 


: dikiyoruz ha ha haaytl” demişsinizdir 

1 ama tam olarak da oyunda tohum bulup 
5 toprağa dikiyoruz :) Bu özellik ilk başta 

5 ne kadar önemli olduğunu hissettirmiyor 
1 belki ama oyundaki döngülere girdikçe 

£ bir de bakıyorsunuz ki bu dünyada her 

5 şeyin bir anlamı var. 


: Kozmik rahim mi, sen ne diyor- 
: sun kuzum? 


Ultros"ta Sarcophagus adındaki dev bir 


£ kozmik rahmin içindeyiz. Burada Ultros 
£ adında kadim bir iblis yaşıyor. “Çıkışı ol- 
: mayan bir kara deliğin içerisinde Sarcop- 
1 hagus"u keşfetmeli, gezegenin yerlileriyle 
£ tanışmalı ve görevinin ne olduğunu an- 
: lamalısın” demişler ya hani. Gerçekten de 
1 bu kara delik yüzünden kendimizi sonu 
5 olmayan bir zaman döngüsünün içinde 


”." 
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kəl 


5 buluşumuz, her döngüde yeni şeyler 

1 keşfetmemiz, her döngüde karşılaştığımız 
5 bazı karakterlerin verdikleri tepkilerin 

: değişmesi, yeni yetenekler kazanmamız 

£ vs çok iyi kotarılmış oyunda. 


Ben öncelikle Ultros"un en dikkat 


1 çekici yanından, grafiklerinden başlamak 
: istiyorum. Renklerin ne kadar eneriik, ne 

1 kadar tripsel olduğunu gördünüz değil 

1 mi? Morlar, neon renkler, parlak yeşiller, 

1 turuncular. Sadece oyun dünyası değil, 

1 karakterler de düşmanlar da bu renkler- 

1 den payına düşeni alıyor. Çünkü sanat 

: ekibinin başında Hotline Miami"den de 

£ tanıdığımız Niklas “El Huervo” Akerblad 

£ var. Hotline Miami/de resmen bu renk 

1 paleti düşüncesinin ufak bir kısmını 

£ hayata geçirmiş, buradaysa hayal gücünü 
1 tümden serbest bırakmış Akerblad. Oyun 


Sinek misin ne haltsın, bu ne hal? $£ 


yüksek tabii :) Bu organları yemek ayrıca 
sağlığınızı da artırıyor, yani oyundaki 
“sağlık iksiri” mantığı da bu organlardan 
geçiyor. 


Sağlığınız için günde üç öğün 
organ yiyinizi 


Organ yiyerek kazandığınız, daha 
doğrusu açabildiğiniz yetenekler arasında 
bazı klasik metroidvania yetenekleri var, 
örneğin çift zıplama. Bir diğeriyle kombo- 
larınıza üçüncü bir saldırı bağlayıp daha 
çok zarar verebiliyor, havadayken tekme 
saldırısı yapabiliyor, haritadaki topraklara 
mək” organ gömerek gübreye dönüşmelerini 

. (o sağlayabilirsiniz. Bunun gibi bir çok 
zi yetenek var açabildiğiniz. Ama sıkı 
1 durun, bir döngüyü tamamladığınızda, 
yani gittiğiniz bölgedeki şamanı 


——.. 
öldürdüğünüzde kendinizi oyunun 
görsel yönden gerçekten de muazzam £ organları yiyerek farklı besin değerlerimizi : başında buluyorsunuz, hem de yeteneksiz 
ve oyun dünyasında dolaşmak gerçekten : yükseltebiliyoruz ve yükselen değerleri £ olarak :) Haydi bakalım sil baştan... 
de insana “Kafam güzel herhalde” hissi : kullanarak da yeni yetenekler açabiliyo- : 
yaşatıyor. £ ruz. Yaratıkları öldürürken farklı kombolar : Yok, tam olarak değil... Ultros burada 
£ ve teknikler kullanmak bu “hasat”işini : çok güzel bir mekanikle gelmiş. Oyunun 
Yaratık organlarını yemek demiştim 5 kusursuz yapmamıza yardımcı oluyor ve : bazı yerlerinde (çoğunlukla zor ulaşılan 
başlarda, onu yanlışlıkla yazmadım. 5 o zaman çok kaliteli organlar düşüyor. 1 veya gizli yerlerde) Mnemonic Myceliukm 
Oyunda bir sürü farklı yaratıkla karşılaşı- £ sürekli aynı şeyleri yaparak öldürdüğünüz : isminde Anı Kilitleri bulabiliyorsunuz. 
yoruz ve bu yaratıkları öldürdüğümüzde : düşmanların organlarıysa daha sıradan. : Bu kilitler istediğiniz yetenekleri kilitle- 
vücutlarından çeşitli organlar düşüyor. Bu : Kaliteli organların besin değeri daha 1 yebilmenizi sağlıyor, sonraki döngüde 


ı dəy 
NZ TİT “aT1F7"T"73 


Podlarını kırıp öldürdüğümüz şamanlar işte bu arkadaşlar $£ 


“ır 
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Can be used To lock a Cortex 


Akıntıyı takip et, hayat bakalım seni nereye götürecek? $£ 


İirvemonic. Miyc.ehuy 
memoty info place acıross İoops, H" can be removed and 
reappled freely. 


bu anıları unutmadığınız için o yeteneği 
daha baştan kullanabiliyorsunuz. Kilitleri 


niz, tamamen serbest. 


Ultros"un en önemli mekaniği bu 
döngü olayı. Her bir döngüdeki amacı- 
nız haritanın belli yerlerindeki podlara 
ulaşmak ve bunları parçalamak. Bunlar 
genellikle bir bossun devamında bulu- 
nuyor ve podu parçaladığınızda şamanı 
öldürüyorsunuz. Bundan sonra sizden 
bu döngüyü sonlandırmanız bekleniyor, 
poddan çıkan siyah renkli akıntı size 
nereye gitmeniz gerektiğini gösteriyor. 
Dilerseniz etrafta dolaşmaya devam 
edebilirsiniz ama gerekli özel geliştirmeye 
sahip olmadığınız için gidebileceğiniz yer 
sınırlı olacak. 
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A Bööööööööööööl Korktun mu? 


: Extractorrrr, benim adım Extra- 
: ctorrr 
istediğiniz yeteneklere takıp kaldırabilirsi- : 


Geliştirmeler Extractor isminde bir 


: cihaza yükleniyor. Bu cihazı bulduğu- 

1 nuzda o döngüdeki özel geliştirmeye de 
£ sahip oluyorsunuz çoğunlukla. Ömneğin 
£ bir tanesiyle bazı yolları kapatan dikenli 
1 çalıları ortadan kaldırmanız mümkün 

£ oluyor, bir diğeriyle daha önce ulaşama- 
£ diğınız yerlere “uçabiliyorsunuz: İşte bu : 
1: klasik metroidvania ”gating” sistemi. Ancak : 
5 bir döngü sonlandığında Extractor da yok 
: oluyor, bunu tekrar almak için döngüyü 

1 sonlandırdığınız merkez odaya dönmeniz 
5 ve Extractor" tekrar almanız gerekiyor. 

: Neyse ki Extractor daha önce kendisine : 
7 yaptığınız geliştirmeleri hatırlıyor, böylece : 
5 sahip olduğunuz yeni geliştirmelerin de 


1 sayesinde diğer podlara doğru gidebili- 
1 yorsunuz. 


Yazının başından beri şu bahçıvanlık 


: olayına taktınız değil mi kafayı? Haydi 

£ şimdi sıra buna gelsin bakalım, anlatayım. 
1 Açıkçası oyunun başlarında Gardener 

1 (Bahçıvan) isimli bir karakterle karşılaş- 

1 tığımda bile bunun ekstra bir özellik 

5 olduğunu düşünmüştüm. Yer yer çeşitli 

1 tohumlar buluyoruz, bunların her biri 


de farklı açıklamalara sahip. Bunlardan 


£ birinin verimli bir toprağa (ki nerelere 

1 tohum ekebildiğimiz çok net görülüyor) 

1 ektiğimizde ilk etapta bir filiz büyüyor. 

1 Kimi zaman bu filizin ortaya çıkardığı yap- 
£ rağı bir basamak olarak kullanarak daha 


yukarıdaki bir platforma ulaşıyoruz, kimi 


£ zaman bazı engelleri kırdırmak için bu 


bitkileri kullanıyoruz. Örneğin 
Staccati tohumu kaktüs benzeri 
bir bitki doğuruyor ve bu bitki 
büyüyerek çarkların kapattığı 
duvarları kırabiliyor. 


lar ağaca... 


Ultros"un en büyük sırrı da 
kendisini ilk birkaç döngüyü 


Ektiğiniz tohumlar, oradan 
çıkan bitkiler bu döngülerden 
etkilenmiyorlar. Yani ilk döngü- 
de ektiğiniz bir tohum, üçüncü 
döngüde bir de bakmışsınız 


yere ulaşabilmişsiniz. Tohum- 
ların ne işe yaradıklarını, birkaç 


döngüde ne hale gelebildiklerini £ alıp bu kadar orifinal biçimde 
: değiştirebilmek ve bunu yapar- 
£ ken de oyuncuyu soğutmamak 
: gerçekten büyük başarı. Ultros 


keşfetmek bir anda oyun dün- 
yasının ne kadar canlı olduğu 
gerçeğiyle yüz yüze getiriyor 


: sizi, Planlamalarınızı buna göre 
: yapmaya başlıyorsunuz, doğru 
: tohumu doğru yere ekiyor, 
: gübre sayesinde döngüleri bek- 
: lemeden büyümeyi hızlandırabi- : 
7 : 5 liyorsunuz. Ektiğiniz bitkilerden 
Tohumlar fidana... Fidan- : çıkan meyveler ve tohumlar 
:: bu yaşam döngüsünü sürdür- 
5 menizi sağlıyor. Bir noktada 
: ektiğiniz tohumları çıkarmanızı 
tamamladıktan sonra ifşa ediyor. : “uda 0 .. 
:: bu bahçıvanlık olayının nasıl 
: işlediğini de gayet iyi anladığı- 
5 nizdan kendinizi “Hangi toprağa 
: ne eksem de şu engeli aşsam?” 
7727110 £ sorusunun cevabını bilir halde 

i : buluyorsunuz. Çok acayip bir 


sayesinde ulaşılamaz denilen bir : kafa yani bu Ultros 


Sağlam kökleri olan bir türü 


3 Bakarsan dağ olur, kocaman ağaç olur 


ULTRDZ, 


: gerçekten de her adımında 

1 metroidvania türünün temel 

£ özelliklerini yaşatan ama bunun 
1 yanında daha önce gördüğünüz 


hiçbir şeye benzemeyen bir 


£ yapıya sahip. 


Sonuç olarak Ultros"un 


5 dişarıdan göründüğünden çok 

£ daha derin bir metroidvania 

: olduğunu söyleyebilirim. Çok 

: derin, çok renkli. Sırf bu “benzer- 
£ sizliği” yüzünden bile herhangi 

: bir metroidvania hayranının 

5 türün nerelere gidebileceği 

5 görmek açısından bu oyunu 

: oynamasını gönül rahatlığıyla 

1 önerebilirim. Hatta durun, ben 

1 şu öneri tohumunu şuraya 

: ekeyim... Fışırt fışırt fişırt (toprak 
1 kazma sesini en fazla bu kadar 

£ yapabildim, idare ediverin). 

: Birkaç döngü sonra görüşürüz, 

1 o zamana kadar öneri tohumum 
1 ağaca dönüşmüş olur. 


YAPIM 
Hadoque 


DAĞITIM 
Kepler İnteractive 


FİYATI 
15$ (Steam) 


Zaman Döngüsü 


IM Bu nasıl manyak bir 
renk kullanımıdır 
H Sanat yönetimi 
benzersiz 
MH Döngü mekaniği 
başlarda tuhaf gelse 
de çok başarılı 
MH Bahçıvanlık denen 
şey çok acayip 
IN Bir metroidvania”da 
görmeyi umduğunuz 
her şey var 


IM Haritayı okumak çok 
kolay değil 

IM Hikaye ikinci planda 

kalıyor 
MH Duvar zıplaması 
gibi bazı mekanikleri 
kullanmak zor 

olabiliyor 


Hep aynı tür 
metroidvanialar 
oynamaktan 
sıkılmadınız mı? 0 
zaman sizi Ultros”un 
gözünüzü gönlünüzü 
açacak, rengarenk, 
saykedelik dünyasına 
davet edeyim. CÇıpanızı, 
küreğinizi yanınıza 
almayı unutmayın. 
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“Nviid 1Sodlin 


Vazan: Ufuk Y. Yurtbil 


2) Elime şu karton çalıları aldım mı beni kimse göremez... Tepemdeki sahne ışığı da 
olmayaydı iyiydi... 


Kısaca böyle bir hikayesi olan 
oyunda salon salon dolaşarak 
konsepte uygun kıyafetler 
giyiyor ve giydiğimiz kıyafetlerin 
bize verdiği özel yeteneklerle 
düşmanlarımızı yenmeye ve 
sahneleri tamamlamaya çabalıyo- 
ruz. Farklı oyunları bitirip tiyatro 
salonunda yeni bir kata geçti- 
ğimiz ve giydiğimiz kıyafetlerin 
bize verdiği güçleri kullanarak 
düşmanlarımızı alt ettiğimiz bir 
senaryo var karşımızda. Açıkçası 
ben bu hikaye ve sunumdan 

çok hoşlandım. Prenses Peachin 
Bovvser, Mario ve Luigi olmadan 
kendi başına bir maceraya atılmış 
olması bana heyecan verici geldi. 
Her salonda başka bir kılığa girip 
çeşitli mekanikleri kullanarak 
ilerlemek de epey keyifliydi. 

Bu yöntemle çeşitlilik yaratıp 
monoton bir oynanıştan kurtul- 
maya çalışmış .lapon Feel Good 


a — 


stüdyosu. Gayet güzel bir fikir var 
karşımızda anlayacağınız. 


Mesela Peach bir sahnede 
artistik patinai yapıyor, diğer 
bir bölümde covvboy (ya da 
covvgirl mü demeliyiz) olup 
ata biniyor, kement sallıyor, bir 
diğer salonda aşçı olup bölümü 
tamamlamak için dev bir 
pastanın üzerine pasta kreması 
sıkıyor. Yeri geliyor çok güçlü 
yumruğu olan Muazzam Peach 
çıkıveriyor karşımıza. Hepsini ayrı 
ayrı saymak isteyip keşif zevkinizi 
bozmak istemiyorum ama top- 
lamda 10 ayrı karakter ve onlarla 
gelen apayrı oynanışlar vadetti- 
ğini söyleyebilirim Princess Peach: 
Shovvtimefln. 


Bu çeşitli oynanışı derinleştiren 
çok hoş arka planlar, sahne ve 
dekor tasarımları da oyunun işıl- 
tisini arttiran bir ortam yaratmayı 
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gerekiyor. Mekanik olarak çok güzel düşünülmüş 
savaşlar var oyunda. Bazılarıysa son derece kolay 
ve bölüm bitirme tatmini veremiyor. Oyunu genel 
olarak kolay bulanlar ana hikaye bittikten sonra 
açılan ekstra içeriğe yönelebilirler ama bugüne 
kadar kaç kişi oynamıştır onları çok merak edi- 
yorum doğrusu. Oyunun yeniden oynanabilirlik 
anlamında ilgi çekici yönlerinin yetersiz olduğunu 
düşünüyorum. Evet, klasik onu topla bunu topla 
görevleri var ama oyunun teknik sorunları ve gö- 
rece oyuncu düşmanı bölüm tasarımları bu isteği 
söküp atıyor ne yazık ki. 


Bölüm tasarımlarındaki sıkıntı aslında aynı 
bölümü ikinci kere oynamak isteyenleri rahatsız 
edecek bir durum. İlk oynayışta bir sorun hisset- 
miyorsunuz ama ikinci oynayışta atlanamayan ara 
sahneler ve bir tane kristal toplayacağım diye 10 
dakikalık bölümü baştan sonra tekrar oynamak 
zorunda oluşumuz biraz bayık bir durum. 


Hiç yakıştıramadığım teknik 
sorunlar 


Oynanabilirliği etkileyen bu sorunlardan sonra 
gelelim bence oyunun sahip olduğu en büyük 
sıkıntıya: Teknik sorunlar. 


Yok artık dediğinizi duyar gibiyim. Bir Nintendo 
oyununda teknik sıkıntı mı olurmuş? Valla oluyor. 
Evet Svvitch yaşını belli ediyor, evet artık kaldırmı- 
yor oyunları ama burada öyle über bir grafikten 


bahsetmiyoruz ki? Standart görselliğe sahip bir 
platform oyununda bu takılmalar, fps düşüşleri 
nedir ey Nintendo? Oyun o kadar kasıyor ki, 
yükleme ekranları bile takılıyor. Bunu görmeyeli 
epey zaman olmuştu açıkçası. Frame düşüşü 
sebebiyle havada asılı kalan bir ana kahramanla 
oynamak bir yerden sonra dayanılmaz bir hal 
alabiliyor. Zaten genç oyunculara yönelik bir oyun 
olduğu için ağır tempoda ilerleyen bir yapım var 
karşımızda. Bir de çaresi olmayan bu takılmalarla 
birlikte iyice temposu düşen yapım, benim için 
tekrar oynamanın çok zor olduğu bir hal alıyor. 


6 yaşındaki oğlum BatuTun dahi beş dakikadan 
fazla katlanamadığı Princess Peach: Shovvtimel 
çok iyi bir fikirle yola çıkılıp uygulamada bir hayli 
tökezleyen bir deneme olmuş. Tiyatro salonlarını 
gezip farklı kıyafetler giyerek çeşitli güçlere sahip 
olduğumuz mekaniği herkesin beğeneceğini 
düşünüyorum. Ama teknik aksaklıklar ve tasarım 
tercihleri oyunun ömrünü epey kısaltmış maale- 
sef. 19 yıl bekledikten sonra daha iyi işlenmiş ve 
uygulanmış bir Peach oyunu görmeyi isterdim 
doğrusu. Bu haliyle Peach hayranı oyuncuların ve 
küçük kızların ilgisini çekmekten öteye geçmesini 
zor buluyorum. 59.99 dolarlık etiketi de aklımızın 
bir köşesinde durmalı. 


Nintendo profesyonel olarak yeni konsola 
ağırlık vermiş olabilir bu oyun bana ruhen de artık 
Svvitchin ömrünün bittiğini işaret eden bir yapım 
olarak tarihteki yerini alıyor. 


25 Kıliç dövüşçüsü Peach ile şeftalileriniz dilimlenir, 
diğer mevsim meyveleriyle birlikte servis edilir... 


YAPIM 
Good Feel 


DAĞITIM 
Nintendo 


FİYATI 
57.99$ 


(Nintendo Store) 


” /1.) Adə 
ƏTOYİMEL, 


“ 
ın 1” 


Oyun 
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SELAM, BATITNIN AHLAKSIZINĞ Hİ 


BAKMIŞTIM AMA? 
YAZAN: ONUR KAYA 


OERBIDDEN V/EST” 
” 


CÜMPLETE EDİTİON 


Pandemide hepimiz evlere kapanmışken 
Horizon: Zero Davvrlın PCye gelmiş olması- 
nın bende yarattığı inanmazlık hali, Steam 
kütüphaneme eklendiğinde, hatta sayfasında 
“Oyna”tuşu belirdiğinde bile devam ediyordu. 
Tabii ki oyunu açıp, oynanamaz halde olmasa 
bile performansı problemli bir portla karşılaş- 
tığımda şaşkınlığım yok olmuş, içimi o tanıdık 
his kaplayıvermişti: Ben bir PC oyuncusuydum, 
bir Sony oyunu bile bana bunu unutturacak 
kadar iyi bir optimizasyonla çıkış yapamazdı. 
Konsol cilasını anca rüyamda görürdüm. Zaten 
Killzonedan beri geliştirdiği grafik teknoloiile- 
riyle aklımızı alan Guerilla Games, rotayı PCye 
çevirdiğinde nasıl tökezlemeyecekti ki? Dünya 
kadar para, iş gücü ve zamana sahip Rockstar 
bile tökezlerken... 


Neyse ki Sony PCye oyun portlama 
hikayesinin devamını bu şekilde yazmadı. 
Yılların tecrübeli port stüdyosu Nixxesi satın 
aldı ve özellikle de son dönemde, bütün PC 
çıkartmalarını ona emanet etmeye başladı. 
Spider-Man oyunları ve Ratchet 8 dank:Rift 
Apart" ardından, selefi ağızlarımızda kötü 
bir tat bırakan Horizon: Forbidden VVest de 
Nixxesin elinde PCYe teşrif etti. Hem de sade- 
ce fazlasıyla sıkışık bir takvimde kendisine yer 
bulabilmesi için erken çıkarıldığı her halinden 
belli olan Rift Apart"ın değil ilk oyunun da 
problemlerini hafızalardan silebilecek bir kali- 
teyle. Ancak önce, onu ilk defa tecrübe eden 
biri olarak Forbidden VVesti nasıl bulduğumdan 
bahsedeceğim elbette. Malum, adetimiz 
teknik konulara sonlarda değinmek. 


Kızıl tehlike kızıl tehlikeye karsı 


Horizon: Forbidden VVest, ilk oyunun bittiği 


yerin az ötesinden başlayıp, dünyayı agresif 
robotlardan çok daha tekinsiz bir tehlikeyle 
karşı karşıya birakiyor, Medeniyetin kalıntı- 
larında bitki örtüsünü zehirleyip hayvanları 
öldüren yakut rengi bir veba peyda oluyor. Her 
problemin hakkından oku, yayı ve sapanıyla 
gelen Aloy da kaba kuvvetle alt edemeyeceği 
bu tehlike karşısında, dünyayı tekrar yaşa- 
nabilir hale getirmesi için tasarlanmış yapay 
zeka GAlAnın bir yedek kopyalarını aramaya 
başlıyor. Rahmetli Lance Reddickfn akıllarımı- 
za kazıdığı karakterlerden yalnızca biri olan 
kurmaz Sylensin yine bir işler çevirdiğini açık 
edip kendisine gel gel yapması sonucunda 
da hem onla hesaplaşmak hem de arayışına 
başka yerde devam etmek adına istikameti 
Batı belliyor. 


Horizon: Zero Davvn beni, dünyamızın uzak 
geleceğini resmettiği her halinden belli, fazla- 
sıyla oriğinal dünyasıyla yakalamayı başarmıştı. 
Oyunun anlatısının merkezindeki”Ne oldu da 
dünya bu hale geldi?”sorusunu fevkaladenin 
fevkinde kullanıyor, soğan kabuğu soyar gibi 
katman katman da cevaplıyordu. Ancak bu tip 
gizem hikayelerinin özellikle de iyi olanlarının 
mustarip olduğu bir problem varsa, o da olası 
bir devam yapımında aynı etkiyi tekrarlaya- 
mamakktır. Forbidden VVest beni bu yüzden 
endişelendiren bir yapımdı ilk oyunun sordu- 
ğu soruları cevaplarken yarattığı etkiyi ikinci 
oyunun tekrarlayamayacağından hemen 
hemen emindim. 


Açık konuşmak gerekirse haksız da çıkma- 
dım, zira Forbidden VVestin kendi kapsamı 
dahilinde yarattığı irili ufaklı hiçbir gizem, 
“Medeniyete ne oldu ve Aloy hologramlardaki 
kizil saçlı kadına neden bu kadar benziyor?” 
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asının serimi ve çözümü kadar etkili 
ğil. Ancak bu demek değil ki HFV/ kendi 

ğı çekici gizemlerini barındırmıyor. Oyun 
insanı, Zero Davvndan arta kalan birtakım 
soruları, yanlarına yenilerini de ekleyerek 
kullanıp sonuna alımlı bir maharetle ulaştırı- 
yor. Bunun yanında Forbidden VVest/in yazar 
ekibi Aloy”un her şeye muktedir bir komando 
olmakla arasını açmaya da çalışmış, kızımız 
oyunun başlarını biraz geçince, ucunda koca 
koca robotları devirdiği sadık oklarının çentik 
bile atamayacağı bir tehlikeyle karşılaşarak 
boyunun ölçüsünü güzelce alıyor. Forbidden 
VVestin kendi gizemlerinin bazıları da tam bu 
noktada bize aksettirildiğinden duble etkili 
oluyorlar. Ha sonra oyunun geri kalanı yine 
“Aloy olay yerine intikal eder, problemi görür 
ve çok da uzatmadan çözer”modunda devam 
ettiğinden kızıl tehlike Yasaklı Batı/yı da kasıp 
kavurmaya devam ediyor... 


Derdim sıcak denizlere bir türlü 
inememek 


Lakin Forbidden VVestin ilk oyuna kıyasla 
gazını daha belirgin bir şekilde kaybettiği bir 
nokta da yok değil, var. Bahsettiğim şey oyu- 
nun yan içeriği, ana hikaye yüksek konseptli 
bilimkurgu olmakla halkların ilkel dünyala- 
rındaki ilkel mücadeleleri arasında ne kadar 
başarılı zigzag çiziyorsa, yan içerik o kadar 
ikinci kısımda takılı kalıyor. E Forbidden VVest 
de bu bağlamda Zero Davvrrun üzerine ikinci 
baskı yaptığı için, Nora ile Güneş Krallığımndan 
daha da ilkel Tenakth kabilelerinin etrafların- 
daki dünyaya anlam verme çabaları ilgi çekici 
olmaktan uzak kalıyor maalesef. Ha tabii bu 
fazlasıyla subiektif bir eleştiri de olabilir zira 
Guerillanın Forbidden VVest"te dünya inşası- 
na gösterdiği özeni inkar edemem. Ancak 
ormanda uzun kuyruklu bir yaratık tarafin- 
dan darmaduman edilen avcılların çilesini, 
kutsal bildikleri su kuyusunu dolduran tesisat 
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arızalanınca ölümle burun buruna gelen 
köylülerin mücadelesini ve vesairesini kendi 
adıma umursamayı başaramadım. Bu durum 
da benim için üzücü oldu çünkü Forbidden 
VVestin görev tasarımları, Zero DavvrYa kıyasla 
çok daha girift. Özellikle mekan bulmacaları ve 
platform sekansları oyundaki keşif etmenini 
çok daha keyifli kılıyor. Görevlerin ihtiva 
ettikleri mini yolculuklar mekanik tarafta daha 
keyifliyken anlattıkları hikayeleri sallayama- 
mak, oyunun yan içeriğinden tam anlamıyla 
tatmin olmamı engelledi. 


Yolculuk demişken, Yasaklı Batrya olan yol- 
culuğumuz da bana kalırsa biraz fazla yavaş 
gerçekleşiyor. Haritanın oyuna başladığımız 
kismi zaten bitki örtüsüyle, iklimiyle, barındır- 
dığı düşman çeşitleriyle ilk oyundaki haritaya 
çok benziyor ve bu oyunun teması tarafından 
da haklı çıkarılıp destekleniyor ama oyunun 
akışı, yukarıda da anlattığım sebeplerle bağ- 
lantılı olarak bunun negatif bir noktaya dö- 
nüşmesine sebebiyet veriyor. Şöyle anlatayım: 
Oyuna başladım, tez vakitte daha fazla özellik 
açabilmek, oynanışı daha katmanlı bir hale 
getirebilmek adına toplanacak nesneleri top- 


Main Üğest, 


REROMİFİRLE $ 


o.tə to he $hüttie. 


luyorum, yapılacak yan görevleri yapıyorum. 
Yan görevlerin hikayeleri yukarıda belirttiğim 
üzere ilgimi çekmediği için onlarla aramda 
sadece bir çıkar ilişkisi oluştu. Forbidden VVest 
de Zero Davvnidan daha büyük, daha uzun bir 
oyun olduğu için, ortalarında (belli bir güce 
de eriştiğimde) yan içerikten sıkılmaya ve 
koştur koştur ana görev yapmaya başladım. 
Bu da oyununun gerçekten farklı, gerçekten 
güzel olan biyomlarına geldiğimde (mesela 

o fragmanlarda görüp salya akıttığımız tropik 
ada) bana oralarda daha fazla vakit geçirtecek 
bir sebebim kalmamasına sebep oldu. Sözün 
özü, Forbidden VVest" ilk oyundan ayrıştıracak 
etmenlerden bir tanesi, tempo yüzünden 
egale oldu. 


Artık o robot dinozorun kuyru- 
ğunun ucu da bana değmesin be 
kardeşiml 


Bunun yanında bir de oynanışın ilk oyun- 
dan aman aman farklı olmaması var. Evet 
oyun strateiinize etki edecek yeni element 
tipleri, uçan yaratıkları da ağına düşürebilen 
tuzaklar, gizliliği daha kullanışlı hale getirecek 


duman bombaları falan gelmiş. Sayıca artan beceri 
ağaçları aynı zamanda detaylanıp çeşitlenmiş. Silah tip- 
leri kendilerine özel aktif beceriler kazanmış.Valor Surge 
denilen”Ulti”becerileri gelmiş ama günün sonunda, 
oyunun temel mekanikleri aynı kalmış. Düşmanlar hala 
aşırı hızlı ve agresif, hali pek çoğu kameraya sığmıyor, 
hele üstzorluklarda aynı anda saldırıp Aloy”u oradan 
oraya sektiriyorlar. Durum böyle olunca bütün oyunu 
Concentration özelliğini istismar ederek ağır çekimde 
oynamak durumunda kalıyorsunuz, saçma sapan 
şekillerde ölüyorsunuz. Tüm bunlar üstüne bir de takla 
hareketinin hasar önleme aralığı (i-frames) daraltılmış. 
Yetmemiş üçüncü taklanın sonuna Aloy”un durup bir 
saniye soluklandığı bir animasyon eklemişler. Abanarak 
değil düşünerek oynamamız istendiğini anlayabili- 
yorum ama oyunda bu kadar kamera sorunu varken, 
düşmanlar aynı anda kesinlikle kaçmanın mümkün 
olmadığı saldırı şemaları denk getirebilirken, ben vur- 
duğumda bana mısın demeyen düşmanın kuyruk ucu 
karakterimi karşıki dağa cenderme olmaya yollarken bir 
zahmet taklama karışma Guefillal 


Ha böyle böyle fazla negatife kaçmadık mı, kaçtık 
elbette. Oyunun oynanış ritmi dengesiz diye, keyifsiz 
olduğunu düşünmeyin sakın -ki zaten ben oyunu Ultra 
Hardda oynadım. Tüm bunlar normal zorlukta girdi- 
ğinizde bende olduğu gibi saç baş yolduran kusurlar 
olarak kendini göstermeyecektir. Böyle baştan sona 
oklama, sapanla vurma ve ciritle oyma, aralarda da tu- 
zak kurma üzerine kurulu oynanışa sahip pek oyun yok 
zaten. Okçuluk teması, düşmanların zayıf noktalarını 
doğru elementlerle vurmak, silahlarını düşürüp onlara 
karşı kullanmak, aradan birini seçerek hackleyip robotu 
robota kırdırmak gibi mekaniklerle birleşince Horizon? 
oynanışını benzer açık dünya oyunlarından farklı bir 
yere konumlandırmaya devam ediyor. Benim sini- 
rim, oynanışı geliştirmek adına atılan tüm adımların 
pürüzleri gidermektense aynı şeyi daha da çeşitlendir- 
mek yönünde atılmasına. Bu bağlamda oynanışın da 
Forbidden VVestiiilk oyundan yeterince ayrıştıramadığını 
söylememe gerek yoktur. 


Konsol devri bitti, yasasın yeni konsol 
devril 


Son olarak da bu incelemenin varoluş sebebine, 
oyunun teknik kalibresine ve PC portunun kalitesine 
göz atmak gerek. İncelemenin başında da belirttiğim 
gibi, Guerilla her zaman için oyunlarında kullandığı 
grafik teknoloiileriyle Playstation konsollarının suyunu 
sıkan bir stüdyo oldu. Horizon: Forbidden VVest de bu 
kaidede bir istisna değil, sanat tasarımı, karakter model- 
leri, ışıklandırmalar, animasyonlar, her şey fevkaladenin 
fevkinde olmanın yanı sıra bu ölçekteki bir açık dünya 
oyununda şimdiye kadar görülmemiş seviyede. Elbette 
bu ifademe bir parantez açıp, “İşin içine Işın İzleme 
teknoloiileri katmazsak”demem gerekiyor çünkü Gu- 
erilla katmamış. Bir önceki Sony PC portu olan Ratchet 
and dank:Rift Apartın aksine, Forbidden VVest PS5 
sürümünde herhangi bir Ray Tracing implementasyonu 
barındırmayan bir oyundu. E doğal olarak Guerillanın 
teknoloyisine Ray Tracing eklemek gibi kapsamlı bir iş, 
Nixxesin elinden gelmemiş ve oyunun PC sürümü de 
Ray Tracingiden yoksun kalmış. Bu bağlamda Forbidden 


VVest, Zero Davvn, God ofVVar ve The LastofUsin PC 
sürümleri gibi eldekinin üzerine PCye özel bir şeyler 
eklemeyen portlardan. Hani bazı teknoloii editörleri- 
nin gazına gelmeyin diye söylüyorum, konsolda nasıl 
gözüküyorsa, PCde de öyle gözüküyor. Arada öyle 
dağlar kadar fark yok. Dağlar kadar farktan anladığınız 
daha yüksek çözünürlük ve/veya kare oranı değilse 
tabii. Onları isteyenlere DLSS, DLAA, XeSs, FSR, Frame 
Generation, ne isterlerse var. 


Tabii bir PC portunda en önem verdiğimiz şey, her 
ne kadar platformun üst seviye donanımları çok daha 
iyilerine imkan verecek güçte olsa bile daha iyi grafikler 
sunması değil. En başta optimizasyonun nasıl olduğu- 
na bakıyoruz ve görüyoruz ki Forbidden VVest, Ratchet 
and dank:hRift Apartın aksine fırından tam pişmeden 
çıkmamış. Oradaki gibiVRAM ve Direct Storage kaynaklı 
FPS düşüşleri ve takılmalara bu oyunda kesinlikle rastla- 
madım. Hatta 1-2 ara sahne dışında hiç FPS düşüşüyle 
karşılaşmamış bile olabilirim. Sadece harita ve envanter 
menülerini kapadığım ilk 1-2 saniyede akabinde hemen 
toparlayan FPS düşüşleri yaşıyorum ve oyunun çıkışın- 
dan bu yana çıkan 1-2 yama bunu nedense düzelteme- 
di. Görüntü ayarlarında Exclusive Fullscreen seçtiğimde 
de oyunu alta aldığımda sürekli çakılmalar yaşıyordum, 
düz Fullscreen yapınca bu problem de ortadan kalktı. 
Yükleme süreleri de NVME SSDTeri hakkıyla kullandığı 
her halinden belli olacak kadar kısa. 


Günün sonunda Horizon: Forbidden VVestin PC portu, 
ilk oyunun ağızlarda bıraktığı kekremsi tadı silip atacak 
kalitede bir port. Oyunun kendisi de yine“Ubisoft 
formülünü Ubisoft”tan çok daha iyi kullanan”bir açık 
dünya oyunu. İlk oyunun üzerine biraz daha bir şeyler 
koyabilseymiş ya da en azından dövüşlerin ritmine bir 
ayar çekebilseymiş, aradan geçen yıllara daha da değen 
bir yapım olabilirmiş. Ha şu haliyle sırf prodüksiyon 
kalitesi ve hikaye anlatımıyla bile olsa size sonunu gör- 
dürebilecek bir yapım. İlkini sevdiyseniz ve açık dünya 
bıkkınlığından mustarip değilseniz, bütçenize uyacak 
fiyattan bulduğunuz an yumulun. 
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YAPIM 
Guerilla otməy 


dü. 


Nixxes Softvvarı 


DAĞITIM 
Sony 


FİYATI 
60$ (Steaml, 14998 /N 
(Epic Games Store) / V 
İ 


RYO 
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E Bizim kız Aloy yine 
bildiğiniz gibifkomando) 
“ Grafikler ve 
prodüksiyon kalitesi 
göz kamaştırıcı 
ElYazım kalitesi 
şaşırtıcı bir şekilde ilk 
oyun sonrasında düşüş 
yaşamamış 
Hi Görev tasarımları 
öncekilere kıyasla çok 
daha dişe dokunur 
ElZayıf nokta ve 
elemental hasar 
kullanarak çatışmak 
hala ilgi çekici 


HiYan görevler bir 
noktadan sonra ilginizi 
canlı tutamıyor 
El Platform 
sekanslarında 
kontroller fena halde 
saçmalayabiliyor 
s Kontrol şeması 
dikişlerinden patlamak 
üzere 
m Haritanın ilk oyundan 
farklı kısımlarına 
varmak biraz fazla uzun 
sürüyor 


ON b 
An itibariyle fena 
pürüzleri olan bir port 
ama düzeltilemeyecek 
bir port değil. 
A. m. 
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BİR VARŞOVA GÜZELLEMESİ... 


İl 


he VVitcher serisi sağ olsun, 
son yıllarda Slav mitoloiisi 
temalı rol yapma oyunla- 
rında hatırı sayılır bir artış 
yaşanıyor. Senelerce benzer 
kurallar üstüne kurulu fantastik diyarlarda 
benzer orkları ve goblinleri kestikten son- 
ra Slavların kendine has büyülü yaratık- 
larıyla dolu bu gri, acımasız ve karamsar 
diyarlarda dolaşmak türe yeni bir nefes 
üfledi desek yeridir. CDPR ekibinden 
ayrılan bir grup deneyimli yapımcının 
parmaklarından çıkan The Thaumaturge 
da işte bu güzide akımın en son halkası. 


KUSURLU 
İNSANLAR... 


Yıl 1905. Polonyanın Rus İmparatorluğu 
tarafından işgal edildiği yıllar. Öyle ki 100 
yıldan uzun bir süredir haritalarda Polon- 
ya diye bir ülke yok. Sokaklar buralardaki 
hakimiyetlerini sürdürmek için her yolu 
mubah gören Rus askerleri, ceplerinden 
başka bir şeyi düşünmeyen Yahudi tüc- 


carlar ve arada kalıp ezilen Polonyalılarla 


dolu. 


Neredeyse bizimkiyle aynı zaman akı- 
şında ilerleyen bu dünyanın farkıysa şu: 
Büyücüler ve doğaüstü varlıklar burada 


THE 


MMiTURgİ: 
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M.İHSAN TATARİ 


daha bir sürü şey. 


Biz de VViktor Szulski adlı bir büyücüyü 


gerçek. Burada insanların kusurlarına 


musallat olan, onların 
acıları ve kederleriy- 

le beslenen şeytani 
yaratıklar var. “Salutor” 
denen bu varlıklar 

çeşitli güçlere sahipler. 
Onları da””Thaumaturge” 
denen büyücüler görüp 
ehlileştirebiliyor sadece. 
Hatta sadece bununla da 
kalmıyor, bu yaratıkların 
güçlerini kendi çıkarları 
için kullanıyorlar. Karşı- 
larındaki kişiyi manipüle 
etmek, dövüşlerde 
onların güçlerinden 
faydalanmak, düşünce 
okumak, şahsi eşyalarına 
dokunarak geçmişte 
yaptıklarını görmek... ve 


£ Yan görevlerin basit bir eskizle bitmesi çok can sıkıcı 
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yönetiyoruz oyunda. Kendisi PolonyadHaki 
en büyük Thaumaturge”ün oğlu. Aynı 
zamanda da aşırı derecede kibirli birisi. 


Bu kibri ona iki şeye mal 
olmuş: Babasıyla arası hiç 
düzelmeyecek derecede 
bozulmuş ve küçüklü- 
ğünden itibaren “ölü 
adamlar” görmeye baş- 
lamış. Aslında gördüğü 
şey Uphyr adında, iskelet 
görünümlü bir Salu- 
tor”muş tabii, zaten daha 
sonra bu yeteneği iyice 
ortaya çıkmış. Ama az 
önce de bahsettiğim gibi 
VViktor tek bir Salutor/e 
yetinmeye razı olma- 
mış ve başkalarını da 
hakimiyeti altına almaya 
kalkmış. Bu da güçlerini 
neredeyse kaybetmesine 
sebep olmuş. 
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Oyunun hemen başında güçlerini 
yeniden kazanmak için çok uzaklardaki 
bir dağ köyüne gidiyor VViktor. Ve burada 
Grigori Rasputin/le (evet, o Rasputin) 
tanışıp onun mistik güçleri sayesinde Sa- 
lutor”uyla yeniden bağlantı kurmayı ba- 
şarıyor. Dahası başka bir Salutor”u daha 
ele geçirmeyi başarıyor. Biz de bu esnada 
oyunun kontrollerini ve savaş mekanikle- 
rini öğreniyoruz ufak ufak. Derken VViktor 
babasının vefat ettiğini öğreniyor ve yeni 
arkadaşı Rasputin”le beraber VarşovaTın 
yolunu tutuyor. Evine döndüğündeyse 
babasının aslında gizemli bir cinayete 
kurban gittiğini, ayrıca büyü kitabının da 
ortadan kaybolduğunu öğreniyor. 


 .KUSURLU 
DÜNYA... 


The Thaumaturge"ün oynanışı genel 
olarak iki kısımdan oluşuyor. Birincisi 
Varşova sokaklarında dolaşıp insanlarla 
konuştuğumuz ve delil topladığımız de- 
dektiflik kısmı. İkincisiyse IRYO tarzı, sıra 
tabanlı savaşlar. 


Açıkçası işin dedektiflik kısmı beni bir 
parça hayal kırıklığına uğrattı. Oyunun 
büyük bir bölümü boyunca Varşovanın 
çeşitli mahallelerinde bir oraya bir 
buraya koşturuyor, yönümüzü bulmak 
için parmaklarımızı şaklatıp ortaya çıkan 
kırmızı tozları takip ediyor ve sağda solda 
bulduğumuz notları, ilanları, gazeteleri, 
kağit parçalarını falan okuyoruz. Bu notlar 
bazen öyle alakasız yerlerde oluyor ki yok 
artık diyorsunuz. Yani... bir insan yolda 
giderken kaç tane “düşürülmüş mektup” 
bulabilir ki? Ama bu oyunda sürüsüne 
bereket maşallahl Hadi onu geçtim, oyun- 
da dedektiflik namına bir şey de yok... 
Bulduğunuz ipuçlarını birleştirip bir tah- 
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minde falan bulunmuyorsunuz. Her şeyi 
topladığınızda hopl VViktor kendi kendine, 
otomatik olarak bir sonuca varıyor ve size 
ne yapmanız gerektiğini söylüyor. Ee oldu 
mu şimdi? Olmadı... 


Bir başka hayal kırıklığı da yan görevler. 
Sokaklarda dolaşırken bir ipucuna denk 
geldiniz ve bir yan görev açıldı diyelim. 
Falanca yerdeki gizli bir dövüş kulübün- 
den veya briç turnuvasından bahsediliyor. 
VViktor da bunu ilginç bulduğunu ve 
katılmak istediğini belirtiyor. Ama belli bir 
araştırmanın ardından bütün yan görevler 
sadece ve sadece karakalem bir eskizle ve 
birkaç yetersiz satırla son buluyor. Ne tur- 
nuvaya katılıyorsunuz ne bir şey. Mış gibi 
yapıyorsunuz yalnızca. Bunlara ek olarak 
fotoğraf görevleri, kartpostal toplamak 
gibi yan aktiviteler de var. Ama bunların 
sonunda da genellikle kendimizi ya tarihi 
bir yapıya ya da bir resme bakarken bu- 
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Z , 
Even vvheri 1 touch a veomağ 1 Ti nothing. 1 do not sin. 


luyoruz. Bir yerden sonra da tüm bu “yan 
görevlerin” aslında sizi bir Varşova turuna 
çıkarmak için tasarlandığını anlıyorsunuz. 
Yapımcılar şehirlerini, kültürlerini ve geç- 
mişlerini tanıtıyor yani size gururla. Doğu 
Avrupa tarihine ilgi duyuyorsanız yaşadı- 
nız. Ama yok, hiç ilginiz yoksa tüm bunları 
angaryadan ibaret bulmanız kaçınılmaz. 
Gel gelelim tecrübe puanı toplamak için 
bunları yapmanız lazım ki yaratıklarınızı 
geliştirebilesiniz. 


Yaratıkları da oyunun ikinci kısmında, 
RYO tarzı sira tabanlı savaşlarda kullanı- 
yoruz daha çok. İki tür dövüş var. Birincisi 
Varşova/da dolaşırken karşılaştığımız 
normal düşmanlara karşı verdiğimiz 
savaşlar. Diğeriyse bir Salutor”u ele 
geçirmeye çalıştığımızda girdiğimiz boss 
savaşları. Temelde ikisi de aynı aslında. Bir 
grup düşman karşımıza sıralanıyor, her 
birinin kendince bir saldırı ve savunma 


Rasputin 
For you, alvvays, 


£ Tarihi bir kişilik olan Rasputin oyun boyunca bize eşlik ediyor 


Tuuri 


£ Sadece insanlarla kapışmak bir yerden sonra sıkıyor 


mekanizması oluyor. Biz de kah 
yeteneklerimizi kah Salutorların 
özelliklerini kullanarak onları 
yenmeye çalışıyoruz. Boss 
savaşlarının tek farkı arka arkaya 
2-3 grupla savaşmak zorunda 
kalmamız. 


Salutorları bir nevi Persona 
veya Pokemon serilerindeki yara- 
tık müttefiklerimiz gibi düşü- 
nebilirsiniz. Heart (Kalp), Deed 
(Amel), Mind (Zihin) ve VVord 
(Kelam) olmak dört ayrı sınıfa 
ayrılıyorlar ve hepsinin kendine 
özgü yetenekleri var. Kimisi 
düşmanlara daha fazla hasar 
veriyor, kimiyse koruma sağlıyor. 
Topladığımız yetenek puan- 
larıyla Salutorları geliştiriyor 
ve kendi dövüş tekniklerimize 
ekleyebileceğimiz ekstra minik 
özellikler kazanıyoruz. Ayrıca her 
Salutor”u diyaloglar sırasında 
karşımızdaki kişiyi ikna etmek 
için de kullanabiliyoruz. 


Sorun şu ki oyundaki düş- 
man çeşitliliği çok az. Bazen 
hırsızlarla, bazen Rus polisiy- 
le, bazen de kavgacı tiplerle 
dövüşüp duruyoruz. Ve doğal 
olarak bunların hepsi insan. 
Bazen bıçaklı, bazen tabancalı 
rakiplerle karşılaşsak da bu 
durüm tüm oyun boyunca tek 
tip bir düşmanla savaştığımız 
gerçeğini değiştirmiyor. Bu 
da dövüşleri biraz sıkıcı hale 
getiriyor. Hayır, kavgalar da o 


kadar saçma sapan nedenlerden 
ötürü çıkıyor ki bir yerden sonra 
yok artık diyorsunuz. Bir çocukla 
konuşmaya çalışıyorsunuz, “Vay 
adi sübyancıl” diye dalıveriyor 
mahalleli size. Bir kadınla konuş- 
maya çalışıyorsunuz, vay sapıkl 
Fakir bir mahallede dolaşırken, 
vay züppel Bir yerden sonra 
VarşovadHda mı dolaşıyorum, yok- 
sa Gaziosmanpaşazda mı diye 
kendimi sorgular oldum :) 


.KUSURLU 
OYU 


Şimdiye dek hep oyunun 
olumsuzluklarından söz ettim 
ama bu kadar söylendiğime 
bakmayın siz. Aslında oyunu 
sevdim. 1905 yılındaki Varşova 
sokaklarında dolaşmak, o 
dönemin atmosferini solumak, 
çekilen zorluk ve yoklukları 
orada yaşamış insanların 
gözünden deneyimlemek olaya 
farklı bir tat katıyor. VViktor 
da oldukça ilginç bir karakter 
ve hem ona eşlik etmek, hem 
de hikayesini seçimlerimize 
göre şekillendirmek eğlenceli 
bir deneyim sunuyor insana. 
Kimseyi takmayan, gururlu 
bir büyücü de olabilirsiniz, 
vatansever bir Polonyalı da. 


Oyunun müziklerini de çok 
beğendim. Öyle çok akılda kalıcı 


bir parça karşıma çıkmasa da 
atmosferi çok güzel tamamlıyor- 
lar. Aynı şekilde seslendirmeler 
de çok ama çok başarılı. Şiveli 
konuşmalar, araya karışan Rusça 
ya da Lehçe kelimeler gırla 
gidiyor. 


UE57e hazırlanan grafikler 
de nispeten başarılı. Arada bir 
karakterlerin paltoları ve saçları 
falan gereksiz yere ahenkle 
dans ediyor gerçi, o biraz can 
sıkabiliyor. Performans ve 
optimizasyonsa oyunun kısmen 
sınıfta kaldığı bir diğer konu. 
Sistemimde 3050 Ti ekran kartı 
ve 32 GB RAM olmasına karşın 
The Thaumaturge"ü en üst ayar- 
larda (Epic) oynayamadım: FPS 
değeri 10-167lara düştü. Bir alt 
ayarları (High) seçtiğimdeyse 
hem karakterler hem de çevre 
kaplamaları çamura döndü. Za- 
man zaman oyunun çökmesine 
sebep olan hatalarla da karşılaş- 
tım maalesef. Neyse ki oyun sık 
sik otomatik kayıt alıyor da çok 
fazla şey kaybetmedim. 


The Thaumaturge"ü oynarken 
eğlendim mi? Evet, hem de çok. 
VViktor”un güçlerini kullanarak 
insanların niyetlerini okumak, 
zor kararlar vermek ve hikayenin 
nereye gideceğini merakla takip 
etmek keyifliydi. Ancak yukarıda 
saydığım çeşitli nedenler onu 
kolay kolay önereceğim bir oyun 
olmaktan alıkoyuyor. 


THES-— —— 


YAPIM 
11 bit studios 


DAĞITIM 
Fooİs Theory 


FİYATI 
17,99 $ (Steaml, 
A79E (Epic) 
Sıra Tabanlı Dövüşmece 
Canavar Yakalama 


Ii Orifinal konu, orifinal 
atmosfer 
Seslendirmeler çok 
başarılı 
Dönemin Varşova 
atmosferini solumak 
keyifli 
Salutorlar 


Düşman çeşitliliği az 
Yan görevler çok zayıf 
Dedektiflik sadece 
delil toplamaktan ibaret 
Bazı teknik 
aksaklıklar 


The Thaumaturge 
merak uyandırıcı 
konusu, iyi yazılmış 
diyalogları, orifinal 
karakterleri ve başarılı 
seslendirmeleriyle 
alışılmışın dışına 
çıkmaya çalışan bir rol 
yapma oyunu. 1905 
Varşova”sına gitmek ve o 
dönemin zorlu şartlarını 
birinci elden tecrübe 
etmek oyuna apayrı bir 
atmosfer katıyor. Ama 
düşman çeşitliliğinin 
azlığı, dedektiflik 
mekanikterinin 
zayıf kalması, yan 
görevlerinin basitliği ve 
bazı teknik sorunlar onu 
türün sıkı hayranları 
dışındakilere önermeyi 
de zor kılıyor. 
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YAPIM 
Visual Concepts 


DAĞITIM 
2K Games 


FİYATI 
59.99$ (Steaml, 
1,879.00£ (PSN, XBLİ) 


İbövüşi 
P spor: 


Play modundaki 
oyun çeşitliliği 
efsane. Her birini 
bir kez denemeye 
kalksanız bile 
saatler sürer. 


Yİk irreELEmE Q İxisl ö s fa) 


82 Hey gidi şampiyon Yokozuna... 


VVVVE 2K24 


El ense özeliiŞi gelmiş mi bana ondan haber 


verini 
UFUK Y. YURTBİL 


VVE 2K247ün nasıl 
olduğunu ya da 
ona verdiğim 
puanı boş verin 
şimdi. Ben size Amerikan güreşiyle 
nasıl tanıştığımı ve saatlerce güreş 
izlediğim zamanların çocukluğu- 
ma dair en unutamadığım anılar 
arasına nasıl girdiğini anlatmak 
istiyorum. 


Yıl 1994... 


Yağmurlu bir sonbahar akşamıy- 
dı. 11 yaşındaki Ufuk en sevdiği 
oyuncak adamlarını eline almış ve 
televizyonun karşısına geçmişti. 


Yokozuna ile The Undertaker"n 
VVVVF (VVorld VVrestling Federa- 
tion) maçında birbirlerini ringin 
kenarındaki tabutun içine sokup 
yenmeye çalıştığı karşılaşmayı 
izlemeye hazırdı. Zaman zaman 
karşılaşmayı izlemeye gelmiş 
dönemin ünlü film yıldızı Chuck 
Norris”in yüzü ekrana yansıyordu. 
The Undertaker"n bugün bile 
inanılmaz karizma görünen salona 
giriş sekansı sonrası, Yokozunanın 
ringde dehşet içinde kaldığı sah- 
neler hiçbir zaman hafızasından 
çıkmayacaktı... 


əə ..... 
... .. 


Yerini dolduramadık... 
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Bu unutulmaz maçı izlemek ve 
kimin tabutu boyladığını öğren- 
mek isteyenler Youtube video- 
suna bakabilirler. Dönemin VVVVF 
şampiyonu Yokozuna maalesef 
2000 yılında hayatını kaybetti. The 
Undertaker"sa hala yargı dağıtma- 
ya devam ediyor... Gerçi Suudi 
Arabistan/da futbol maçı topunu 
sahaya getiriyordu geçen gün 
ama olsun... 


Geçmişe yaptığımız bu kişisel 
seyahatin ardından artık konumu- 
za dönmenin zamanı geldi. V/V/E 
2K24”ü konuşmaya başlayabiliriz. 


Üstte bağlantısını paylaştığım 
30 yıllık Yokozuna vs The Un- 
dertaker dövüşünün bugün bile 
doyumsuz bir eğlence sunduğunu 
düşünüyorum. Eğer ucundan da 
olsa Amerikan güreşi bir şekilde 
ilgi alanınıza giriyorsa ne demek 
istediğimi çok iyi anladığınızdan 


vür vəzə, ” 


25.7 


—u. 


MATCH TYPE. ONE ON ONE 


MATCH RULES 


SPELİAL BUEST REFEREE 


NORMAL 


CASKET 
AMBULANCE 
EXTREME RULES 
BACKSTAGE BRAVVL 
LADDER 

TABLE 

HELL IN A CELL 


STEEL CAGE 


6 SELECT () BACK 
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8 VVVE 2K 224 her zevke göre bir oyun modu barındırıyor... 


myarin: 


. 


Ç) sELECT (Ö) QUlT (G) 5c ACCOUNT (Ö) NEV/S 


rnıonuT"n 


ihisH Milps 
—.“——— 


lard İRİSH VVHİP: can send opponents onto the ring apron, and a HAMMER THROVV vvill send them fiying over the ropes 


ufukcizgisi 


177 anı 


Using Ciampa, practice hittinq some IRİSH VVHİPS and HAMMER THROVVS against .lohnny Garganol 


eminim. Dolayısıyla V/V/E 2K22”ün size ke- 
yifli anlar sunacağından hiç şüphem yok. 


Ama eğer bu neyin gerçek neyin 
kurmaca olduğunu ayırt edemediğiniz 
Reality Shovv, pardon güreş müsabakası, 
sizi hiç cezbetmiyorsa V/V/E 2K24”ü çöpe 
atılmış 2,000£ (Ben bu yazıyı yazarken 
oyunun PS5/Xbox versiyonu 1,879£/ydi) 
olarak görebilirsiniz. Bir insan neden 
böyle bir oyuna bu kadar para verir diye 
de sorabilirsiniz. Haklı olduğunuz ve ol- 
madiğınız yerler var. Bu yazıyı okuduktan 
sonra fikrinizin çok değişeceğini sanmıyo- 
rum ama belki bu oyunun müptelalarının 
neden bu kadar sevdiğini biraz anlayabi- 
lirsiniz. 


40 yılik güreş tarihini bir oyuna 
sığdırmaya çalısmak... 


Eğri oturup doğru konuşalım, V/V/E 


2K24 her yıl yenisi çıkan ve bize 60$ 
etiketle kilitlenen tipik 2K oyununun 2024 
sürümünden başka bir şey değil aslında. 
Bu açıdan bakınca burun kıvırmakta haklı 
olabilirsiniz. Fakat VVVVE seven bir insanın 
bu oyundan memnun kalmaması biraz 
abes olacaktır. 2K gerçekten sunumuyla, 
içeriğiyle, sanat tasarımıyla ve performan- 
sıyla iyi bir oyun çıkartmış. 


2020:de yaşanan fiyaskodan sonra 
verilen arada serinin kendini bulduğunu, 
2022 ve 2023 sürümlerinin aldığı olumlu 
inceleme puanlarından biliyoruz. 2024”e 
geldiğimizde çıtanın daha da yükseldi- 
ğini söyleyip, oyunun yapımcısı Visual 
Consepts?n hakkını vermek gerekiyor. 
V/VVE 2K24 beni epey eğlendirdi ve daha 
fazla oynamam için ikna etmeyi başardı. 
Peki 2,000£ verip alır mıyım derseniz, 
buna yanıt vermem zor ama oyunun 
neler vadettiğini size anlatarak sizin karar 


sürecinize bir nebze katkım olabilir belki. 


Birçok oyuncu günümüz spor oyun- 
larında içeriğin yeterli olup olmadığına 
büyük önem veriyor. Her sene yeni 
sürümü çıkan bir serinin son üyesine para 
vereceksem beni bir seneye yakın idare 
etmeli diye düşünüyor. Son derece haklı 
bir talep. Neyse ki 2K her sene bizden 
para isterken düzenli aralıklarla gelen 
sezon içerikleriyle oyunlarını destekleme- 
yi sürdürüyor. V/V/E 2K24 gayet doyurucu 
bir içerikle arz-ı endam etmiş durumda. 
İlk bakışta alışılagelmiş oyun modlarının 
tekrardan karşımızda olduğunu görüyo- 
ruz. Bununla birlikte, modlara eklenen ilgi 
çekici öğeler insanın her bir moda vakit 
ayırmak için can atmasına sebep oluyor. 
Bu modları kisaca siralayalım: 


MyFaction: Bildiğimiz kart toplama kon- 
septinin VVVVE versiyonu. Kadınlı erkekli 
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Meltome in ihe 2/K 
silnvitası... tf if İmmürfalsi 


Looking back at nearly 40 years of VVrestleManial 


VVinning is great, but completing Obyectives yields the biggest 
Revvardsi 


Emerging from the match victorious vvill earn you Match Revvards 
and unlock the next matchi 


Completing all of the ob)ectives in each match vvill earn you 


—5——.X) 
oo 2 


“AŞ s ) 2 6 


/ 4 


Obiective Revvardsl 


—,— 
I IETs901 . 


farklı özelliklere sahip dövüşçülerin kart- 
larını toplayıp destemizi güçlendirmeye 
çalışıyoruz. 2K bu çalışan formülü VVVVE 
oyunlarında da kullanmayı seviyor. 


Play: Hızlıca oyuna dalmak isteyenlerin 
seçimi. Teke tek, tag maçları her şey bu- 
rada. Emrinize amade sürüsüne bereket 
karakter de cabası... 


Universe: Bu mod güncel kadrolardaki 
yıldızların, haftalık maç takvimini oyna- 
yabildiğiniz ve gerçek VVVVE atmosferini 
koltuğunuzdan yaşayabildiğiniz bir 
oynanış sunuyor. 


Shovvcase: Ben bu modu seviyorum 

ya. 40 yıllık VVrestlemania tarihinde öne 
çıkan maçları tekrardan oynama fırsatı 
bulduğunuz bir macera. O maçlarda olan 
olayları simüle ettiğiniz ve araya giren 
gerçek dövüşten arşiv görüntüleriyle 
iyice gaza geldiğiniz keyifli bir mod. Ama 
sizden istenen tüm görevleri eksiksiz 
yerine getirmeniz lazım yoksa kaybedip o 


-” 


Hil FIYERS 21 £ARIS) 
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PUMERHDUSE 20 TARI) 


-———, 


dövüşü en baştan bir kez daha oynama- 
nız gerekiyor. Bu mod için seçilen maçlar 
VVrestlemania tarihinin önemli anlarını 
tanıtması açısından da güzel. Keşke daha 
fazla maç olsaymış. 


MyRise: Bir kadın (Unleashedl) ve bir er- 
kek yıldızın (Undisputed) doğuşuna tanık 
olduğumuz kariyer modu. En çok zamanı 
burada geçirdim sanırım. Biraz tek düze 
olsa da oyunu öğrenmek ve uzmanlaşmak 
için güzel bir seçenek gibi geldi bana. 


MyGM: Bu da bildiğimiz yöneticilik 
simülasyonu. Yani VVVVE içinde böyle bir 
moda gerek var mı emin değilim. Beni 

hiç sarmadı açıkçası. Ben kafa göz dalmak 
istiyorum. Bırakın beni: ne finansı, ne 
bütçesi yahu... 


Elbette çok oyunculu seçenek mevcut. 
İster Online, ister Offline PVP seçenekleri 
var oyunda. Farklı farklı oyun modları 
için açılmış Online lobilerde hünerlerinizi 
sergileyebilirsiniz. Beni pek cezbetmediği 


AX 


2. 


 STRİKERS 120 tARIŞ) 


A 


için çok kurcalamadım ama kısa deneyi- 
mim boyunca bir sorun da yaşamadım. 


Ana hatlarıyla oyun seçeneklerimiz 
bunlar. Gayet bol ve yeterli geldi bana. Ah 
keşke şu da olsaymış diyeceğim bir içerik 
olmadı. Bununla birlikte gelin bu sene 
eklenen bazı ayrıntılara bakalım. 


Bu seneki yenilikler 


V/VVE 2K24 halihazırda geniş olan 
içeriğini bu sene eklenen özelliklerle 
birlikte iyice genişletmiş. Ambulans ve 
tabut maçları dikkatimizi çekmeyi başardı. 
Yokozuna vs The Undertaker maçındaki 
gibi rakibinizi tabutun içine ya da ring 
kenarına yanaşmış bir ambulansın içine 
tıkmaya çalıştığınız işi iyice şova döndü- 
ren müsabakalar yapmak artık mümkün. 
Special Guest Referee (hakem modu) 
seçeneğinde dövüşçüleri değil hakemi 
seçip ringde kaos yaratmak artık serbest. 
Gauntlet maçları da bir diğer dikkat çeken 
oyun modu olarak karşımızda duruyor. 


TEEHMEİNS 121 KARS) 


CHN 


NORMAL 


KO2 oruscagau 
SUPER HEAVYVVEHGHT 


4 ) ma R Uv Y 
) “- 
T RiKiSHi 
ü UMAGA 


UNDERTAKER "98 
VADER 


6 RANDOM 


Q) sELECT 6) BACK (G) MATCH OPTIONS () ENTRANCE: ON 6) TITLE MATCH: OFF 


Oynanabilirlik açısından baktığımızda Super 
Finishers hareketiyle rakibe ciddi darbe vurabilir- 
siniz. Gelişigüzel anlarda karşımıza çıkan Trading 
Blovvs mini oyunları da bir diğer yenilik olmuş. 
Ekranda beliren doğru anda istenen tuşa gereken 
şekilde basmanız ve rakibinizi yenmeniz gereken 
ara oyunlar olarak açıklayabiliriz. Bir diğer öne çı- 
kan yenilik de artık mikrofon gibi küçük nesneleri 
rakiplerimize fırlatabiliyor oluşumuz. Komik anlara 
sebep olabiliyor bu hareketler. 


Oyunun şarkı listesinin de bayağı iyi olduğunu 
eklemem lazım. Menüde dolaşırken bile şarkılara 
eşlik ettiğim anlar oldu.Ya da tam oyunu kapata- 
cakken gaza getiren bir müzikle birlikte bir maç 
daha yapmaya karar verdiğim anlar... 


1...2...3... K.0. 


Açıkçası biraz çekinerek başladığım V/V/E 2K24 
deneyimim hiç ummadığım şekilde eğlenceli 
ilerledi ve oyundan epey keyif aldım. Kesinlikle oy- 


turn off the 


namaya devam edeceğim ve ilerleyen zamanlarda 
ara ara açıp hıncimi çıkartabileceğim bir yapım 
olmuş V/VVE 2K24. Beni çocukluğuma götürmesi 
de cabası... 


Tüm temel gereksinimleri karşılayan, dopdolu 
ve epey çeşitli içeriğinin yanı sıra, pürüzsüz teknik 
altyapısı, sorunsuz oyun deneyimi ve geniş şam- 
piyon havuzuyla oyuncuları epey götürecek bir 
oyun olmuş VVVVE 2K24. Zamana yayılarak eklenen 
sezon içeriklerini de unutmayalım. Yani bu sporu 
seven herkesin gönül rahatlığıyla oynayabilece- 
ği bir yapım var karşımızda. Geçen yılın üzerine 
yapılan eklemeler makul görünüyor doğruyu 
söylemek gerekirse. Bu kadar değişikliği kabul 
edecek kıvama getirdi 2K bizi artık (maalesef). 
Peki 2,000£ eder mi? Eğer bu gösterinin hayranıy- 
sanız edebilir. Amerikan güreşine göz aşinalığınız 
varsa ve oyun ilginizi çektiyse indirim beklemeyi 
tercih edebilirsiniz. Türe giriş yapmak isteyenler 
için en iyi seçeneğin tartışmasız V/V/E 2K24 olduğu 
da bir gerçek. 


€£ VVVVE 2K24”ün menüsü- 
nün ve arka planlarının, 
diğer 2K oyunlarına 
kıyasla sade oluşu 
hoşuma gitti. 


HE Güreş severleri 
günlerce uykusuz 
bırakacak dopdolu 
oyun modları 
H 0 yıllık 
VVrestlemania 
tarihinin unutulmaz 
anlarını yeniden 
yaşamak 
H Devasa karakter 
havuzu 
IH Oynanış oldukça 
akıcı ve eğlenceli 
H Teknik, sanatsal ve 
görsel hiçbir sorun 
görünmüyor 
IE Müzik tercihleri 
çok iyi, bayağı gaza 
getiriyor 


MI 2K”in cüzdan 
düşmanı P2VV 
yaklaşımı 
HE Türü seviyorsanız 
ne ala, sevmiyorsanız 
beğenmeniz zor 
İH Her sene aynı 
oyunun güncel 
versiyonu için sıfırdan 
yeni oyun parası 
vermek 
İH Shovvcase 
modundaki lisans 
sıkıntısı ve bazı 
unutulmaz maçların 
eksikliği 


Türün ulastığı en 
üst nokta olduğu su 
götürmez. Fakat her 

sene tam oyun parası 
vermeye değer mi 
sorusunun cevabı 

size, zevklerinize ve 

cüzdanınıza kalmış... 


“NVTİd4 Te 4NVM 
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Yiğide hakkını veremeden öldürecekler bu gidişle... 


ONUR KAYA 


enenin en çok tartışılan oyunu 
Suicide Squad: Kill the lustice Lea- 
guee olan hislerim, çoğunluğun 
aksine negatif değildi. Yapımın 
bir “looter” oyunda bulunması gereken 
pek çok sistemi, Avengers ve Gotham 
Knights gibi fazlasıyla başarısız selefle- 
rinden çok daha başarılı kurduğunu ve 
dolayısıyla iyi bir temel attığını, sonradan 
gelecek içeriklerle popülaritede olmasa 
bile paket içeriğinde şahlanabileceğini 
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düşünüyordum. Hala da bunun mümkün 
olduğunu düşünüyorum ancak merakla 
beklediğim ilk sezon güncellemesini 
birebir tecrübe ettikten sonra bunun 
olabileceğine dair inancım ciddi oranda 
azaldı. Season ofthe /oker güncellemesini 
oynayıp tükettikten sonra aklımda alev 
alev yanan tek bir soru var: Rocksteady 7 
senede ne yaptı? 


İlk paragraftan anlayabileceğiniz 
üzere Season ofthe /oker, Suicide Squad” 


ə BUb UT 


72) DIALDIĞINI 000$ 


1232 050 


bağrına basmış o çok sınırlı sayıda insanın 
beklediği güncelleme değil ve aslına 
bakarsanız, Rocksteady”in hiçbir zaman 
net olmamış vaatlerini bile sadece sözde 
karşılıyor. Mesela bize ne vaat edilmişti? 
Hikayenin The /oker”la devam edeceği ve 
oyuna yeni hikaye görevleri ekleneceği. 
Var mı? Yani var ama yok. Zira The /oker"in 
laga luga yaptığı slayt gösterisinden bir 
başlangıç sinematiğinin ardındaki şey, 
haritadaki açık dünya aktivitelerini ve 
İncursiony/arı tekrar tekrar yaparak 3-4 
saat sonunda anca ulaşabileceğiniz bir 
başka Brainiac dövüşü. Ana oyundaki 
Green Lantern savaşının yanına normal 
düşmanlar eklenmiş bir versiyonu olan 
bu dövüşün sonunda The /oker"n ekibe 
katılışını gösteren ve nihayet ana oyunda- 
kilerin kalitesini yakalayan bir sinematik 
izliyoruz. Yeni hikaye görevi dedikleri bu, 
hikayenin devamı dedikleri de bu kadar. 
Listeden bir düşmanın daha ismini çiziyor, 
ekibe bir kişi daha katıyoruz bitti gitti. 


“Oyuna yepyeni İIncursion/ar ve 
Stronghold görevleri geliyorl” diyerek 
lanse ettikleri şeyler de “yepyeni” olmanın 
yakınında bile geçmiyor maalesef 
arkadaşlar. “Stronghold” dedikleri şey ana 


oyunda yaptığımız minibüs koruma ve 
kristal yok etme görevlerinin aynılarıymış 
meğer ve oyun bunun böyle olduğunu 
itiraf etmekten kaçınıyor. Üzerlerinde en 
ufak bir etiketleme yok. Oyuna girdi- 
ğinizde suratınıza çarpılan “Yeni içerik 
geldi haaaanımmmmlI” bildirilerinde 
“Stronghold görevleri geldi” yazısı olduğu 
ve oyun bana Stronghold"dan kastının 
temcit pilavı olduğunu açık açık söyle- 
mediği için ben The /oker" kurtardıktan 
sonra falan açılacaklarını düşündüm. The 
doker? açtığımda haritada hiçbir değişiklik 
olmadığını görüp internette arayınca 
aydınlanabildim. Discord sunucusunda 
yapımcının biri soran birine söylememiş 
olsa balık kavağa çıkana kadar Stronghold 
görevi arayacaktım. 


Yeni “Incursion” görevi dedikleri de 
yeni değil. Altı taneler ama bunlardan 
ikisi ana oyundaki devasa top mevziini 
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yok ettiğimiz görevin Metropolis”e değil 
de Elsevvorld”de geçen versiyonu. Evet 
ikisi dedim çünkü farklı isimle iki görev 
olarak var bunlar ve aralarında bir fark 
var mı diye baktım baktım göremedim. 
Teknik olarak yeni olan 3 tane İncursion 
görevi var ama bunlar dümdüz düşman 
öldürmekten ibaretler ve kendilerine özel 
herhangi bir mekanik barındırmıyorlar. 
Birinde 150 tane güçsüz düşman, birinde 
60 tane ortaya karışık, birinde de 13 tane 
dişli düşman tarıyoruz. Sonuncu İncursion 
da ana oyunda Mastery kasanların tek 
bilek tek yürek nefret ettiği Poison İvy”Tin 
bitkilerini korumaca görevi. Anladığım 
kadarıyla tüm bunlar /oker temalı harita- 
larda oynandığı için Rocksteady hepsini 
yeni içerik olarak görmemizi bekliyor ama 
o iş pek öyle olmuyor elbette... 


Bir de yeni ekipmanlar var elbette. İki 
parçaya bölünmüş olan sezon içeriğinin 
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bu ilk ayağında oyuna Scarecrovv setleri 
ve bu setlerinin kullandığı Poison elemen- 
tini kullanan Notorious eşyalar eklenmiş, 
buraya kadar iyi güzel. Lakin Rockste- 

ady gidip sezon öncesi Bane setleriyle 
donattığınız karakterleri Mastery Level 
sıralamalarında çok yukarılara taşıyama- 
yın, Scarecrovv setlerine muhtaç olun diye 
30. Mastery Level-dan itibaren bütün düş- 
manları Venom Frenzy”ye bağışık yapmış, 
popüler olan bir diğer element olan Diab- 
lo Blaze/den de aldıkları hasarı azaltmış. 
Yetmemiş her düşmanın, onu Poison/1a 
öldürmezseniz bir kereye mahsus dirildiği 
bir Mutator eklemiş. Peki iyi güzel de 
Tank ve Helikopter gibi mekanik düşman- 
lara Poison elementi işlemiyor? Yüksek 
Mastery Level kasabilmek için illa Poison 
seti düzmem lazım ama bunu yapınca 
tankı helikopteri ot tıkıyor canıma sürekli? 
Erteledikleri her hallerinden belli olan bu 


içeriği nereleriyle test etmişler anlamak 
zor ki oyunun çıkış dönemindeki derme 
çatma hali hala yerli yerinde duruyor. Tüm 
bunlar Rocksteady”in oyunu yeterince 
hızlı destekleyip yamalayabilecek teknik 
uzmanlığa sahip olmadığını tekrar ve 
tekrar ayyuka çıkarıyor ki en çok tadımı 
kaçıran durum da bu. 


Ha ben Suicide Squad söz konusu oldu- 
ğunda “”Yiğidi öldür hakkını yeme” nok- 
tasına illaki bir şekilde geliyorum ve bu 
sefer de geldim zira The /loker”la oynamak 
cidden çok keyifli. Mark Hamill versiyo- 
nunun daha yumuşak, daha ele avuca 
sığan bir versiyonu olduğundan şimdilik 
performansıyla göz kamaştırmasa bile, 
onla oynamaya başladığınızda kendisine 
ısinacaksıniız. Sapı roketli şemsiyesiyle 
oradan oraya zıplayıp sörf yaparak 
ortalarda Mary Poppins/n psikopat erkek 
kardeşi gibi dolanan palyaçomuz, bu 


MİSSİN REVARIS 


HÜLHM-MESUPE SPREDER 
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sezon oyuna gerçek bir tazelik katan 

tek şey çünkü ve bu noktada oyunu 
övmek istiyorum ancak aklıma sezonun 
en skandal olayı geliyor. Oyunun yeni 
diye üzerinize attığı görevleri 3-4 saat 
oynayıp The /oker" açmadan, Mastery 
Level/ları açamıyorsunuz arkadaşlar. 
Sezon öncesinde Bane setlerini kastıy- 
sanız zaten hasarınızın birkaç dakikada 
hiç etmeye yeteceği, Mastery Level kasa- 
madiğınız için ne tecrübe puanı ne de 
ganimet tarafında karakterinizi ilerlete- 
mediğiniz görevleri tekrar tekrar yapma- 
nız bekleniyor. Neden biliyor musunuz? 
Tüm bunları yaptığınızda bedavadan 
açılacak olan The /oker" birkaç parası 
bol üşengeç 10 dolar karşılığında oyun 
içi dükkandan satın almaya itilebilsin 
diye. Ne hikayede tepki çeken olaylar ne 
de 20 dolara kostüm satılması umurum- 
da oldu benim. Ancak Rocksteady"in, 
oyunun sunduğu tecrübenin alıcısı 
olduğu için nefret vagonuna binenler 
tarafından taşlanan herkesin yüzüne 
tam da şu hareketle tükürdüğünü 
hissettim. Artık yukarıdan mı dayatma 
geldi, yoksa kendileri mi bu haltı yediler 
bilemiyorum, bilmek de istemiyorum. 


u 
(ÜMBAT RAR CHALHISE- 


Kül Enemies vvith Trəver səl İz 
Attəçks 


Melis Hit Enemles vehile airapene lb 


Hit Enemses Vihile Süding 0/2 


ve 


i. 
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elveden yola çıkalı 


iki gün oluyor. Güya 


yollar tehlikeli diye 

karavanla gidelim 
Vernyvortha dedim, belaya bulaş- 
mayız dedim... Onda da kasabadan 
yola çıktıktan hemen sonra Oyc- 
İopsun birinin saldırısına uğradıkl 
Hadi o dert degil de, biz Oyelopsu 
hallederken karavandakiler yola 
bizsiz devam etmiş: yolun ortasında 
hiçbir hazırlığımız olmadan öylece 
kaldık resmenl 


Neyse, ben de dünkü maceracı 
değilim herhalde. Yabanda hayatta 
kalmak ve yolumu bulmak konu- 
sunda iyiyimdir, övünmek gibi 
olmasın... Ama işte, ne kadar iyi 
olursanız olun, bir yerden sonra 
yorulup tükenmeye başlıyorsunuz. 
Goblinler falan neyse de... Güneyden 
dolaşıp yolumuzu bulmaya çalışır- 
ken iki tane Minatouru denk geldik. 
Aynı anda degil tabii: farklı nokta- 


... 


larda. Çetin dövüş oldu ama neyse ki 
Pavvnim bu yaratıkların zayıflığını 
iyi biliyor: High Levin büyüsü savaşı 
hızla bizim lehimize çevirdi. Yorul- 
duk ama yine galip geldik yani. 


Fenerimin işığında haritayı kaldı- 
rıp etraftaki şekilleri, yolun kıvrımla- 
rını inceliyorum. Bu sırada Pavvr”lar 
kendi arasında sohbet ediyor: “Başka 
diyarlardaki Ariserrların hep farklı 
zevkleri var” diyor mesela yarala- 
rımızı iyileştirsin diye Riff”ten çekip 
getirdiğim büyücü. “Bir tanesi sadece 
kadın Pavvrları kiralamayı tercih 
ediyordu” diye ekliyor. “Hepsinin bir 
tercihi var işte” diye onaylıyor benim 
Paymım da. 


Haritadan başımı kaldırmadan 
gülüyorum ikisinin arasındaki 
muhabbete. Sonra dikkatimi tekrar 
yola veriyorum. Vernvvortl”un biraz 
güney batımızda kalıyor olması la- 
zım, Hava zifiri karanlık olduğu için 


Qazan: Can Arabacı 


yolumuzu seçmekte zorlanıyorum 
artık. Zaten en son kayalıkların tepe- 
sinden atlayıp önümüzü kesen Ogre 
da fena canımı sıktı, Bizi karanlıkta 
gafil avlaması yetmiyormuş gibi 
sayaşçımızı tutup suya frlattı, Ben 
yetişemeden tuzlu, sudan uzanan 

o tüyler ürperten kızıl uzantıların 
arasında kayboldu zavallı şey. 


Ama az kaldı, biliyorum. Ver- 
nyvortha vardığımızda handa biraz 
dinlenip kendimize geliriz. Çantalar 
da ganimet doldu zaten, ağırlıkları 
belimi büküyor. Sonra belki o zavallı 
Payvn) geri çağırırım hem... Yok yere 
heba oldu garibim. 


. Hele şu köprüyü bir geçelim de... 


..Bir dakika, yine bir kükreme sesi 
mi duydum sanki? 


Ah, hayır ya... Eiderha mı şu 
yolumuzun üstündeki?1? Sırası mıydı 
şimdi? 


ə —— 


i 
$ 
i 
i 
) 


Rae saa saka yəyə 


Bizə. Oturun şöyle yamacıma, hikaye zamanıl 


Yıllardan 20001 12 geçe: aylardan da 
Mayıs. Oylingezer”in 55. sayısı çıkmış. 
İİçerisinde yepyeni bir oyun var kimselerin 
duymadığı: Dragon/s Dogmal Genç ve 
hevesli bir yazar, etrafındakilere canhı- 
raş anlatıyor bu oyunu heyecanla. Ama 
herkesin dilinde bir “Skyrim” var, kimse 
dönüp bakmıyor bile bu güzide oyuna. 


İşte o bif zamanlar genç olan yazar var 
ya, yıllarca övmeye devam etti bu oyunu 
usanmadan. İnsanların oyun zevkini 
genişletmek, onları bu niş ama benzersiz 
ideneyimle tanıştırmaya çalıştı... Dedi ki 
"Oyunun macera hissi süper ya”, “Gece 
Volculuğa çıkmak bambaşka bir deneyim, 
İ"Yahu indirime de girmiş yine, sudan 
licuzpalsanıza, oynasanızal”Yok. Bir türlü 
dinlemediler lafını. Nereden mi biliyo- 
irum? Eee bendim o yazar, başka nereden 
bileceğim? 

.: 


12 senelik bekleyişin ardından e)derha 
İgeldi bir kez daha kalbimizi çaldı. Uzunca 
bir süre oyunun yapıldığına dair söylenti- 

ler ve Dragon Dogma Online"n laponya 
sınırları dişında oynanamıyor olmasının 
verdiği depresyonla boğuştuktan sonra 
nihayet yine Cyclop1arın tepesine tır- 
manıp Chimeraflrın kuyruğunu tıraş- 
layacağımız günler geldi çattı. Oyunun 
mekaniklerine, hikayesine falan da ayrıca 
değineceğim yazıda ama dikkatinizi 

asıl yazının dört bir yanına serpiştirmiş 
olduğum “günlük” kısımlarına çekmek is- 
tiyorum. Zira hepsi tamamen oyun içinde 
bizzat başımdan geçen, oyunun önceden 
belirli hikaye sekanslarıyla çok nadiren 
kesişen oldukça ilginç anılardan derlendi. 
Bu yüzden de oyunun asıl “akılda kalıcı” 
yanlarını öne çıkarttığını düşünüyorum. 
Muhtemelen sizin karşılaştığınız şeyler 


17) çok Saha farklı ve başka olacaktır. 


Dragon Dogma 2 ”i oynamak 
vc anlamak için ilkini oynama- 
nıza gerek yok. Zira benzer tema- 
lar, yaratıklar ve terminolofiler 
kullansalar da aslında farklı 
dünyaları anlatıyor hikdye. Bu 
oyun hoşunuza giderse onu da 
yine bir açıb oynayın derim ama. 
Zamanının çok ötesinde, baAlA 
keyifle oynanalbilecek bir oyundu 
zira. (Ben yakın zamanda tekrar 
oynadım, Steam Deck”e aktı 
gütti) 

Neiflixteki animasyonunu im- 
kanınız varsa da izlemeyin ama, 
o bayağı kötüydü. 


a.. Ad 


b- 


məl. i 


Bu sefer bütün yollar Gran Soren”e değil, Vernvvorth”e çıkıyor,.. 


“”- 


Uz, 


Çok kalpsizsin Arisen... 


Arisen bir nedir? Bunu bilmek önemli, 
çünkü Dragon5s Dogmanın başrollerini 
Arisen ve e/derha paylaşıyorlar. Arisen 
aslında standart bir maceracı ya da 
sıradan bir insan değil, eiderha tarafından 
“işaretlenmiş” bir nevi seçilmiş kişi. Tabii 
işaretleme işlemi kalbini sökerek yapıldığı 
için bir tık acılı olsa gerek ama e)derha- 
nın seçtiği kişinin kalbini yemesiyle bu 
ikisi arasında bir bağ oluşuyor. Arisen bu 
sayede yaşlanmıyor, e)derhayla iletişim 
kurabiliyor, normal şartlar altında öldürü- 
lemiyor... ve en önemlisi de “Pavvn” yani 
piyon adı verilen savaşçılara can veriyor. 
Bütün Pavvn/lar Arisen/n iradesinden 
doğduğundan tek amaçları sorgusuz 
sualsiz hizmet etmek. Ve seri için o kadar 
önemliler ki, Dragons Dogmanın kolunu 
kesseniz damarlarından kan yerine 
“Kurtlar sürü halinde avlanır Arisen” diyen 
Pavvr-lar akar. Tahmin edeceğiniz üzere 


" 4 , iə 
“ "ül. 


biz yine bir Arisen olarak oy- 
nuyoruz oyunu. Aslında her 
oyuncu sayısız dünyadaki 
sonsuz Arisenrlardan birini 
temsil ediyor. Bu multi-ev- 
ren sonsuzluğu içerisinde 
Pavvnların yolculuk edebi" 
liyor ve başka maceralara 
katılabiliyör olmasıysa siste- 
min belkemiğini oluşturu- 
yor. Ama öraya daha-sonra 
detaylıca geleceğim, önce 
“hikaye girizgahını verdiğime 
göre Dragons Dogma. 2Tin 
senaryosu üzerine diyecek- 
lerim var. 


Şimdi hikaye ilk oyuna 
göre oldukça sıkı başlıyor 
aslında. Öncelikli olarak 
elimizde iki tane büyük şe- 
hir var: İnsanların yaşadığı, 
Arisenin hüküm sürdüğü 
yemyeşil ormanlar, balıkçı 
kasabaları ve türlü türlü 
yaratıkla dolup taşan:klasik 
fantezi diyarı diyebileceği- 
miz Vernvvorth. İkinci şehir- 
se daha çorak ve kanyon- 
larla çevrili, yine bir o kadar 
- tehlikeli canlıların mesken 
tuttuğu, daha şamanistik 
yapıda olan yeni kedimsi ırk 
olan Beastrer/lerin başkenti 
Battahl. Arada pek de geçi- 
nemeyen bu ikisi arasında 
kalan sınır kasabaları falan - 
da var. Oldukça şenlikli bir 
ortam anlayacağınız. Ama 
Vermund”un hükümdarı 
Arisen dedim, değil mi? 

E biz Arisen olduğumuza 
göre, şehir aslında bizim mi 
oluyor? Tahmin edeceğiniz 
üzere olamıyor çünkü tahtta 
bir Arisen oturuyor-zaten.Ve 
bizim şehre gelişimizle de 
“Ee gerçek Arisen hanginiz 
o zaman?” sorusu üzerine 
dönüyor mevzu. Sürprizini 
kaçırmayacağım ama daha 
başlarda açığa çıksa da 
ilerisi için hevesimi kabarttı 
bu ilginç hikaye gidişatı. 


Ne yazık ki o ilk beklenti 
çok uzun süre devam ede- 
medi, zira güçlü başlangıç 
ve geniş potansiyeline 
rağmen iş anlatıya geldi- 
ğinde DDZ2 yine ilk oyunda 
olduğu gibi biraz çakılıyor. 
Hani kötü demeye de dilim 
çok varmıyor ancak öyle 
bitirdikten sonra yıllarca 
anacağınız, akılda yer eden 


görevler çok nadir. Hadi 
bunu ilk oyunda da sineye 
çekmiştik de, beni bu açı- 
dan en büyük hayal kırıklığı- 
na uğratan şey karakterlerin 
sığlığı oldu doğrusu. Yani 
derine gidince Brine kapı- 
yor, o yüzden sığ yaptınız 
belki.de ama... Oyunun ana 
görseline bakıyorsunuz: Sol- 
da Beastren/ların İmparato- 
riçesi:Nadinia var, sağ yanda 
Ulrika adındaki insan okçu 


e Var. Ortada Arisen, böyle 


yaldır yaldır alevlerle çevre- 
lenmiş... Görsele bakınca 
çok acayip şeyler hayal 
etmiştim ben. İkisi de-çok 
önemli karakterler, Ariseniin 
hikayesinde çok büyük rol 
oynayacaklar falan diye 
pazarladılar zaten. Ama 
oynayınca görüyorsunuz ki 
ikisinin rolü de tatmin edici 
derinlikte olmaktan uzak. 


Hoş, o ikisine gelene 
kadar diğer yan karakter- 
lerde de durum iç açıcı 
değil ... Oyunun sitesine 
girdiğinizde “Karakterler” 
diye sayfa yapmışlar mesela. 
Buradaki bazı karakterler 
için yazılmış “özetler” ger- 


- .çekten oyunda anlatılandan 
— daha fazla yahu. Sigurd 


diye bir karakter var mesela, 
son göreve gelene kadar 
toplamda üç tane repliği ya 
var ya yok adamın... Onları 
da ağzından kerpetenle 
zorla alıyoruz zaten. Daha 
da fenası bu adam “Maister” 
olarak geçiyor, yani belli 

bir Vocation/da Arisen/a yol 
gösterecek bir uzman, 
haliyle de yolculuğumuzda 
önemli yer tutması lazım. 
Onun yerine kasabaya 
saldıran eyderhayı dövdü- 
ğümde “Al özel teknik. Öğ- 
renirsinl” diye kafama özel 
tekniğini fırlattıktan sonra 
yine sessizliğe gömüldü 
oyunun kalanında. Kimsin, 
kimlerdensin, bu teknikleri 
nereden öğrendin, nasıl: 
geliştirdin? Bunları bir anlat, 
karakterin etrafında bir kül- 
liyat oluştur... Di mi? Yok. 
“Teknik yaptım, al öğren” 
Bitti gitti... 


V 


əy) 
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DRAGONS5 DOGMA, 


ragon/s Dogma 2?in iki tane sonu Var. Bir tanesi 

standart son, muhtemelen ilk oynayışınızda 

bunü alacaksınız, Ama son karşılaşmadan önce 

farklı bir şey yaparsanız (oyun.size bu konuda 
ipucu verdiğinden ayrıca anlatmayacağım ne olduğunu) 
gerçek sona ulaşıyorsunuz -ki o noktada ortamın çivisi 
“birazcık” çıkıyor. Spoiler uyarısı koyduk koymasına ama 
ben yine de mümkün olduğunca detay vermeden yorumla- 
yacağım bu kısmı. 


Öncelikle ilk oyundaki Everfall/a Kıyasla bayağı daha 
ilginç olmuş bu kısım. Ancak oyunun Save sistemi zaten bir 
garipken pek de uyarmadan daha da acayip bir Save siste- 

mi getirmesi hoş olmamış bu kısma. Ben yandım, siz yan- 
mayın diye-söylüyorum: Zaman mekan algısının şaşması 
yüzünden bu noktada günler normal ilerlemiyor ancak siz 
dinlendiğiniz zaman bir sonraki güne geçiyorsunuz. Ve ne- 
rede manual olarak kayıt aldığınızın da hiç önemi yok, zira 
eğer ölürseniz ya Unmoored VVorld”ün ilk gününün başına 
ya da son dinlendiğiniz günün başına dönebiliyorsunuz. 
Ben saatlerce ilerleme kaybettim bu yüzden, siz yanmayın. 


Ha ama tutup da dinlendiğiniz zaman da bu sefer ortam 
daha çok karışıyor, harita her geçen gün daha çok kırmızı 
sisle kaplanıyor. Eğer vaktinde-yetişemezseniz... hoş şeyler 
olmuyor. O yüzden-dinlenmeyi de çok zorunda kalmadıkça 
yapmak istemeyeceksinizdir. 


Özünde güzel bir end-game konsepti aslında, tek şikaye- 
tim sizi gerçekten de fazla acele etmeye zorluyor ve yanlış 
yaptığınızda biraz fazla acımasızca ceza kesiyor. VVakesto- 

neflar bu noktada daha da kıymetli hale geliyor, oyunun 

başından itibaren biriktirmeye başlayın... 


“ 


V 


— aka”. 


Eyvaah, mevzular karışıyor. Kırmizi gözler asla hayra alamet olamaz. 
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“Peki bu Pavvn olayı tam olarak nasıl 
işliyor?” sorusunu duyduğumdan buna 
ayrıca bir değinmek gerektiğini düşün- 


Zə — düm. Oyuna başlarken ilk başta ana karakteri- 


əsə / mizi, oanayba alan. Çok kisa bir 


“Süre sonrasıncda Riftstoneau laştığımızda bir 


de kendi Pavvnımızı yaratıyofuz. Bu Pavvnil size 
yolculuğunuz boyunca eşlik edecek ikinci bir 
7 karakter olarak düşünebilirsiniz. 


Bundan soraysa işinilginçyanına geliyoruz. 
Bu PavvnTar Rift”te başka dünyalara yolculuk 
edip başka Arisenlar tarafından kiralanabili- 
yorlar. Tabii sizin için de geçerli bu, siz de iki 
taneye kadar daha Pavvnf1 başka Arisen/lardan 
kiralayabiliyorsunuz. Eğer Pavvnin seviyesi 
sizden düşük ya da size eşitse ücretsiz oluyor 
bu işlem, sizden ne kadar yüksekse de ona göre 
ödemeniz gereken Rift Crystal miktarı artıyor. 
Bir diğer önemli nokta, arkadaş listenizdeki 
kişilerin Pavvnnı seviyesi ne olursa olsun ücret- 
siz çağırabiliyor olmanız. Tabii birisi Pavvnlnızı 
kiralasa da sizin yanınızda kalmaya da devam 
ediyor, mahrum kalmıyorsunuz yani, onu da 


ekleyeyim. Dinlendiğiniz sırada gelip size “Şöyle 


maceralar yaşadik, böyle yaratıklar kestik” 

diye gelip yaptıklarını rapor ediyor sadece. Ve 
tabii bir de... başka diyarlardayken gördükleri 
her şeyi öğreniyorlar ve gelişiyorlar -ki Pavvn :. 
sistemini eşsiz ve en güzel kılan şeylerden birisi 
de bu bence. 


Örnekle açıklayayım bunu: Mesela gidip 
benim Pavvn"mı kiraladınız. Yeni bir görev 
aldınız, ilk defa yapacaksınız. Benim Pavvnlım o 
görevi ben yaparken öğrenmiş olduğu için size 
gelip “Arisen, ben biliyorum nereye gitmemiz 
gerektiğinil Beni takip etl”diyor hemen. Game 
pad “de yukarı tuşuna bastığınızda da ona bir 
nevi onay vermiş olüyorsunuz, başlıyor.önden 
koşturup sizi yönlendirmeye. Bu şu açıdan 
önemli: Dragons Dogma 2“BAK-BÜRADA GÖ- 
REV VARI ŞURADA HAZİNEVAR”diye haritanızı” 
ikonlara boğmuyor. Hatta belli başlı yerleşim bi- 
rimleri dışında neredeyse hiç ikon bulunmuyor 
haritada. Peki yönümüzü nasıl buluyoruz? İşte 
bu Pavvnlar sayesinde. Hani “Bilgi paylaştıkça 
büyür”Telsefesinin tam CülElu İLİ bir tezahürü 
bu arkadaşlar. 


Sadece sağda solda buldukları ve keşfet- 
tikleriyle de değil, düşmanların zayıflıklarını 
öğrenmeleriyle de başınızın tacı/oluyorlar bu 
arada. Başlarda daha düşmanların zayıflıklarını 
bilmediğiniz sıralarda çoğu büyük dövüşünüz 
dakikalar sürerken, bir yerden sonra hem 
Pavvnlar hem de siz o kadar ustalaşıyorsunuz ki 


2... 
. 
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“Aa Minotaur mu o?”diyerek yanından zıplaya- 
rak geçmenizin akabininde anime sahnesi mi- 
sali birkaç saniye sonra alev alarak yere yığılıyor 
bu devasa arkadaşlar. 

Buraya kadar ilk oyunla neredeyse aynı 
Pavvnilar. Peki ne farklı? Yapay zekaları bir 
hayli gelişmiş öncelikle. Arada yine saçmala- 


ə diklafi oluyor ve nedense boyu geçmeyen su 


— birikintilerinde Brine"a kurban olma:konusurida 


da yadsınamaz bir becerileri var ama genel 
olarak öncekinden çok daha zeki hissettiriyorlar. 
Kendi aralarında daha bir muhabbetliler, kulak 
kesilirseniz havadan sudan konuşmalara ek 
olarak çok işinize yarayacak bir sürü şey öğreni- 
yorsunuz onlardan. Arada ilginç alışkanlıklarınız 
varsa sizi de taklit etmeye başlıyorlar hatta.Yani 
tutup da Goblin gibi küçük düşmanları sürekli 
uçurumdan aşağı atıyorsanız, bir.yerden sonra 
Pavvninız da “Bunları böyle yapıyoruz demek ki” 
diyerek bu alışkanlığınızı kapıveriyor. 


İlk öyunda da olan”İnclination” muhabbetini 
çok daha rafine ve anlaşılır.hale getirmişler bir 
de. Özetle Pavvnnızın kişiliği, hangi durumlara 
nasıl tepki verdiğini temsil eden inclination” lar 
toplamda 4 tane: 

Kindhearted: Sadık ve kendini Arisen”a adamış: 
Partisindekilere destek vermekte ve yardımcı 
olmakta ustalar. Pavvnınızı Mage yapmayı düşü- 
nüyorsanız en mantıklı seçenek. 


Calm: Rasyonel düşünen ve taktik yapan, her 


şeyden önce hayatta kalmaya odaklanan kişilik 
diyebiliriz buna da. Ben kendi Sorcerer Pavvnım- 


da bünü kullanıyorum, bu sayede cüppesine 
çamur sıçramadan uzaktan sakin sakin yapıyor 
büyüsünü. (Sonra. da herkes ölüyor:zaten) 


Simple: Meraklı, maceracı. Etrafta ilginç bir 
şeyler gördü mü hemen gidip kurcalayan ve 
toplayan Pavvn kişiliği.“Beni otla, çiçekle muhat- 
tap etmeyin, Pavvnym halletsin işte” diyorsanız 
ideal, 


Straightforvvard: Biraz arsız, fevri davranışlar- 
da bulunuyor bu Pavvn1ar. Dövüşlerde agresif 
oluyorlar, tutup da goblinleri nehre fırlatmaca, 
eiderhaların tepesinde sörfyapmaca ve Griffin 
tepesinden paraşütsüz atlamaca gibi ilginç 
zevkleri oluyor. Adrenalin bağımlısı da olabilirler 
gibi sanki... 


Bunlara ek olarak“Specialization”yani, özel- 
leştikleri konular var Pavvr/ların. Ben şimdiye 
kadar:6 tanesiyle karşılaşıp ne olduklarını not 
aldım: size de açıklayayım: 


Aphonite:”Pavvn dediğin çenesini tutmalı, 
boş boş konuşmamalı” diyorsanız bu tam sizlik. 
Önemli bilgiler dışında dilini tutmasını sağlıyor 
Pavvnin. (Ama şehirde gördükleri merdivenler 


6 
çə 


: gayetönemli bir bilgi tabii ki) 


Chirurgeon: Pavvnin envanterinde ekibi 
iyileştirebilecek malzeme bırakırsanız bunları 
kullanarak sizi vediğer Pavvrlarriiyileştirmesini 
sağlıyor. Mage almadan da idare ederim di- 
yorsanız çantaları doldurup bu şekilde hayatta 
kalabilirsiniz. 


Forager: Ekipmanlarınızı geliştirmede kullana- 
cağınız materyallerin yerini haritada işaretliyor. 
Henüz açmadığınız bölgeleri bile işaretlediğin- ” 
den nerede bolluk.olduğunu önden kestirmeye 
faydası oluyor. 


Havvker: Kasabaya dönmenize gerek kalmadan 
envanterinizdeki gereksiz eşyaların bir kısmını 
sizden satın:almasını sağlıyor Pavvnın. Cebiniz 
de.daha bir doluyor tabii bu s yet e... 
Logistician: Küçüklüğünde Tetris oynamayı 
çok seven bu Pavvr/lar çantalarınızı kafasına 
göre düzenleyip hafifletiyor. Aynı zamanda 
birleştirilecek materyallerden bir şeyler yapıyor, 
bu sayede daha derli toplu bir envanter sağlıyor 
size. 


VVoodland VVordsmith: Yanınızda Elf Dili ve 
Edebiyatımdan mezun bu arkadaşlardan yoksa 
Sacred Arbor kasabasını bulduğunuzda içeri- 
dekilerle pek... anlaşamıyorsunuz. Çünkü Elfçe 
konuşuyorlar. Yanınızda bir bilen olması lazım... 


Bir de bence yeni gelen özelliklerden en il- 
ginç veh oş olanlarından birisi“Payvn Görevleri" 
İlkoyünda da normalde bunu millet Reddit 
üzerinden organize olarak yapıyordu ama oyun 
içinde çok-daha kolay ve zahmetsiz bir karşılığı 
olması muazzam bence. Olay şu: Pavvnınıza 
Riftteyken bir görev atayabiliyorsunuz, mesela 
atıyorum “3 tane Saurian kuyrüğu getir” diye.Ya 
da Pavvnınız belli bir yaratığa karşı taktik öğren- 
sin istiyorsanız “Chimera kes de gel” diyebili- 
yorsunuz. Pavvnınızı kiralayan Arisen bu görevi 
tamamlarsa ona da birödül belirliyorsunuz. 
Altın olabilir, bulunması zor başka bir materyal 
olabilir... Böylece aslında Co-Op oynamıyor 
olsanız bile ilginç bir Online ekonomi dönme- 
ye başlıyor Pavvnlar üzerinden. Hem de yeni 
oyunculara da yapması basit ama elde etmesi 
zorlu ödüllerle kıyak falan da geçebiliyorsunuz 
biraz. Her türlü güzel ve benim çok sevdiğim bir 
sistem oldu bu. 


Ha bu arada benim Pavvnimı kiralamak iste- 
yen olürsa Pavvn İD. olarak CTNUNHAEVOLT/ 
kullanabilirler. Seviyesi yüksek olduğundan RC 
gereksinimi gözünüzü korkutabilir tabii. PSN 
üzerinden Monthius"a”OGZ” mesalıyla belirte- 
rek arkadaşlık isteği yollarsanız kabul ederim, 
bu sayede bedavaya getirebilirsiniz ama. 


.—-—. 


zəd 


ş” Daniella 


Too fast for you? 


Düşmahnların tepesine tüneyip kafalarına kafalarına vurmak hala eşsiz bir keyif... 


Neyse, sakinim... Senaryodan bahse- 
derken gömdüm biraz ama onun aradan 
çıktığı iyi oldu, şimdi alabildiğine övece- 
ğim kısma geldik çünkü. Dragon5 Dog- 
manın özünde bir açık dünya oyununda 
firmaların bir türlü anlamak istemediği 
(ya da anlayamadığı) o gizli formül saklı. 
Yani bakın geçen ay Final Fantasy Vilnin 
açık dünyasını da övdüm aslında ama 
örada bile şikayet ettim bundan: İkonlarla 
işaretlemeyin kardeşim her şeyil Kule 
açmayalım artık, numerik değerlere indir- 
Qenmesin her şey. Salın bizi kum havu- 
zuna, biz orada takılalım kendi başımıza. 
Beklemediğimiz sürprizlerle karşılaşalım. 
Çünkü doğru söyleyin şimdi, hangisi daha 
eğlenceli sizce? Bir bölgedeki herhangi 
bir yere gizlenmiş 4 tane sandığı bulmaya 


Character Creator 


Base Hcad 

Detailed Customizaltior 
Vocation 

İnclination 


Voice 


çalışmak mı yoksa bir kasabadan diğerine 
gitmeye çalışırken gece bastırdığı için 
tepenize binmeye çalışan bin bir türlü 
musibetten kaçmaya çalışarak canhıraş 
bir şekilde geceyi geçirebilecek bir kamp 
alanı bulmaya çalışmak mı? Eğer ikincisi 
diyorsanız mü)de, Dragon5 Dogma tam 
size görel 


Oyunda geceler gerçekten başka oyun- 
larda tecrübe etmediğimiz türden apayrı 
bir tecrübe. “Şimdi kontrastı kısıyoruz”dan 
çok daha fazlası. Bir yandan incelemeyi 
yazarken bir yandan da ikinciye dönüyo- 
rum mesela oyunu. Ana Pavvn/m dedi ki 
“Arisen, ben başka bir dünyada gezerken 
buralarda bir sandık görmüştüm. Göstere- 
yim mi yerini?”. Dedim ki “Göster hadi ba- 
kalım” Ortam zifiri karanlık, ben istesem 


7717211 aaa ar m 


de göremem zaten. İki metre önümdeki 
şekiller birden yerden peydahlanırken... 
sandık bulacağız diye uyumakta olan bir. / 
e)derhanın burnuna çarptım. Eiderha da 
“BANA MI LAĞN?:” diye ortalığı aleve verdi 
doğal olarak, şenlendi orman... Halbuki  ) 
yolu düz takip etmiş olsaydık ya şehre / 
sağ salim varacaktık ya da artık Seneschal 
başka bir şekilde belamızı verecekti yine, 
bilemiyorum. İşin güzel yanı, buna benzer 
sahneler yaşayabilirsiniz tabii ki ama bu 
enstantane tamamen bana ait. Tekrarla- : 
mak için gece tam o saatte, o mekana gi- / 
derseniz o e)derhayı orada bulacağıfrlızın / 
hiçbir garantisi yok. Bu yüzden de her bir 
yerden bir yere gidiş ayrı bir macera hali- 
ne geliyor ve defalarca baştan oynasanız 
bile size sürpriz anılar yaratmayı başarıyor) 
bir şekilde. 


l 


Dragon3 Dogmayı diğerlerinden ayırıp 
kendine ait kulvara sokan ve orada ya- ) 
rışmaya iten şeylerden bir tanesi de boss / 
savaşları... ve tam olarak bu savaşlara) )/ 
bağlı gerçekleşen “Grab” özelliği. Bunu 
taaa 12 yıl önce de övmüşüm ve “Bütün 
oyunlara eklenmeli” demişim bakın. Pek 
dinlememişler sözümü ki aklıma gelen 
başka başlıca bir örneği yok bu özgün 
sistemin. (Shadovv of the Colossus”u 
saymıyorum, o teknik olarak daha eski) 
Bilenler zaten kafa sallıyordur şu anda 
ama ben bilmeyenlere açıklayayım: Nedir 
grab? Başka oyunlardan alışığız tabii 
e)derha, Griffin ve benzeri yaratıklara 
silahımızı savura savura dövüşmeye, 
Dragons Dogmada savaşlar bu şekilde 
işlemiyor. Eiderhayla mı dövüşüyorsü- 
nuz? Düz tırnağına vura vura saldırmaya 


işırsanız gerçekleşecek iki şey var:Ya 
derha sıkıntıdan burnundan solurken 
işlikla alev alacaksınız ya da“Hanım 
elirken 101u Saurian yumurtası sipariş 
ətmişti, geç oldu ben kalkayım” diyerek 
valanıp gidecek.Yapmanız gereken ne 
əki? Zayıf noktalarına çalışmak. Uçup 
tmesin diye bu “Grab” özelliğiyle sırtına 
rmanarak kanatlarını yırtabilirsiniz mese- 
Kalbi parladığında oraya yoğunlaşarak 
ersemletip yere düşürebilirsiniz... Ha ilk 
iyunda bu sistem çok özgün ve çok yeni 
sa da birazcık garip çalışıyordu. Mesela 


b. is VVarrior gibi ağır yüklü karakterler 
1/ 


üyük yaratıkların üzerine tırmanmakta 
örlanıyordu: tırmansalar bile bu şekilde 
apabilecekleri saldırılar sınırlı oluyordu. 
u sefer herkese çok daha kolaylaştır- 
uşlar işi, çünkü yaratıkların tepesine 
İktiğınızda artık “tutunmak” zorunda 
eğilsiniz, haliyle.tutunmadan ayakta 
urduğunuzda.Stamina harcamadığınız 
ibi daha rahat bir şekilde de saldırabi- 
iyorsunuz. Ama üstünde durduğunuz 
aratık şöyle bir sağlam silkelendi mi de 
izi en yakın duvardan hançerle kazıyorlar 
bii. O yüzden silkelenmeye hazırlandığı 
da yine yapışmak gerekiyor. E)derha- 
an örnek verdim ama benzer şekillerde 
ydops"un tepesine tırmanıp “Yüzüne 
özüne dursun” diye hançer saplamak, 
himerafrın yılan kuyruğuna yapışıp 
an bot yapıcam” diye kesip biç- 


Pulların 
Yeye başlamak gibi her yaratıkta değişen 
numaralar var. Sistem nefis olmasına nefis 
ama bu noktada ikinci oyunla seriye giriş 
yapmış olanların hiç farkına bile varma- 


diğı ancak ilk oyunun gediklilerinden 


olan beni üzen bazı “basitleştirmeler” söz 


ikiden mesela “Eiderha boynu- 


sə Sana da merhaba.Fihal Fantasy 7”den Aerithl Seni buralara hən) UAL att-neyse söy 
s .. 1 / 


“7 biliyorum galiba... 
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zu” ya da ”e)derha kanadı” gibi materyaller 
çok lazım olurdu ve bunları toplamak için 
de spesifik olarak o bölgeye saldırarak 
hasar vermemiz gerekirdi. Şimdi bunu 
basitleştirmişler, ne kadar uğraşsam da 
eiderhalardan ekstra bir parça düştüğünü 
görmedim. Tek fark ettiğim Minatorların 
boynuzunu kırdığımda daha çok Minator 
boynuzu çıkması oldu cesedinden ama 
onun da tesadüf mü yoksa gerçekten o 
yüzden mi daha fazla çıktığından emin 
değilim. 


DDT den gelenler için ne yazık ki başka 
basitleştirmeler de söz konusu. Mesela 
eskiden Crafting sistemi biraz daha derin- 
di. Çürüyen ve bozulan etleri, meyveleri 
büyülü pınarlardan şişelediğiniz sularla 
taze hale getirebilirdiniz, bir sürü mater- 


yalin birbiriyle fantastik etkileşimleri ve 
kombinasyonları vardı. Ha bu herkes için 
kötü bir şey değil ama bu alanda biraz 
daha derin ve detaylı sistemleri sevdi- 
ğimden yokluğunu hissettim. Yine de şu 
anki hali de kötü değil, sadece ilk oyunu 
oynadıysanız eksikliğini hissedersiniz. As- 
lında düşünüyorum da Dragon Dogma 
2/yi eleştirebileceğim noktaların çoğu ilk 
oyundan bu yana basitleşmiş ya da eksik 
kalan şeyler. Hadi Speedrun modu olmasa 
da olur ama en azından bir Hard Mode 
olmalıydı kesinlikle diye düşünüyorum. 

Evil Eye, Cursed Dragons, Hydra, Cockatri 
ce gibi düşmanların olmaması da bir eksi 
bence, Keza oyunun sonunda Ur-Dragon 
gibi Online"a da göz kırpan bir mücadele 
nin olmaması beni biraz üzdü. Hoş, yeni 
eklemelerden Medusa ve özellikle de 


DRAGONS DoGMA:- 
i 


Gigantus gayet başarılı.boss/lar. Hele ki Gigantus gerçekten çok 


şahsına münhasır ve oyunun senaryo olarak size sunduğu nadir :3 ə. 
akılda kalan sahnelerinden bir tanesiydi. Yine de Bitterblack Isle 5 ider alevinde —. “.. i s 
qibisi var mıZ 


tarzında bir devasa zindanı çok aradım ama o kendi başına bi 
ek paket olduğu için bunu değerlendirmeye almam çok da-a 
olmaz diye düşünüyorum. Özetle... Siz iyisi mi Dragons Dot 
serisiyle tanışıp sevdiyseniz ilkini de bir dönüp oynayın bence. 
Evet, çoğu açıdan ikinci oyun seriyi alıp ileriye taşımış ama bazı 
şeylerde ilkinin üstünlüğü de tartışılmıyor şimdi. 


İkinci oyunun özellikle öne çıktığı şeylerin başında oynanışın ci- 

lalanmış, sınıfların çok-daha rafine, çok daha temiz bir iş çıkartmış 

- olması geliyor. Sınıflara yine ayrı.bir kutuda değindim minik tavsi- 
- öyelerle birlikte. Gerçekten de aralarında “Ya bu da çok kötüymüş, 
olmamış” dediğim olmadı, her biriyle oynamakayrı bir keyifti. Bu 
açıdan bir üzüntüm Dragon Dogma Online"n oynamış olanların 
favori sınıflarından Alchemist”in eklenmemiş olması. Ama belli 
olur, belki Dark Arisen tadında bir eklenti gelir bu bahsettiğim 
noktaları da cilalar, İşte o zaman demeyin keyfimize... 


İlk oyundan bağımsız olarak eleştirebileceğim bir diğer du- 
rumsa... çok şaşıracaksınız biliyorum ama performans durumu. 
Ben oyunu Playstation 5”te oynadım, PC versiyonunu da ayrıca 
test etmek istedim ancak ne yazık ki tek bir kodumuz olduğu 
için mümkü mədi Ama özetle oyun her platformda idealin ” 
altında bir performans sergiliyor. Konsollarda herhangi bir ekstra 
performans ayarı yok ve genellikle 30 fps civarında çalışıyor olsa 
da Vernvvorth gibi büyük şehirlerde ve büyük büyü efektlerinin 
havada uçuştuğu anlarda anlık teklemeler fazlasıyla fark ediliyor. 
Ha, oynanmayacak ve slayt şova dönecek kadar kötü değil ama. 
PC tarafında aldığım duyumlarda da oyunun özellikle CPU"ya 
— abanması yüzünden şehirlerdeki yüzlerce NPCYi simüle ederken 
zorlanmaya başlaması söz konusuymuş. Hatta bu yüzden millet 
şehirlerdeki gereksiz NPC leri öldürmeyifalan planlıyordu ama bir 
süre sonra yerlerine yeni NPCTer geleceğinden çözüm olabileceği- 
ni çok sanmıyorum. Neyse ki Capcom bu konuda bütün platform- 
lar için performans güncellemesi üzerinde çalıştıklarını duyurdu 
ben bu satırları yazarken. Siz okuduğunuz sırada söz konusu 
güncelleme qiyyrş bile olabilir. - 


İk oyunun sevdiğim yanlarından birisi de eiderhaları 

yendikten sonra üzerinizdeki bir zırh ve silahı “Dragon- 

forged” yani“eider alevinde-dağlayıp daha iyi hale getir- 

dik bunu” hale getirme şansıydı. Dragon/s Dogma 2”de 
de ilk eiderhamı yenip, herhangi bir ekipmanım Dragonfor- 
ged olmayınca başta bir hayal kırıklığına uğradım. Ama sonra 
fark ettim ki, sistem biraz daha farklı hale gelmiş sadece. Belli 
bir şansla gerçekleşmesi yerine yendiğimiz e/derhaların krista- 
lize olmuş kanlarını kullanarak The Dragonforged abimizden L 
daha konttrollü bir şekilde yaptırtıyoruz bu işlemi artık. Ayrıca 
tek bir ekipman geliştirme sistemi yerine toplam 5 tane farklı 
geliştirme şekli var artık: 


Vermundian: Vermundida yaygın olan geliştirme stili. 
Ekipmanın bütün istatistikleri ortalama bir değerde artarken 


Bu kadar uzuuuun uzun anlattığımdan da anlayacağınız üzere ağırlığı da azalıyor. 


Dragon3 Dogma 2 çok özgün, eşine benzerine az rastlanır ve et- 
kileyici bir macera. İlk oyun benim favorilerim arasındaydı, ikincisi 
de adını onun hemen yanına yazdırdığından gönül rahatlığıyla 
tavsiye ediyorum.Belki hemen değil ama... Şu performans sıkın- 
tılari geçsin gitsin, siz belki o sırada az önce de yazdığım gibi ilk 
oyunla ısınma turu atarsınız... V — — Elven: Sacred Arbordaki elflerin tekniğl,.Magick ve Mag 
Def. değerlerini bolca arttırıyor ancak Strength ve Defense az 
artıyor, ağırlık azalıyor. 


Battahli:Battahl”da yaygın, skif ısitarak yapılan 
bir geliştirme şekli. Strength ve Defans değerlerini bayağı 
"arttırirken, Magick ve Mag Def, değerlerini az arttırıyor. Aynı 
zamanda ekipmanların ağırlığı da artıyor. 


Duvarven: Ekipmanların yere. devirme gücünü ve direncini 
arttıran cüce tekniği, geri kalan:değerleri de ortalama arttırı- 
yor, ekipmanlar-ağırlaşıyor. 


VUyrmfire: Bütün değerleri cOiHriyor ve ağırlığı yarıya 
düşürüyor. Ancak sadece tek bir kademesi var ve ekipmanı 
diğer stillerden üç kere geliştirmiş.olmanız gerekiyor. 


Özetle, Vermundian daha genel ekipmanlar için. Battahli 
yakın dövüşte kullanılan ve Strength bazlı ekipmanlar için, 
Elven büyücüler-ve büyüye yönelik ekipmanlar için, Dvvarven 
ise daha niş, durumsal ve VVarrior Tarın “Bir vurayım bir de yer 
vursunl” tadındaki silahları için küllanılabilir. İsterseniz bu stil- 
leri birbirine de karıştırabiliyorsunuz bu arada. 2 kere VU” də 
dian, 1 kere Dvvarven yaptırabilirsiniz yani. 
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V yede bir iş olmuş. O ka- 
ogma subreddit/inden 
skendiniz de favori karakter- 
örnek olsun diye topladım. 


İlk oyunun karakter yaratma opsiyonları da çok iyiydi ama ikinci oyun 
dar çok seçenek var ve sabırlı, yetenekli kullanıcıların elinde öyle harikala 
milletin neler yaptığına bakabilirsiniz mesela. Hatta bazıları gereken ayarl 
lerinizi, kişilerinizi oyuna taşıyabilirsiniz oradan bakıp. Ben bazı güzel vei " 


A” mə 


Ha, daha da güzel yahı şu an bu karakter yaratma kısmını ücretsiz bir demo olarak tercih ettiğiniz platformda deneyebiliyor, 
— daha sonra da oyunu satın almaya karar verirseniz direkt aktarabiliyorsunuz. Lisan al Gaib mi o?1? 


“Steam Playstation Xbox 
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ehrin gecekondu tarafındaki durum 

hiç açıcı değil. Özellikle çocukların 

haline çok üzülüyorum. Neyse ki 

Gracious Hande dahil olan rahibe- 
ler kÖsta ve zor durumda olan çocuklara kol 
kanat geriyorlar. 


Elena adındaki bir rahibe baktıkları hasta 
bir çocuğa yardım etmek için (hayaletlerin 
yok olduğunda geride bıraktığı) Miasma 
adındaki kalıntıdan toplamamı istedi. Biz 
de geceyi ormanın içinde, hayalet peşinde 
koşarak geçirdik. Mally adında, arada sıra- 
da bize yardıma gelen Payvnln pek hoşuna 
gitmedi bu gerçi. Gün aydınlanırken söy- 
lenmeye devam ederken gözleri de çakmak 
çakmak yanıyordu. 


Miasmayı rahibeye teslim ettikten sonra 
bana kilisenin içini gezdirdi. Lubomir adın- 
da bir beastrena baktıklarından bahsetti. 
Elena yanımızdan ayrıldığında Lubomir 
koluma yapışıp burada bazı şeylerin 
göründüğünden farklı olduğunu söyledi. 
Başta histeri falan geçiriyor sandım ama 
oldukça aklı başında konuşuyordu. Buraya 
çok da fena durumda olmadan gelenlerin 
kısa sürede ölüm döşeğinc gelecek kadar 
kötüleştiğini ve kilisenin altındaki köhne bir 
odaya taşındığından bahsedip benden duru- 
mu araştırmamı istedi. Kabul etmeyecektim 


4 


32 Düşman çeşitliliği birazcık daha çok olsa tam kararında olacakmış. Gözüm ilk oyundaki bazı bossarı aradı doğrusu... 


ə 


i 2 
ama aklıma girdi bir kere artık, mevzunun ” 
aslı nedir ben de merak ediyorum. 


Xor 


Kilisenin altındaki odaları araştırır- 
ken tanımlayamadığımız bir ilaç bulduk. 
Lubomirt gösterdim, beni başka iki hastaya 
yönlendirdi ve bu ilacı Battahl ile Vernvvorth 
sınırındaki hudut kasabasındaki bir doktora 
götürmemizi önerdiler. Gün ağarır ağarmaz 
bir karavan kiralayıp yola koyulacağız. 
Umarım yolda yine saldırıya uğramayız. 


Xör 


Hazır kasabaya gelmişken hurdacı İbra- 
himfn dükkanına uğradım. Zira kopyalat- 
mak istediğim bazı büyü kitapları vardı. 
6000 altını cepledikten sonra “Yarın bu 
saatlerde gel yinc” dedi. Kasabada zamanı 
nasıl geçirsek derken Mally"uin yine gözleri 
çökmüş bir şekilde homurdandığını görünce 
hana uğrayıp dinlenmeye karar verdim. 

2 gündür dinlenmedik, ben de yoruldum. 
Ama garip olan şey, Payvrrlar yorulur muy- 
du yahu? 


xox 


Çok garip bir rüya gördüm. Rüyamda 


Mallynin gözleri kızıl bir işıkla parlıyordu: 
bana korkutucu bir şekilde uzun uzun bak- 
tıktan sonra gölgeden bir eiderhaya dönüştü 
ve kan ter içinde uyandım. Normalde asla 
yanımdan ayrılmayan Pavvn/ların üçü de 
ortalarda yok. Aslında düşününce, kasaba- 
da da garip bir sessizlik hakim... 


xöbk 


Herkes... Herkes ölmüşl Kurtların elinden 
kurtardığım çocuk, hurdacı İbrahim, hancı, 
şehirdeki tüccarlar... Herkesl Dehşet içinde 
etrafı araştırırken aklıma Payvr”larımın hüla 
ortada olmadığı geldi. Yakındaki Riftstonea 
gidip Nilhisieni çağırdım. “Arisen... Mally 
eidervebasına yakalanmış. Daha dikkatli 
olmalıydık” dedi sesi titreyerek. Ya da bana 
titremiş gibi geldi. Payvr"ların duygudan 
yoksun olması gerekmez miydi? 


Bu durumu nasil toparlayacağımı 
bilmiyorum. Kasabanın tamamı katledil- 
miş resmen. Hem de bir Pavvn tarafındanl 
Elimde hepsini diriltmeye yetecek kadar 
VVakestone yok. Belki 5 kişiyi diriltebilirim 
ancak. Kalanına ne olacak? Kasabanın ıs- 
sızlığı ve buna benim dikkatsizliğimin sebep 
olmuş olmasının yükü omuzlarıma biniyor. 
Bir şeylerin ters gitmiş olduğunu fark etmiş 
olmalıydım... 


a” 


R —. 


İflerin gizli köyünden çıkıp Bat- 
tahla geçmeye çalışırken yolda 
bir Griffintin saldırısına uğradık. 
Pavvnlar büyülerini yabmaya 
başlarken ben Griffinin tepesine tirman- 
dım ve koca hayvan bir anda ben tüylerine 
zar zor yapışmışken havalanıverdil Nereye 
gittiğimizi bilemeden üzerinde dengede 
kalmaya çalıştım ama kollarımın yorulmaya 
başladığını hissetmey€ başladığımda acilen 
iniş yapmamız gerektiğini anladım. 


Griffin çakıldı ve her nasılsa Payvr”larım 
beni hızla takip edip bulmayı başardığından 
işini çabucak bitirdik. Ancak düştüğümüz 
mekan yoğun bir sisle kaplı olduğundan 
yolumuzu bulmamız bir hayli zaman aldı. 
En nihayetinde sisi yarıp geçmeyi başardık 
ve bir dizi mağarayı takip ederek kadim bir 
savaş alanına çıktık. Burada savaşın yib" 

İ rattığı ve zamanın erozyona uğrattığı kale 
İ yıkıntıları arasında bir eiderhaya rastladık. 


—. 
.. 


XVALLIZa”I 


p 
lahlarını kullanarak 
tırdım ama eiderha 
ndan ikinci bir atış 


Etraftaki kuşatma si 
işimizi biraz kolaylaş 
mevzuya hızlı uyandığı 
yapma fırsatım olmadı. Neyse, €n azından 
artık bu “minik” eiderhaların üstesinden 
gelmekte uzmanlaştık: zayıf noktalarını iyi 
biliyoruz. Hatta öncelikle ilk iş kanatlarına 
saldırıyoruz ki sıkıştıklarında havalanıp ka- 
çamasınlar. Bu karşılaştığımız da kaçamadı 


zaten... 


xor 


Kadim savaş alanından dağlara doğru 

bir çıkış bulmayı başardık. Harpilerin bizi 
bolca taciz ettiği turmaniş bizi en nihaye- 
tinde bir tapınağa getirdi. Burada Sfenks 
adında bir varlık bize meydan okudu. Eğer 
bulmacalarını doğru cevaplayabilirsek 

bizi ödüllendireceğini söyledi. 5 bulmacayı 
doğru cevapladıktan sonraysa onu tekrar 

bulmamızı söyleyerek uçup gitti. Hazırlıksız 


yakalanmamış olsam eğderhalara uyguladı- 
gim taktiği ona da uygulardım kesinl Ya da 
belki Griffine yapıştığım gibi yapışmış olsam 
üzerine, nereye güttiğini tahmin etmemiz€ 
gerek kalmazdı. Öte yandan kendimi savaş- 
maya hazırlamış olsam da böylesi kadim bir 
yaratığı zekamızla alt etmek daha hoşuma 


gitti, ne yalan söyleyeyim... 


da Sfenksi tekrar 
eleri de olduğu- 
bildiğimizde bu 


Uzun bir arayışın ardın 
bulduk. Bize başka bilmec 
nu söyledi ve yine hepsini 
sefer bizimle dövüştü. Bütün bu maceradan 
ödülümüz Eternal VVakestone oldu. Söyle- 
nene göre bu taş kullanıldığında etrafındaki 


ölmüş herkesi diriltebiliyormruş. 
ha önce bulmuş olsaydık. 


asabasına verdiği hasarı ön 


rebilirdik... 


Keşke bunu da 
Mally"in hudut k 
en azından bu şekilde geri çevi 


er tabii, “Revievv bombing” de- 
diğimiz seri eksileme konsepti- 
ni hayata geçirmekzor bir şey 
değil çünkü. Peki yine ne gibi : 
bir drama çıktı da millet Dragons Dogma 
2”yi yerin dibine sokma ihtiyacı.hissetti? 


İlk sebep performans sorunları - i bu 
noktada eleştirebileceğim bir şey yök:.. 
Gayet haklı isyanlar var: İncelemede de: 


bahsettiğim üzere oyun daha iyi optimize 
edilmeliydi. 


İkinci sebebe gelirsek, işte o konuda 
iki çift lafım olacak: Mikro ödemeler. 
Şimdi şunu baştan söyleyeyim ki”Mikro 
ödemeleri mi:savunuyorsun?” olmasın 
mevzu: Mikro ödemelerin (hele ki tek 
kişilik oyunlarda) tamamına karşıyım: Ho- 
şuma gitmiyor tek başıma oynayabildiğim 
oyunlarda saçma sapan şeylerin ödeme 
olarak konulması. Mevzu”Mikro ödemeler 
olsun mu?” değil yani. Her:türlü-olmaması 
tercihimdir. ı 


AMA, internette yanlış şekilde aksetti- 
rilen bir durum söz konusu bu noktada: 
Mikro ödemeler var, evet ama hiçbiri zorla 
dayatılmış ya da oynarken almazsanız 
sizi eksik hissettirecek şeyler değil ve 
hepsini de normal oynarken ihtiyaçlarınızı 
karşılayacak şekilde fazla fazla buluyor- 
sunuz. Bunlardan en çok konuşulanı hızlı 
seyahat etmenizi sağlayan Rifstoneflardı 
mesela. 10.000 altına herhangi bir satı- 
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cıdan satın alabiliyorsunuz oyun içinde. 
Oyunun başları için bir tik yüksek bir ücret 
belki.ama emin olun oyunun sonlarına 
geldiğinizde elinizde kullanacağınızdan 
çok daha fazlası olacak, çünkü sağdan 
soldan da-buluyorsunuz bir sürü.Hele ki 
oyunun sonlarında neredeyse kestiğiniz 
HER büyük yaratıktan bir tane düşüyor, 
Nd-ra kucak dolusu Riftstone"la giriyorsu- 
nuz. (Oyun içindeki Adventure Logbook"a : 
göre 61 kere-Ferrystone kullanmışım,” 
hala elimde 20ye yakın var ve herhangi 
bir“mikro ödeme satın almadım) VVakes- 
tone-zaten Pavvn görevlerinden ve yi 
etraftan bolca bulunuyor. Satıcılarda da 
parçaları çıkıyor sıklıkla. Art of Metamorp- 
hosis, karakterinizin veya Pavvn7nızın tipi- 
ni baştan düzenlemenize imkan veriyor 
-Vernvvorth"un Rift Stone”undaki satıcıdan 
Rift Crystal karşılığında satın alabiliyor- 
sunuz onu da. Özetle, MTX olarak satılan 
ve alamayacağınız, edinemeyeceğiniz tek 
şey..: ilk Dragons Dogmanın şarkilarını 
çalmanızı sağlayacak eklenti. Onu da en 
kötü açıp Youtubedan falan dinlersiniz ya. 
Paranıza-kıymayın. Gerçekten şu satılanlar 
arasında “Almazsam içimde kalır” diyebile- 
ceğiniz hiçbir şey yok. 


Beni bütün bu söz konusu dramada asıl 
kizdiran mevzu, Capcom"un bunu ilk defa 
yapmıyor.ama ilk defa bu kadar büyük bir 
tepkiyle karşılaşıyor olması. Yani Resident 
Evil 4”te bütün hazinelerin yerini gösteren 


) 


DRAGON5 DOGMA, 


harita sattılar, kimsenin gıkı çıkmadı. Devil 
May Ciyda can barını arttıran Blue-Orb, 
yeteneklerimizi geliştirmemizi sağlayan 
Red Orbiları sattılar, yine kimse ses et- 
medi. Çünkü bu iki seri zaten popüler ve 
oynayanların sesi daha yüksek çıktığından 
“Bu MTXTere ihtiyacınız yok” dediler ve 
geçti gitti mevzu. Bunlar arasında görece 
daha zararsız (ve tekrar altını çiziyorum, 
GEREKSİZ) MTXTere sahip olan Dragons 
Dogma 2“de mevzu niye bu kadar olay 
oldü? Çünkü DD2 diğer örneklere göre 


”— daha niş bir oyun. Oyunu henüz oyna- 


mamış ve muhtemelen oynamaya niyeti 
de olmayan birileri çıkıp sosyal medyada 
etkileşim kasmak için bir kuyuya taş attı, 
o gün bugündür herkes 6 taşı çıkartmaya 
çalışıyor işte. Halbuki oynayan birçok insa- 
nın bu konudaki yorumu “Ee bu mikro-ö- 
deme mevzusu abartıldığı gibi değilmiş, 
internette bu kadar"konuşulmamış olsa 
farkına bile varmazdım varlıklarını” oldu 
zaten. 


Ha, “Mikro-dti melere genel olarak kar- 
şiyım ve ne olursa olsun ona tepkimi koy- 
mak istiyorum” diyenlere lafım yok, tam 
aksine tutarlı duruşlarından dolayı tebrik 
ediyorum öyle diyenleri. Ama dediğim 
gibi oyuna daha büyük etkide bulunan 


eşyalar satan RE4”ün ve DMC57hn kullanıcı 


yorumlarının”Son Derece Olumlu” olduğu 
düşünülürse sizce de burada bir saçmalık 


nə R 
yok muyani? M ə 


- 


ernvvortha geri 
döndük. Sarayda 
hülü beni kollayan v€ 
bana inanan birileri 
olduğunu görmek güzel. 


Saraydan çıktığım Ve 50y” 
luların bölgesinden geçerken 
kulağıma bir söylenti çalındı. 
Söylentiye göre Ser Ludolph, $€- 
hir muhafızlarından Gregor"un 
eşi Margita göz koymuş ve bu 
yüzden Gregor"u bir Dullahan 
avlamak için imkansız bir göre- 
ve yollamış. Başta pek ihtimal 
vermesem de bölgeden geçerken 
Margitü sorduğumda Gregor”un 
gerçekten de bu görev€ çıktığını 
öğrendim. Ser Gregor bana zof 
zamanımda iyi davranmıişit, 
onun iyiliğini geri ödeme sırası 
bana geldi. Margite endişe- 
lenmemesini söyleyip Gregor”u 
bulmak ve Dullahanl avlamak 
için derhal yola çıktım. IlldoerS 
Resting Place şehre çok uzak 
ama neyse ki Sisli Bataklıkta 
kaybolduğumuz sırada yakınlar- 
da bir yere portkristali dikmiş- 
tim. Direkt ona işınlanmak 
işimizi çok hızlandırdı. 


xor 


Ser Gregora vaktinde ulaşa- 
bilecek miyiz diye endişeliydim 
eki Nozomi adındaki 
Pavvn başka bir Aris 
dayken yolu öğrend 
Başı çekmssini söyledim, o da 
bizi önümüzü zoT gördüğümüz 


dolambaçlı yollardan gayet emin 
bir şekilde geçirdi. Sanırım bazı 
Pavvnfların yol bulma duyuları 
gerçekten de insanüstül 


Ser Gregorü yetiş 
de Dullahan"la dövüşmey€ 
başlamışlardı ancak adamlafı- 
nın çoğu tükenmişti. Neyse ki 
bizim dahil olmamız savaşi 
gidişatını değiştirdi. Glyndvvr/le 
olan macera sonrasında ok ve 
yayda kendimi geliştirmerm 
gerektiğini düşündüğümden 
normalde olduğumdan daha 
tutuktum dövüş sırasında. Yine 
de Dullahar"n kesik kafasını 
hedef almam gerektiğini bilecek 
kadar Dullaharla dövüştüm 
daha önce. Yanımdaki Pavyvntlar 
sayesinde Dullahanh püskürtme- 
yi başatdık: tamamen yok ede- 
medik ama olsun. En azından 
Ser Gregor hüld hayattaydı. 


Bize teşekkür ettikten sonra 
bu savaştan sağ çıkamayacağını 
düşündüğü için yazdığı mek- 
tubu bir ulakla önden karısına 
yolladığını söyleyip apar topa 
geri dönme hazırlıklarına 
başladı. Dövüşten yıpranmış 
olduğumuzdan kamp yabmda- 
yı düşündüm ancak ne yalan 
söyleyeyim, Dullahan"n hüld 
etrafta bir yerlerde olduğunu bil- 
diğimden en azından bu bölgede 
kamp yapmaya cesaret edeme- 
dim. Sanırım geri yolu bulmaya 
uğraşmayıp ferrystone kullana- 
rak şehre ışınlanacağım..- 


ii Çə 
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Her Vocation:la birli 
“ün ion/la birliktea o 
“5 dinamikleri de bir değil temponuz ve 
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er Gregor"u ve Margit” ziyarelte gittim. 
Tekrar kavuşabilmiş olmalarından 
İ dolayı keyifleri yerinde, hasret gideri- 
yorlardı. İkisinin birden iyi olduğundan 
emin olduktan sonra şehrin meydanına dönmeye 
karar verdim. Ama artık kaderin cilvesi mi bi- 
lemiyorum, daha önce belki de yüzlerce arşınla- 
dığım yolda yanlış bir dönüş yaptım ve kendimi 
İ morgun önünde buldum. 


. İçeride bir telaş, bir koşuşturmaca vardı. Me- 
rakıma yenik düşüp merdivenleri indim. İçerisi 
, İ bir dizi tabutla doluydu. Bu kadar çok kişiyi 


x hun 


öldüren ne gibi bir felaket daha olmuş olabilece- 


ğini düşünürken girişteki çocuğu çevirip sordum. 
“Hudut kasabasındaki katliam..” dediğinde eğer 


eiderha kalbimi zaten çalmamış olsaydı kalbim 
teklerdi herhalde. 


Bir an donmuşçasına durup tabutlara baka- 
kaldıktan sonra elimi tuniğimin içine soktum. 
Sfenks”ten aldığım Eternal VVakestone alev gibi 
yanıyordu avcumun içinde. “Belki de geç kalma- 
mışımdır..” diye gülümsedim kendi kendime. 
İnanması güç de olsa, bazen mucizeler gerçekle- 
şiyordu işte... 
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Aksiyon RYO 
Açık Dünya 


 Büyü ve Fantezi 


Kesfetmesi aşırı 
keyifli, her bir 
köşesinden sürpriz 
fışkıran açık dünya 
tasarımı 
Boss savaşları 
konusunda hala 
rakipsiz, güzel gaza 
getiriyor 

Pavvn sistemi çok 
özgün ve başarılı 
Oynanış sistemleri, 

aksiyonu akıp gidiyor 


Hikayesi ve 
yan karakterleri 
çoğunlukla vasat (yine) 
Düşman çeşitliliği 
biraz daha fazla 
olabilirmiş 
Özellikle büyük 
şehir ve büyük 
dövüşlerde 


İlk oyunun bazı 
kusurlarını aynen 
korusa ve hikaye 
olarak tatmin edici 
olmaktan uzak olsa da 
keşfetmesi keyifli açık 
dünyasıyla maceraya 
atılmak konusunda 
eşsiz bir tecrübe. 
Kum havuzunda 
e)derha dövmek 
için debelenmek 
hiç bu kadar keyifli 
olmamıştı. 


“707310717777727Y13N a mə 
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İ Göyün Arisen dan . 
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” Gavsiyeler 


Seeker”s Token avına çıkacaksanız (Başarımı 
almak için 80 tanesi yeterli ama oyunda top- 
lam 240 tane var, belli aralıklarla da çeşitli hoş 
eşya ödülleri de veriyor) Trickster Vocationlyla 
çok daha rahat edersiniz.“Detection”isimli 
Augmentf etrafta Seeker5 Token veya VVa- 
kestone parçası varsa ses ve parıltı çıkartıyor 
aki bunu bir kere açtıktan sonra herhangi bir 
Vocationda kullanabiliyorsunuz. Ama dahası 
da var: Espial İncense/Visiant Aura sayesinde 
astral formda uçabildiğiniz için etrafta çok 
daha rahat gezerek bu Seeker5 Tokenl1arın 
yerini tespit edebilirsiniz. Ayrıca İLK bulduğu- 
nuz Seeker$ Token/n yerini bir yere not edin, 
İİlride sınavda soruyorlar çünkü. 


Meyve ve etler bir süre sonra bozulmaya 
Ve çürümeye başlıyorlar. Yeterince çabuk 
tüketilmezlerse yine biraz etkili olsalar da 
sizi zehirliyorlar. Tam verimi Ripened/Aged 
olduklarında alıyorsunuz ama. Bozulmadan 
önce daha da etkili oluyorlar. Alternatif olarak 
bu formdayken iki benzer materyali kombine 
ederek“kurutulmuş” versiyonunu elde 
edebiliyorsunuz, o zaman çürüme olmuyor. 
Ayrıca çürüyen şeyleri atmak yerine yağlarını 
çıkartıp fenerinizi aydınlatmada kullanabili- 
yofsunuz. 


Oyuna başladıktan hemen sonra şekilli 
şukullu zırhları satıcılarda görünce aklınız 
çıkacak, biliyorum. Ama dayanın, almayın. 
Para başlarda çok daha kıymetli ve satın almış 
olduğunuz zırhın kısa bir süre sonra başka bir 
yerde karşınıza çıkması üzücü oluyor. Onun 
yerine Vernvvorth”a geldikten hemen sonra 


/ocation Guild 


Royal Quarter"a gidin. Şehir haritasının sağ 
üstlerinde lağımlara inen bir kuyu ve merdi- 
ven göreceksiniz. Hemen köşedeki bir sandık- 
ta şehir muhafızlarının kullandığı Marcher/s 
zırh setinden tam takım bulabiliyorsunuz. 
Bütün Vocationfar tarafından kullanılabildiği 
ve çok da ağır olmadığı için başlarda aşırı işe 
yarayan bir set. Aynı zamanda kale tarafların- 
da bu seti giydiğinizde sizi muhafiz sandıkları 
için kimse “Senin burada ne işin var?”diye 
kılıcına davranmıyor. Misler gibi takılırsınız 
bununla. 


Golden Trove Beetle görürseniz sakın es 
geçmeyin zira hem sizin hem de ana Pavvn1- 
nızın taşıma kapasitesini KALICI OLARAK 0.15 
kg arttırıyor. Özellikle kayaların üzerinde ya 
da ağaçlara yapışmış halde bulunuyorlar ve 
parıl parıl parladığından azıcık gözünüzü açık 
tutarsanız rahatlıkla dikkatinizi çekiyorlar. 


Sürekli bir sonraki noktaya doğru koşuş- 
turmak yerine arada bir önceden geçtiğiniz 
yerleşimlere geri dönün. Çoğunda bir şeyleri 
bitirdikten sonra yeni görevler, mevzular 
açılıyor. Aynı zamanda bazı kasabaların yavaş 
yavaş terk edildiğini, yenilerine yerleşenler 
olduğunu falan görüyorsunuz. Eğer hep bir 
sonraki noktaya koşacak şekilde oynarsanız 
bunları ve bir çok görev dizisini kaçırmanız 
çok olası. 


Checkpoint Rest Tovvnda Ibrahims Scrap 
Store diye bir dükkan var. Bu dükkanı aklınıza 
kazıyın, çok işiniz düşecek. İlk oyunu oynamış 
olanlar The Black Cati ve eşya kopyalama 


İ Equippable V/eapons 


2 VVarfarer 


mevzusunu hatırlayacaktır, bu iş içinikinci 
oyundaki durağımız burası. Peki nedir eşya 
kopyalama, ne için kullanıyoruz? İbrahimlona 
verdiğiniz eşyaları belli bir ücret karşılığın.: 

da kopyalayabiliyor ama verdiğiniz eşya . 
büyülüyse bu bir kopya oldüğu için.o büyülü 
yeteneklerden mahrum oluyor. Tutup da 
Portcrystal verip her yere ışınlanma noktaşı 
dikemiyorsunuz yani. “Ee ne anladım benibu 
işten?” diyorsanız size işin asıl püf noktası: 

nı açıklıyorum: Trysha ve babası Myrddin 

size aynı büyü kitaplarını toplama görevini 
verecek. Normalde sadece bir tanesinin 
verdiği görevi tamamlayabiliyoruz, çünkü bu 
kitapların çoğunun oyunda tekibir kopya$ı 
var. İşte bu noktada Ibrahim devreye giriyor, 
kitapları tek tek kopyalatıyorsunuz, kopyaları- 
nı Myrddine, gerçeklerini Tryshaya veriyof- 
sunuz. (Çünkü Myrddin sadece akademik 
olarak ilgileniyor kitaplarla, Trysha ise büyüleri 
öğrenmek için) Ve vollal İki görevi birden tek 
oynayışta tamamlayıp ödülleri topluyoruzl Ha 
ama arada bazı NPC1er verdiğiniz eşyaların 
otantikliğini kontrol ettirmeyi akıl ediyor bu 
sefer, o da aklınızın bir köşesinde olsun. Bu 
eşya kopyalamanın çok kritik bir kullanımı 
daha da var, onu da es geçmemiş olayım: 

Bazı çok zor bulunan ekipman geliştirme : 
materyallerini lbrahime kopyalatarak arttı: 
rabiliyorsunuz. Yani sizden 3 tane Blackened 
Horn isteniyorsa ama elinizde bir tane varsa 
2 tane kopyalattırarak elinizdeki mataryallı. 
arttırabiliyorsunuz. 


Dragons Gazef siklikla küllanp civardaki 
VVakestone parçalarının yerini işaretleyin. / 
O an ihtiyacınız olmasa ve gidip almaya 
uğraşmayacak bile olsanız lazım oldukların- 
da nerede oldukları belli olacaktır böylece: 
Ayrıca yolculuğunuz boyunca muhtemeleh 
birden fazla Dragon$5 Gaze bulacaksıniz, 
Sadece 1 tanesi yeterli olduğundan bulduğu- 
nuz ekstraları 5000 altına satabilirsiniz. 


Dinlenme işlemini kasabalarda da yapabi: 
liyor olsanız da mümkün olduğunca kamp 
yaparak halletmeye çalışmanız daha mantıklı. 
Neden? Çünkü kamp yapmak hem bedava, 
ekstra bir han ücreti ödemeniz gerekmiyor 
hem de Dragonsplague riskiyle kasabada 
kaos yaratma ihtimaliniz yok. İlla kasaba- 
da dinlenmeye niyetliyseniz öncesinde 
Pavvrlarınızı (Ana Pavvninız dahil) Rifte geri 
yollamanız tavsiye edilir. 


Peki o zaman handa neden dinlenmek 
isteyesiniz? Eğer riskli bir şeyler yapmayı 
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plarilıyorsanız ve oyunun otomatik kayıt 

almasından endişe ediyorsanız handa 

dinlenerek daha sağlam bir kayıt noktası 

oluşturabilirsiniz. Öldükten sonra ya da ana 

İ menüye döndükten sonra iki tane seçe- 

neğihiz var çünkü: En son kayıt noktasına 
dönmek ya daen son handa dinlendiğiniz 
noktaya dönmek. 


Kamerayı kifaladığınız Pavvn1arın suratı- 


İ nayaklaştırır ve gözlerine dikkat ederseniz 


Drağonsplague kapmış Pavvriların gözle- 
€ rinin) bir anlığına kırmızı-mor parladığını 
/ görmeniz mümkün. Aynı zamanda uzun 
süre sabit kaldıklarında baş ağrısı çeki- 
iyormuş gibi başlarını da tutuyorlar ve 
"hareketlerinde de bir agresifleşme görebili- 
 yorstinuz. (Benimkisi yere falan tükürmeye 
başladı mesela) Bunu fark ederseniz bütün 
I Pavynları derhal Rifte geri yollayın. 


Frtit VVine ve Saurian Tail birleştirmek su- 
1 retiyle elde edebildiğiniz Nevvt Liqueur den 
"en a: üç taneyi sandiıkta hazır bekletin. 
“Özel ikle FruitVVine çok nadir bulunuyor, 1 
“tane bulduğunuzda Ibrahime kopyalatmak 
iya iı Bakbattahldaki Farland adındaki 
satıcıdan almak isteyebilirsiniz. 

i 


Silahlarınıza element etkisi vermek için 
illaki Mage kiralamak zorunda değilsiniz ar- 
tık. Thüunderous Concord, Hiemal Euphony, 
İgneous Melody gibi kitaplardan okudu- 
ğunuz büyüler silahlarınıza geçici olarak 
element hasarı ekliyorlar. Ancak etkileri 
normalden biraz daha kısa sürüyor tabii. 


Seviye atladıkça yanınızdaki Pavvn1arı 
geri yollayıp tekrar kiralamayı unutmayın. 
Kiraladığınız Pavvnlar yanınızda kaldıkça 
statik şekilde en başta nasıllarsa öyle 
ikalıyorlar çünkü. Rifte döndüklerinde 
güncelleniyorlar, böylece seviyenize daha 
uygun hallerini kiralayabiliyorsunuz. Ama 

il tabii Pavvnın asıl sahibi olan Arisen o arada 


i yorsunuz, onu da hesaba katın. 


“ Vernvvorthta iki tane (biri Common Qu- 


arter“da, diğer Noble Quarter-da), Bakbat- 
tahl/da bir tane kendinize ait eviniz olabili- 
yor. Evin içini dayayıp döşemek mümkün 
değil ama bedavaya dinlenebileceğiniz 

ve eşyalarınızı depolayabileceğiniz sandık 
sunmasıyla en azından ucuz olanlarını satın 
almak isteyebilirsiniz. (Noble Quarterdaki 
200,000 altınlık olanın lokasyonu ve daha 
şekilli olması dışında bir artısı yok mesela) 


Bazı karakterlerin görevlerini bitirir ve Af- 
fection/nı fullerseniz bazen evinize ziyarete 
geliyorlar. Sonra da”Beraber romantik bir 
yürüyüşe çıkalım mı?”ayağına size bildiğin 
eskort etme görevi iteliyorlar. Bu yalanlara 
kanmayınl 


Eğer zırhlı bir miğfer giyiyor ve suratı- 
nızın görünmesini istiyorsanız ekipman 
sayfasından “Siperliği indir — kaldır”yapabi- 
liyorsunuz. 


Bazı karakterler sizden bağımsız olarak 
da ölebiliyor. Ben birkaç kere önemli görev 
NPC1erini morgda buldum. Arada bir 
morga gidip tabutları kontrol etmeyi unut- 
mayın. Eğer önemli bir karakter öldüyse 
VVakestone kullanarak diriltebiliyorsunuz. 
(Girişteki karaktere 5000 altın vermek 
zorunda değilsiniz bu arada, direkt girip 
tabutları kendiniz de inceleyebiliyorsunuz) 


Günün hangi vaktinde olduğunuzu tayin 
etmek başta biraz zor olabilir. Ama Pause 
Menuye girdiğinizde haritanın etrafındaki 
kadrana dikkat ederseniz günün hangi vak- 
tinde olduğunuzu kolaylıkla görebilirsiniz. 


Kamp malzemeleri tek kullanımlık değil 
ve sadece saldırıya uğrayıp yok edildik- 
lerinde yenisini almanız gerekiyor. Aynı 
zamanda her kamp yapışınızda dinlenme- 
nize gerek yok.Yanınızda bozulmak üzere 
olan etfalan varsa kampı kurup, eti pişirip 
yedikten ve bonuslarını aldıktan sonra 
çadırı toplayabilirsiniz. 


Ulaşamadığınız noktada aşağı indirile- 
bilecek bir.merdiven varsa... Pavvnları- 
nızdan birini kucaklayıp o noktaya.atmayı 


deneyebilirsiniz. Ya da SorcererPavvıylara” —”” 
“Gol”komutunu verdiğinizde havada üça- AİA 
rak kendileri de çıkabilirler. Buna ek olarak” 7 
Launchboard yeteneğine sahip Fighter lar 

ve Catapult Launclya sahip VVarrior/lar da 

sizi yukarı fırlatabiliyor. 


Genellikle büyük yaratıklar aradan 7 gün 
geçtikten sonra tekrar meydana çıkıyorlar. 


yakınlara Portcrystal atıp 7 gün dinlendik- 
ten sonra geri gelerek kendilerini tekrar 
tekrar dövebilirsiniz. 


Haritanın dört bir yanına dağılmış 
olan kafası kopmuş kocaman heykelleri 
görürseniz ya da Pavvn1arınız dikkatinizi 
heykellere çekerse genellikle civarda bolca 
hazine ya da Seeker5 Token bulabiliyorsu- 
nuz. Gözünüzü açık tutmakta fayda var. 


Quests sekmesinde bir görevin yanında 
kum saati işareti varsa o görevi mümkün 
olduğunca çabuk halletmeye bakın. Eğer 
çok oyalanır ya da başka şeylere dalıp 
ihmal ederseniz görev muhtemelen başarı- 
sızlığa uğrayacaktır. 


Birden fazla Pavvnınız düştüğünde 
birbirlerine uzaktalarsa bir tanesini sırtlayıp 
diğerlerinin yanına getirip bırakın, diriltme 
işlemini gerçekleştirdiğinizde etraftaki 
bütün Pavvnf1arı aynı anda diriltebilirsiniz 
böylece. 


Nevv Game-r"a başladığınızda The 
Dragonforged”a kasma hiızınızı arttıracak 
bazı yeni özellikler ekleniyor. O yüzden 
VVyrmslife Ciystallerinizi biriktirmeye bakın 
bol bol. 


Haritanın güney batısındaki Drabnirs 
Grotto madenlerine ve Dragonsbreath 
Tovver”a uğramayı unutmayın. Özellikle 
de Dragonsbreath Tovver yol üstünde 
Medusaya da uğradiğınız için Portcrystal 
koymak ve 7 günde bir hem Medusa hem 
de Drake kesmek için harika bir rota. 


Preserved Medusa Headf alabilmek için 
Medusanın kafasına mümkün oldüğunca 
az hasar vererek çok hızlı vurmanız gereki- 
yor. Peki bunu nasıl yapacaksınız? Thief”e 
geçip en yüksek hasarlı hançerinizi küşa- 
nın. Lightning Affinity yapan bir Magefiniz 
olsun. Pavvrlarınıza”“Bekle”komutunu 
verip Medusanın tepesine tırmanıp kafası- 
na kafasına vurmaya başlayın. Bir noktada 
kafası kopacak ve Preserved Head” yerden 
alabileceksiniz. Bununla HERHANGİ bir 
düşmanı direkt taşa çevirebiliyorsunuz ama” 
taş olan düşmanları lootlamak mümkün 
değil, aklınızda olsun. Ayrıca oyun içi 1 gün 
kadar birsürede çürümeye başlıyor.Medu- 
sanın kafası ve gücünü yitirmeye başlıyor. öv) 
Kullanmadığınız süreçte sandikta tütün ki 


Dragon5 Dogma 2/de en başta seçebileceğiniz 
4Vocation bulunuyor: Fighter, Archer, Mage ve 
Thief. Bunlar büyük ölçüde ilk oyunla aynı. En 
büyükfarkları ilk oyunda Strider olarak andığımız 
Vocation"n Thief ve Archer olarak ikiye ayrılmış 
olması: Oyunu nispeten kolay modda oynamak 
istiyorsanız başlangıç için Thief çokiyi bir tercih. 


Ancak DD2nin olayı, sizi tek bir sınıfa kilitlemek 
değil kesinlikle. Bilakis, oyun 10 Vocation/"n hepsi- 
ni (ya da en azından çoğunu) denemenize ve hat- 
ta onların Augment(erini açıp farklı yetenekleri bir 
araya getirerek-kendi miksinizi yapmanıza teşvik 
ediyor. Ben de dayanamayıp bütün Vocationl1ları 
denedim, size de mini bir rehber hazırladım: 


o e 

Fiqbcer 
Maister: Lennart (Melve) 
Ultimate Ability: Riotous Fury 


Kiliç — kalkanlı klasik savaşçı modeli. Benim de en sev- 
diğim sınıflardan. Hem ofansif hem de defansif olarak 
gayet etkili. Full Moon Slash/Te düşmanı hasat biçer gibi 
biçiyor, Gutting Skevver hele ki düşmanın zayıf noktasına 
denk getirebilirseniz tatlı hasar veriyor. Riotous Fury de 
bol keseden Stamina harcasa da hakkını da veriyor. Düz 
parry atmaya eliniz alışık değilse Vengeful Slash müthiş 
bir alternatif. Daha defansif gitmek isterseniz Shield 
Drum, İmpeccable Guard gibi yetenekleri de yabana 
atmamak lazım. 


. Arcber 


Maister: Taliesin (Sacred Arbor) 
Ultimate Ability: Heavenly Shot 


Okçulüğa başta çok ısınamadım ama alıştıkça ve uzman- 
laştıkça keyifli hale geldi. Hele ki düşmanlara uçan tekme 
atarak girişmek ve geri sekerken oklamak çok eğlenceli. 
Tempest Shot ve Cascade Shotf/a kalabalık grupları erit- 
mek de tabii. Düşmanların tepesine tırmanıp Erupting 
Shot" zayıf noktalarına zerk etmek pastanın üzerine 
patlayan çilek saplamak gibi (ama patlangaçlı okunuz 
olması lazım tabii) Direkt düz hasar istemezseniz Nocu- 
ous Shot da zamana yayılarak tüketmekte çok iyi. Ama 
Heavehly Shot biraz işlevsiz ve zayıf kalmış ne yazık ki, o 
kadar stamina harcadığıma hiçbir seferinde değmedi... 


(Daqe 
Maister: Eini (Ein/s Home) 
Ultimate Ability: Celestial Paean 


Her türlü büyü Mageferimizden sorulurl Elemental saldı- 
rı büyüleri var, çeşitli defans büyüleri var. Eee ekibi güç- 
lendiren çeşitli buff”lar ve düşmanı zayıflatan debuff”lar 
da var... Oyundaki düşmanların daha tehlikeli olan kısmı 
genellikle elektrik ve buza karşı zayıf, aklınızda olsun. 
UndeadTerin ilacı High Empyrean. High Palladium doğru 
yerde kullanıldığında büyük nimet, High Halidom ise her 


türlü debuff”n en güzel karşılığı. Çeşit bol yani, ihtiyacı”” 
nıza göre şekillendirin. Celestial Paean ise Magein bütün 
staminasını yese de ekibe müthiş bir Stamina yenile- 
mesi, hiz ve hasar koruması veriyor. Kiraladığınız her 
Mage-den israrla talep edinizl 


Gbief 


Maister: Srail (Nameless Village) 
Ultimate Ability: Formless Feint 


Sahte Maister olan Flaude the Fraud”un yalanlarına 
kanmayın öncelikle. Blades of the Pyre düşmana olduğu 
kadar size de hasar veriyor, o yüzden o özelliğe sa- 

hip Pavvnlardan uzak durmak isteyebilirsiniz. Thief”in 
kullanışlılığı ve hasar potansiyeli gerçekten inanılmaz 

iyi. Cutting VVind”le düşmanın içinden geçiyorsunuz 
zaten. İmplicate kaçmaya çalışan ya da uçan düşmanları 
indirmek için birebir. Skull Splitter ilk oyundaki şanını 
aynen devam ettiriyor, oyundaki en iyi hasar yetenek- 
lerinden birisi. Ama bir de Dravv and Quarter var ki... 
Düşmanın zayıf noktasına yapıştırdınız mı koca sağlık 
barlarının eriyişine şahitlik ediyorsunuz direkt. Gerçekten 
güçlü düşman döveceksem ilk tercihim. Formless Feint 
de inanılmaz iyi bir defansif özellik bu arada, açtığınızda 
Stamina bitene kadar her türlü saldırıdan kaçınıyorsunuz 
otomatik olarak. 


VVarrior 
Maister: Beren (Beren Childhood Home) 
Ultimate Ability: Arc of Might 


VVarrior”ların yetenekleri biraz fazla hantal ama denk 
geldi mi de yeri göğü inleten cinsten. Çoğunu efektif 
kullanmak için basılı tutup şari etmek gerekiyor. İlk 
oyuna kıyasla en büyük yenilik DD Online”dan yadigar 
“Barge” yeteneği. Düşmana doğru atılıp omuz atarak 
sersemlettikten sonra komboya girişmek kalıyor size. 
Revivify/inspirit ile debuff yediğinde kendini toparla- 
ması, taş gibi dayanıklı olması derken yavaş hızlanıyor 
ama ivmelendikten sonra tren gibi, durdurabilene aşk 
olsunl Arc of Might da yine bütün Staminayı yiyip bitiren 
cinsten ama darbeyi alanın ağzı bir yana, yüzü bir yana 
fırlıyor resmen... 
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Maister: Trysha (Einis Home) / Myrddin (Checkpoint 
N Rest Tovvn) 


Ultimate Ability: Meteoron / Maelstrom 


Sorcerer/ların iki ayrı Maister ve iki ayrı Ultimate yeteneği 
var diğer sınıflardan farklı olarak. Klasik element bazlı 
büyülere ek olarak büyüye dayanıklı düşmanlara karşı 
10 Maister"n 9”u High Seismf tavsiye ediyor. Augu- 

ral Flare, Thief gibi bir yüksek ve hızlı vuran bir sınıfla 
birlikte kullanıldığında inanılmaz hasar potansiyellerine 
ulaşıyor. (AF -r Skull Splitterin dövüştüğüm e/derhanın 
5 can barını tek seferde almışlığı var yahul) Meteoron 
ve Maelstrom yaparken yaşlandıran büyüler olsa da bir 
yaptınız mı (hele de dar alanlarda) direkt yok ediyor her 
şeyi. Oyunda dinozor görmeme sebebimiz bu iki büyü 
olabilir, tüketmişler neslini direkt... Grupta birden fazla 
Sorterer aynı anda aynı büyüyü yapmaya başlarsa daha 
hızli bir şekilde tamamlıyorlar bu arada, onu da eklemiş 


olayım. 


(Dyscic Spearband (Sadece 
Artsen için) 

Maister: Sigurd (Harve Village) 

Ultimate Ability: VVild Furie 


Mystic Spearhand, Thief"le birlikte en çok oynadığım ve 
sevdiğim sınıflardan oldu. Hem büyü hem fiziksel hasara 
yatkın, aynı zamanda çift taraflı mızrağı ve Force”u an- 
dıran yetenekleriyle tam bir Darth Maul havası estiriyor. 
Dragouns Foin hem savaşlarda hem de çıkılması zor 


noktaları keşifte müthiş işlevsel. Seching Storm başlarda 
çok kullandım ama verdiği hasar az olduğundan diğer 
yeteneklerin gölgesinde kalıyor. Devout Offringe, sadece 
nesneleri değil küçük düşmanları da kaldırıp fırlatabili- 

yor, ledi/Sith havasını pekiştirmek için de birebir. Mirour 
Shelde yegane defansif özelliği, aktif kaldığı süre çok 

kısa ama etraftaki herkese gelen BÜTÜN hasarı emiyor, o 
açıdan hayat kurtarıcı derecede iyi. Magike Speregonne, 
tam şar) ettiniz mi temiz büyü hasarı vuruyor. Son olarak 

da VVild Furie umduğumdan birazcık daha güçsüz olsa 

da kullanması eğlenceli, düşmandan düşmana atlamanı- /) 
zı sağlayan bir yetenek. 


(Dagick Arcber (Sadece 
Arisen için) 

Maister: Cliodhna (Volcanic Island Camp) 
Ultimate Ability: Martyr5 Bolt 


Magick Archer başta yine hiç sevmediğim ama 

yeteneklerini açtıkça ve çözdükçe kanımın kaynadığı 

bir sınıf. Element oklarını çok aşırı etkili bulmadım, 

Ama mersela bir Ricochet Hunter" şar) edip mağara gibi 

dar bir alana salıyorsunuz, sonra ölenleri sayıyorsunuz 
direkt, öyle bir abartı yetenekl Sagittate Dovvnpouf da 
düşmanı fondü gibi eritmek için ideal. Rivet Shot bir nevi / 
shotgun gibi işliyor, Pinpoint Valley”se makineli tüfek 

gibi. Ama Magick Archer"n tüm olayı hasar vermek de 

değil zaten. Düşmanı uyutan, zehirleyen oklar, Pavvn/ları 
diriltip iyileştiren, hatta kalkan veren oklar... Çeşit çeşit 
numara var sadağımızdal Martyr Bolt da kullanırken 

kendi canınızdan çalıyor ama o dezavantalını vurduğu 
inanılmaz hasarla kapatıyor. Yine de dikkat edin de 
kullanırken öldürmeyin kendinizi. 


Əəə əəə ə əə 
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Orickscer (Sadece Arisen 
için) 

Maister: Luz (Reverent Shrine) 

Ultimate Ability: Dragons Delusion 


"Oyunun en... ilginç sınıfı. Trickster neredeyse HİÇ hasar 
veremiyör kendi başına. Onun yerine yaydığı dumanla 
düşmanların kendisine saldırmasını sağlıyor. Ancak 
Trickster/in asıl numarası burada zaten, çeşitli illüzyonlar 
yaratabiliyor ve düşmanların ilgisini de bu illüzyonlara 
çekebiliyor. Hop, illüzyonu düşmanlardan birine 
yapıştırın, kendi arkadaşları tarafından parçalanışını 
izleyin. Uçurumun üzerine platform illüzyonu koyup 
idüşmanın kendisini aşağı atmasını sağlayın. Ya da 

en olmadı, düşmanlar aslında orada olmayan “size” 
saldırirken takım arkadaşlarınız evire çevire dövsünler... 
“Oynamaya alışması biraz zaman alıyor ama ben çok 
komik sahnelere şahit oldum oynarken ve çok eğlendim. 


Dragons5 Delusion özelliği biraz hayal kırıklığı oldu ama 
keşke daha işe yarar bir şey olsaymış yaptığı... 


VVarfarer (Sadece Arisen 
için) 
Maister: Lamond (Volcanic island Camp) 


Ultimate Ability: Rearmament 


VVarfarer? özetlemek gerekirse... Her şey her yerde aynı 
andal Evet, gerçekten de öyle. Zira VVarfarer aynı anda 
diğer 9 sınıfın özelliklerini birden kullanabiliyor. (Ultima- 
te”lar dışında) Rearmament özelliği silah değiştirmeye 
yarıyor, silahları kuşandığınız sırayla değiştire değiştire 
anlık Vocation/lar arasında geziniyorsunuz bir nevi. Ama 
tabii Rearmamentf bir tuşa atadığınızdan 4 yerine 3 yete- 
nek atayabiliyorsunuz mevcut sınıflardan. Yine de getirisi 
götürüsünden kesinlikle fazla hani... Özellikle de sadece 
en ağır silahın ağırlığını saydığını ve diğerlerini hesaba 
katmadığını, bir yandan diğer Vocationrlarınıza da seVviye 
atlattığını düşünürsek. 


—o 


ARANAN AÇIK DÜNYA İHTİYACI BİR 
SÜRELİĞİNE KOMPLE KARŞILANMIŞTIR 
ARKADAŞLAR, LÜTFEN BİR SÜRE DAHA 
FAZLA AÇIK DÜNYA YAPMAYALIM ARTIK. 


KAPALI DÜNYA OLSUN BİRAZ DA, LİNEER 
LINEER OYNAYALIM. 20-30 SAAT OLSUN, 
BİZİM OLSUN. 


VALLAHİ YETİŞEMİYORUZ YA... 


Rise of the Ronin 
Biraz gereksiz gömüldü 
ama alında güzel oyun ya. 
eam NiniaTı işini bilir hem 
zaten... 


Final Fantasy VII Rebirth 
Queen? Blood qeldi, İriple 
Triad" ve daha hicesini 
alaşağı ediverdi bir anda. 

Çok fena bağımlısı olduk... 


The Uitdeer 3:VHild Hunt Ghost of Tsushima 
Gyyentin kendi oyunu da sushima turizmini tek 
yar ama TV/37eki halini aşına ayakta tutuyor oyun 
daha bir sevip vakit qeçir- el P( qkartması da eli 
miştik, yalan olmasın... ulağında hani... 


Horizon: Forbidden Vlest 
Complete Edition 


£ 


Sekiro: Shadovvs Die 
Tuice- 
Sekiro From Soft"un yaptığı 

en farklı ve dedişik oyunlar- 


"nun (indisi direkt 


nu. İncelemesini es 6 1. dan. Öynamadıysanı? ayıp. 
z di mi? ” 


m. A ƏT 
GO-KAL 


Mario Kart 8 Deluxe 
AsliMil-U”ya çıkmış olsa 
da 5vitdite 4 kişiye kadar 
00-Kartlamak için hala 
çok keyifli. 


of Thieves 

$ Bones tavsiye 
edecek halimiz yok ya, 5ea 
fThieves iyice büyüdü 
ildi, onu oynayın. 


, (Tash Team Radıg Nitro 
Fueled . 
Sitchiniz yoksa imdada 

(TR yetişiyorllV Voho00o... 


Retum to Monkey island 
Güybrush Threepyyood 
yıllar sonra geri döndüydü, 
ne de iyi yaptıydı. Dahası 
se de öynasak keşle... 


ən o. Ey” ız ge 


kaqosın 


Pillars of Eternity: Bloodborne Kart 
Deadfire . nik bir 1 Nisan şakası...ya 
Tam torsanlık değil aslında da değil, ə Nightmare 
ama isterseniz korsan da Kart adı altında çıkacak bu 
olursunuz. RYÜ sonuçta... yakında didden. 


DUNYA 
The Darkest of Souls Dragons Dogma 2. Miami 
Prince of Persia: The Lost Covn Bundan sonra q: giz aksiyonuyla akıllarda 
atı kendimiz kefedebi ir illeri ul 
i i iyiz iyice böyle? Olunca iaminin görselliği de 
m Birth of a Vlish gül qiz 0 bud de... nizi şenlndi rişli. 
NieR Automata 
Eden Rin ə 
mi Listen to the Cries of the Planet 1157 771 sev ula 
: : zerine Souls sosu dökünce a seversiniz mutlaka. 
Final Fantasy Vİl Rebirih de bayağı leziz oluyor çün- hanın pembe neon 
ü. Her türlü yeriz yani... arından çıkma zaten. 
İnto Free 
Dragon Dogma Final Fantasy VII Rebirth " qam "qı Astroneer : 
zi listedeki tini : R Uzyn du 
i akıyorum da, şey diyicem: yağışı? rendarenk, tam bir renk düm- 
B Promise of the Vlest İn: işi 7 ... lerde hayatta 
Horizon: Forbidden Vest olabilir mi acaba? kalmak için doğru durakl 
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BİR GÜN 


ONLARDA 


GELECEKI 


Önümüzdeki ay yine ortalık sakinleyecek biraz... 


Ama biraz durgun aylara mı giriyoruz yine ne? 


Content Varning 1isan 
Saviorless 2 Nisan 
Skaramazuzu 3 Nisan 
Sons ofValhalla 5 Nisan 
Monster Domain 5 Nisan 
The Devil Vlithin: Satgat (Erken Erişim) 9 Nisan 
Children of the Sun 9 Nisan 
Broken Roads 10 Nisan 
Heban: Shadov: Legacy 10 Nisan 
İnfection Free Zone (Erken Frişim) 11 Nisan 
Harold Halibut 16 Nisan 
No Rest for the Vlicked (Erken Erişim) 18 Nisan 
Final Fantasy XVI: The Rising Tide (DLQ 18 Nisan 
Fiyuden (hronide: Hundred Heroes 23 Nisan 
Phantom Fury 23 Nisan 
Tales of Kenzera: ZAU 23 Nisan 
Vihisker Vaters 25 Nisan 
Another Cabs Treasure 25 Nisan 
Sağa Emerald Beyond 25 Nisan 
SAND LAND 26 Nisan 
Manor lords 26 Nisan 
Stellar Blade 26 Nisan 
Braid, Anniversary Edition 30 Nisan 
Sea of Thieves (P55) 30 Nisan 
Homevvorld 3 13 Mayıs 
Senua5 Saga: Hellblade II 21Mayıs 
Vlorid of 600 2 23 Mayıs 


PLAYSTATION 
€“ zz” PLUS BEDAVALARI: 


AMAZON PRIME 
BEDAVALARI: 


GAME PASS"E BU 
AY EKLENENLER: 


Bu ay bedavaya bol oyun var ama sanki çoğu servis önce- 
den verdikleri oyunları tekrar tekrar döndürüp vermeye 
başladı gibi hissediyor musunuz siz de? 


Immortals of Aveum 


Minecraft Legends 
Skul:The Hero Slayer 


., VvVolfenstein: , Ghost Pilots 


The Nevv Order , Beholder 2 


. Ninia . Terraformers 
. Metal Slug 4 
1 Artof Fighting 3 . Ninya Masters 


Commando 


( The Beast İnside . Looking for 


“ lcevvind Dale: Aliens 
Enhanced . Grime 
Edition . Sengoku 


, Crossed Svvords - Magician Lord 


Kona 
LEGO 2K Drive 
Lil Gator Game 


Shadovv of the Tomb Raider 
Definitive Edition 


Botany Manor 
FA Sports PGA Tour 
Harold Halibut 


Eiyuden Chronicle: Hundred 
Heroes 


EDITTOCHAT ". 


Eren: Barış Manço 7/den 77”ye programını 
İskandinavya/da yapsaydı çocuk segmentinin 
adı ne olurdu? 

Eren: Pagan Olacak Çocuk (5) €? 

Eser: Başarılı bir Ali cosplayi... 


Emre: Atakan isimli bir gencin insan ırkını yok 
etmeye çalışan canavarlara karşı mücadele 
verdiği serinin adı nedir? 

Sabri: Atakan Titan di mi ya bu? 

M. İhsan: Çok kötü bir espri geliyormuş gibi 
hissediyorum, hadi hayırlısı... 

Emre: ATAKAN ON TITAN 

Oğuz: Binlerce kez yazıklar olsun... 

Emre: Peki hayatı boyunca bin bir zorluğun 
üzerinden gelmeyi başaran adamın açtığı 
Ramen dükkanının adı nedir? 

Emre: 3 gündür şaraba yatırdım bu espriyi. 
Sabri: HER ŞEYE RAMEN esprilerinle seviyoruz 


abi seni... 


Emre: Adam 2/de 2 yaptı... 


Oğuz: Sabri bize söylemeden baba mı oldun? 
Oğuz: Dadiokhlorian sayısında çok ciddi artış 


var adamın. 


Emre: O esnada Edittochat için malzeme 


bulmuş olan 
Can: 
İpatrick.ipgl 


“Çorocğıoııoooo0 ooo 0 ııı o ooo Qı o “o oro ıı 0 0:0 0:0:0:0oə 


Ali: Dark Souls serisinin tür olarak Souls-like 
olmasındaki saçmalığı konuşmuş muyduk 


hiç? 


Ali: Souls-like olamaz adamlar, zaten Souls. 
Can: O anlamda değil oradaki Souls, insanın 


ruhuna dokunuyor anlamında... 


Sabri: Metroid"le Castlevania cross-over 


yaparsa beynimiz yanacak o zaman. 


Ə əs 
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Superhot: Mind Control Delete 
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O1arda Türk televizyonlarında çılqınlar gibi 

anime yayınlandığı dönemde Dragon Ball 

izlediğim ilk günü hiç unutmam. Goku”un 

inanılmaz saflığı, macera dolu kocaman 
dünyası, gülmekten gözümden yaş getiren 
mizah anlayışı derken daha ilk bölümden ina- 
nılmaz sarmıştım. Uzun yıllar izlemeye devam 
ettim Dragon Ball”u, mangalarını okudum, 
video oyunlarını oynadım. 


Dragon Balla tanışmamdan birkaç sene 
sonra da başka bir kanalda Dr. Slump ile 
tanıştım. Bu serinin de anormal köy halkı, akla 
hayale gelmeyecek gariplikteki maceraları, 
inanılmaz absürt mizah anlayışı derken kitlen- 
miştim. Tabii o zamanlar bilmiyordum ki ikisi 
de Akira ToriyamaTın eseriydi. İki serinin çizim 
tarzı ve mizah anlayışından ötürü aralarında bir 
bağlantı olduğunu tahmin ediyordum gerçi. 
(İnternetle tanışınca da bu şüphemi doğrula- 


Cocukluğumdan bir 


parça daha eksildi... 
s“? EMRE SÜMER 


yacaktım zaten) 37 yaşında bir adam olarak 
benim bugünkü mizah anlayışımı şekillendiren 
en temel şeylerdir belki de Dragon Ball ve Dr. 
Slump. 


Büyüdüm, Dragon Quest serisi ve Chro- 
no Trigger”la tanıştım. 100/den fazla ./-RYO 
bitirmiş biri olarak benim için türün zirvesi 
oldu bu oyunlar. Bu oyunlarda da gene Akira 
Toriyamanın parmağı vardı. Canavarlarını, 
karakterlerini, dünyasını o tasarlamış, her bir 
tarafını kendi mizahıyla süslemişti. Hatta oyun 
koleksiyonuna başlayıp, Dragon Quest koleksi- 
yonumun ilk parçalarını instagramda paylaş- 
tığımda bizzat Akira Toriyama beğenmişti. O 
kadar mutlu olmuştum ki... 


Hanımla tanıştık, beraber Dragon Ball izledi 
Evlendik, Dr. Slump”a güldük, Dragon Quest”te 
beraber level kastık. Şimdi de kızımla az daha 
büyüyünce Dragon Ball izleme hayalleri kura 
ken geçtiğimiz ay vefat haberini aldım Aki 
ToriyamaTın. İşleri neredeyse 30 senedir h 
yatımın o kadar çok noktasına dokunmuştu 
sanki birebir tanıdığım, hiç bağımızın kopma 
dığı birini kaybetmiş gibi hissettim. Gerçekten: 
canım acıdı. 


Yarattığı dünyaların en kaotik durumların- 
da bile sürekli insanları güldürmeyi başaran, 
dünyanın dört bir tarafından milyonlarca insan 
sayısız maceraya sürükleyen, kendinden sonra 
gelen pek çok mangaka için de en büyük 
ilham kaynaklarından biri olan, anime-manga 
tarihinin en büyük isimlerinden biriydi usta 
Akira Toriyama. Kendisini 68 yaşında beyin 
kanaması sebebiyle ansızın kaybettik maalesef, 
Onunla birlikte çocukluğumun ve hayallerimin 
de bir parçası öldü resmen. - 


Elveda büyük usta. Bizi hep güldürdün, artık “ 
Kami-sama ile de bize çok gülüyorsunuzdur... b, 


.“ 


"lh 


XİNİMİ 


AKIRA TORIİYAMA 


Dragon Ball 


Dr. Slump 

Gol Gol Ackman 
Dragon Quest 
Chrono Trigger 


Blue Dragon 


VA/N 


IF LL LI 


epimiz oyun oynamayı çok 
seviyoruz. Yoksa burada işimiz ne, 
değil mi? Peki oyunların nasıl ya- 
pıldığını biliyor muyuz? İnternet- 
te gördüğüm yorumlara dayanarak gönül 
rahatlığı diyebilirim ki hayır, bilmiyoruz. 


Doğrusunu isterseniz benim de bu 
konudaki bilgim sınırlı. Evet, kendi çapımda 
küçük küçük prototipler yapıyorum. Arada 
bir prototipleri tam bir oyun haline getirip 
çıkardığım bile oluyorl Gündelik işim oyun 
geliştirmeye benzese de tam anlamıyla bir 
oyun şirketinde çalışmıyorum. Ki bu durum 
hep içimde ukde kalmıştır. Artık ufaktan 
bunu değiştirmek istiyorum. Belki bir şirket 
kurmayacak ya da gündelik garanti işimden 
ayrılmayacak olabilirim ama üç beş kuruş 
da olsa para kazanmamın vakti geldi diye 
düşünüyorum. Bu yolculuğumu, bildikleri- 
mi ve öğreneceklerimi sizlerle paylaşmak 
adına da böyle bir köşe açayım dedim. 


Unity - UnityProyec 


Component Services Help VVindov/ 
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.əZə7-7-7-. 
print(“Hello VVorid”) 


FE ANTON SEMCHENKO 


Benimle beraber bu yolculuğa çıkmak isteyenler, oyun geliş- 
tirme işini merak edenler ya da öğrenmek isteyenler için olalklnı 


DEV NEY? 


Log. Devlog. Geliştirci günlüğünün gavurcası. Bazı oyun 
geliştiricileri geribildirim toplamak, topluluk oluşturmak 
ya da oyunlarıyla ilgili bir heyecan yaratmak adına düzenli 
aralıklarla günlük yazarlar. Bu köşe de böyle bir şey olacak. Her ay 
yaptıklarımı, öğrendiklerimi ve sonraki ay için planlarımı anlata- 


ə 


ipuçlarını ve faydalı bulduğum kaynakları paylaşma- . 
yı da ihmal etmeyeceğim tabii ki. 


I3E LL LIHX 


PRESSSTART 


Bu ay için hedeflerimi basit tutacağım: Bir profe belir- 
leyip uygun olduğunu düşündüğüm bir rota çizeceğim. 


İlk proye için aklımda birkaç alternatif fikir var. Birincisi 
ve aralarından en zor olanı 2017”de çıkardığım Alche- 
mist Castle" yeniden yapmak. Zamanında oldukça kötü 
kod yazmışım, oyunun sağından solundan teknik hatalar 
fırlıyor. O leş kodun içinden de çıkılmıyor. Bu yüzden 
oyunun yenisini yapıp eskisini çöpe atmak istiyorum. 


İkinci fikrim Türkiyenin şartları göz önüne alındığı 
zaman en faydalı olanı diye düşünüyorum: Başlangıçta 
düzgün telefonumun dahi olmadığını varsayarak, 
minimum masrafla bir oyun geliştirmeye ve en az 1$ 
kazanmaya çalışacağım. 


Son fikrimse iki aşamalı olacak. Oyun geliştirip satmak 
bir amaçtan ziyade araç olacak. Yeni taşındığım evin çatı 
katının tadilatı için para kazanmaya çalışacağım. 


Şu anda gönlüm üçüncü seçenekten yana olsa da - n 
kesin karar vermiş değilim. Karar vermeme yardımcı (9) Nİ EE. i İ 
olmak ya da sormak istediğiniz bir şey olursa beni 
Discord kanalımızda bulabilirsiniz ya da antoneoyun- Özellikle AAA oyunlarının nasıl geliştirildiğini 
gezer.com.tr”ye mail atabilirsiniz. Sadece bu profe değil, öğrenmek istiyorsanız kesinlikle Ask A GameDev 
oyun geliştirmeyle ilgili herhangi bir şey sormak serbest. tumbir"ini takip edin. Yazarı anonim bir şekilde 
Kendi tecrübelerimden ve araştırmalarımdan yola çıka- yazdığı için negatif ve pozitif tecrübelerini rahatlık- 
rak yanıtlamaya çalışacağım. Haydi o zaman proyemize la aktarabiliyor. Ama aynı isimli Youtube kanalıyla 
karar verelim ve önümüzdeki ay itibari ile başlayalıml karıştırmayın. Youtube kanalı güzel olsa da ikisinin 

arasında herhangi bir bağlantı yok. 


Unity - UnityProyect - Main 1-- V/indevvs, Mac, Linux - Unity 2022.3.21f1 “OpenGl 459 


. " təl 
£ Hierasr iy 
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İN 7 Spfte Renderer 
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Rigidbody 20 


Vinamurik: 
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yazan: B 


Goyun mutfağına tekrar 
hoş geldiniz şeflerl Dikkat, 
arkanızdan geçiyorum... 
KÖŞEEl 


Geçen hafta “The Bear”ı 
bingeledim de, her an bir- 
ileri “Etler nerede? Müşteri 
bekliyor bak... 50 tane 
tavuklul” diye bağıracakmış 
gibi hissediyorum. Neyse ki 
bu sefer köşemizde komp- 
like yemekler yok. Sizlerden 
ve YİMTerden (YİMT7er der- 
ken??1-Can) gelen talepler 
doğrultusunda daha kolay 
tariflere yelken açıyoruz. 
Halbuki arkadaşlara “Kare 
Raisu tarifi vereyim diyo- 
rum” diye fikir danıştığımda 
“Olur, kolaydan başlamak 
mantıklı” demişlerdi. Sonra 
da aşçı yamağını iki ekmek 
arasına sıkıştırıp örsele- 
mişlerdi gerçi. Belki de bu 
konuda Gordon Ram- 
sey”den tavsiye almak iyi bir 
fikir olmayabilir... 


Gelelim bu ayki tari- 
fimize. Sağ olsun geçen 
sayının kapak konusu olan 
Final FantasyVIl: Rebirth 
yazısında sevgili Can o 
kadar çok Cosmo Canyon 
dedi ki canımı çektirdi. 
Oyun içerisinde tarifini ver- 
meseler de bunun Seventh 


urcu Ar: abacı 


Haven/da 
Tifanın 
hazırladığı 

parlak 

kırmızı renkli 

bir kokteyl old- 

uğunu biliyoruz. 

Bir de sırrının içine 

azıcık Cosmo Canyon 

tuzu atmak olduğunu... 
Valla Tifa”yı alan yaşadı, kız 
yemek de yapıyor kokteyl 
de benden söylemesi 
Cloud”cuğuml Ben 

bu konuyu sabah 
antrenmanında 

Claudia Hanım da bir 
çıtlatacağım zaten... (O 
dünden razı zaten... -Can) 


1 ÖİÇÜ miskef İlnonu (lime) suyu 
1 Ölçü Triple “€c, cölntreau 
2 Ölçü kizilcik Xuyu 
1 Ölçü vodka 


Ortam kiısır tarifi verecek 
hale gelmeden Cosmorya 
geri dönelim. Şimdi 
karşınızda Master Şef ve 
hatta BUSTER ŞEF ile kok- 
teyl saatil 


Tam bir Amerikalı gibi tarif verdim, ml yok 
gram yok. Ne demek ölçü? İşte artık neyle 
ölçerseniz... Ben bir Türk kahvesi bardağıyla 
ölçtüm, evde o var. (Bir an benim devasa 
kahve bardağımla ölçtün diye çok korktum... 
-Can) 2 bardak çıkıyor o şekilde. 4 porsiyon 
diyelim, normal bir barda bardağı ağzına 


Gerçek hayatta Cosmo- 
kadar doldurmuyorlar ne de olsa. 


politan adında kırmızı bir 
kokteyl olduğundan yola 
çıkarak, Cosmo Canyon 
herhalde böyle bir şey olsa 
gerek diyoruz ve sıvıyoruz 
kolları. Cosmo, içeriği 
itibariyle Margarita”Tın 
Amerikalı kuzeni gibi old- 
uğu için tuzla yükselmesi 
de hayli olası. 


Malzemelerin hepsini buzla dolu bir kaba 
koyuyoruz, 30 saniye çalkalayıp iyice 
soğuyunca bardaklara dolduruyoruz. Kendi- 
nizi çok Avalanche hissediyorsanız bir çimdik 
tuz da atabilirsiniz üstüne, hiç fena olmuyor. 
Sonrasında kafanıza göre takılın. Çok alkollü 
olduysa basın biraz daha kiızılcık suyunu... 
Buster Şef kimsenin tarifini sallamazl 


Çosrno çe 


Malzemeler i 


səra 


Marlenc de bu ailenin bir üyesi degil 


: 3 ölzü 

mi kardeçim? i çü kızılcik suyu yr 
Evet, hikayede yeri olanın kalbimizde de 1 ÖİÇÜ miskef İlmonu saya İHİİBB - 

yeri vardır. Seni de unutmadık Marlenel Gel- əz ölçə miiheralli xu ö 


sin alkolsüz versiyon, nam-ı diğer mockteyl 
tarifleri: 


1 Ölçü portakal suyu 


Malzemeleri yine bir kapta (bu sefer nazikçe) karıştırıyoruz. Hızlı hızlı sallarsanız ortalık batar. Bu arada eğer kızılcik 
suyunuz şekerli değilse ve içeceğiniz biraz daha tatlı olsun isterseniz şurup yapıp ekleyebilirsiniz. Sakın şeker koy- 
mayın ama hal Erimez öyle. Bir cezvede iki yemek kaşığı şekerle iki yemek kaşığı suyu şeker iyice eriyene kadar iısıtın, 
sonra soğumaya bırakın. Alın size şurup, bilumum kokteylde kullanabilirsiniz. 


Çosrno 


Malzenacİef 


2 ölçü kizilcik SUYU 


Bu da sevgili dostumuz şeker kız Aerithe özel limon- 
suz versiyon. Aerith bana limon görünce bebek gibi 
suratını ekşitir gibi bir izlenim veriyor, haksız mıyım? 


Yapılışı Marlene ile aynı, afiyet olsun Aerith-ciğim. Tatlı 
içelim, tatlı tatlı dövelim. Sonra vur kafalarına sandaly- 
eyil 


Kapak oyunlarından esinlenerek yiye içe iki ayı devir- 
dik ama tavsiyelerinizi eksik etmeyin sevgili gurmeler. 
Aksi taktirde bir sonraki ay DragonS Dogma”dan yemek 
tarifi vermek zorunda kalacağım ki orada tarifler eti 
ateşe koymaktan ibaret. Bari tuz koysaydınız? Yok... 
Bıraksan eiderhayı kuyruktan ısıracaklar direkt. (/sırma- 
dığımızı nereden çıkarttın? -Can) 


GÜRME ENGELLİLER İÇİN 


Bu hobiyi sevmemin en büyük sebebi ailemle güzel vakit geçirtiyor 
olması. Pandemiden sonra kutu oyunu içerikleri üretme isteğimi tetikleyen 
unsurlardan birisiydi bu aynı zamanda. Sonrasındaysa aldığım keyfi her 
türlü insanla paylaşmak yegane amacım olmuştu. Bunu yaparken 
sınırları gittikçe genişletip ulaştığım ve yardım ettiğim insan 
sayısını arttırmaya çalışıyordum. İnsanlara olabildiğince şeffaf 
olmak ve tamamen onların ihtiyaç ve istekleri doğrultusunda 
işler çıkartmaya çalıştım. Her insanın bütçesi ve arzuları farklı 
olduğundan bireysel iletişime çok önem verdim. 


Yakın zamanda takipçilerimden birisi de bu konu hakkında 
yazı yazmamı istemişti. Ben de bir süredir üzerine araştırma 
yapıp nasıl bir şey yapabilirim diye düşünüyordum. To- 
pladığım bilgiler istediğim kıvama gelince de artık 
bu yazının vakti geldi dedim ve buradayız. Eski 
yazılarıma kıyasla çok daha spesifik bir konuyla 
karşınızdayım. Tek bir kişinin bile işine yararsa ne 
mutlu bana. 


Görme engelliler için satranç ve dama gibi klasik oyunların 
özel versiyonları zaten var. Benim isteğimse onlara modern kutu 
oyunlarını da oynayabilmeleri konusunda yardımcı olabilmek. 


MODİFİKASYON GEREKMEDEN .....əəi əəə səsin sosail 
OYNANABİLECEK OYUNLAR: “zur 


5 : 1-MARTIAN DICE 
“ə -“ “a İ Şansı zorlama üzerine kurulu bir oyun kendisi. Sadece 
ş ) z — 7” // 13özelzarla oynanıyor. Herhangi bir gizli bilgi yok. 
S 2 I / Oyunculardan birisinin tek yapması gereken gelen zarları 
” 22 x ——— , görme engelli kişiye söylemek. 


” — ə— 1 ”Pə — 
İ.Ə A 2 € 22-SECRETHİTLER 
ora aaa 
.. . — Hiç şüphesiz en popüler gizli kimlik oyunu. Böyle 
c - ç b 1 sevilen bir oyunun kolayca oynanabilmesi harika. İlk yap- 
— 7 ş manız gereken telefona oyun için yardım uygulamasını 
, $ əə 4 yüklemek. Bunun haricinde oyunda gizli bilgi olarak liber- 
, za i Il al ve faşist kartları var. Bunun çözümüyse basit. Liberal ya 


da Faşist katlarının ön yüzüne ufak bir bant yapıştırmanız 


ə 
k 
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KUTU OYUNU ADAM cun 


HRND-TU-HRND 


yeterli. Görme engelli oyuncu böylece doğrudan tasarlanmış tek oyun kendisi. ö- HAND-TO-HAND VVOMBAT 
dokunarak anlayabilir. Catherine Stippell görme engelli amcasıy- 
7 ə . la oynamak için geliştirmiş. Bu oyunda Bu seferki gizli kimlik oyunumuz 
 Uygulamayı yüklemek içinse 5izhilessiin gören biri olmanın bir avanta)ı yok çünkü el beceresi istiyor. Oyunu bir elimizle 
sitesine gitmelisiniz. Sonrasında: Catego- görmeden oynuyoruz. gözlerimizi kapatarak oynuyoruz. Diğer 
riessBoardGames?Secret Hitler” Resources. elimizle de ortadaki kuleyi yardımlaşarak 
ən 2 Oyunda labirent benzeri bir saha var. tamamlamaya çalışıyoruz. İçimizden biri 
uynının b Oyunculardan sadece biri sahayı görebili- de kötü vvombat seçiliyor ve çaktırmadan 
3- PRO/ECTL yor ve katil rolünü üstleniyor. Diğerleriyse kuleyi bozmaya çalışıyor. Burada tek yap- 
yardımlaşarak hiçbir şey görmeden arabayı manız gereken oyun diışı birisinin görme 
Tetrisi andıran parçalarla bulmacaları bulup kaçmaya çalışıyor. Yollarınıysa sa- engelli oyuncuya rolünü fısıldaması ya 
tamamladığımız bir Engine Building oyu- dece el yordamı anlayabiliyorlar. da temasla söylemesi. 


nu. Öğrenmesi çok kolay ve pratik. Oyunda 
renklerin bir önemi yok. Parçalarsa do- 
kunarak anlaşılabiliyor. Bulmaca kartlarının 
üstüyse oyuklu olduğu için dışarı taşmıyor. 
Gören oyuncunun tek yapması gereken 
kartlarının üzerindeki puanları ve ödülleri 
söylemek. Oyunda her hangi bir gizli bilgi 
bulunmuyor. 


4-- ARABIAN POTS 


Bu listenin gözdelerinden biri kendisi, 
çünkü sesle oynanıyorl Oyun gerçekten 
ilginç bir ve sıra dışı bir konsepte sahip. 
Dokuz tane çömleği sallayarak sesine göre 
sıralamaya çalışıyorsunuz. Oyun tamamen 
görme engellilere uygun olarak tasarlan- 
mış ve bu konudaki en iyi oyunlardan biri. 


5- NYCTOPHOBİA 


Listede görme engelli insanlar için 
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7-KATAMINO 


Herhangi ekstra çabaya ihtiyaç duy- 
mayan bir bulmaca oyunu kendisi. Oyun 
fiziksel sınırlara sahip olduğu için do- 
kunarak çok rahat oynanabiliyor. 500 tane 
çözülmeyi bekleyen bulmaca olduğu için 
yardımlaşarak keyifle oynayabileceğiniz 
oyunlardan biri. 


8-DEEP SEA ADVENTURE 


Risk alıp deniz altında ilerleme üzerine 
bir oyun kendisi. Oyunculardan birisinin 
görme engelli kişiye zarın sonucunu ve ne 
kadar oksifenin kaldığını söylemesi yeterli. 


9-ZOMBİEDICE 


Daha önce bahsettiğim Martian Dice”n 
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farklı bir versiyonu. Aynı şeyler bu oyun 
için de geçerli. Üstelik telefon uygulaması 
da mevcut. 


10- BATMAN:THE ANIMATED 
SERİESDICE GAME 


Zombie Dice ve Martian Dice"a benziyor 


ama ek olarak karakter yetenekleri mevcut. 


11-DIAMANTİINCAN GOLDİ 


Şahsi olarak en sevdiğim oyunlar- 
dan birisi olduğu için bu listede olması 
beni çok mutlu etti. Yine şansı zorlayıp 
risk aldığımız bir oyun ve 8 kişiye kadar 
oynanabiliyor. Oyunda kampa dönmek 
için oyuncular aynı anda iki karttan birisi 
seçerek karar veriyorlar. Tek yapmanız ger- 


eken kartlardan birinin ön yüzüne ufak bir 
bant yapıştırmak. Böylece görme engelli 
oyuncu hangi kararı vereceğini rahatça 
seçebilir. 


Diğer oyuncular da her turun başında, 
oyun sahasında ve görme engelli oyuncu- 
da bulunan elmas sayısını ona söylemesi 
gerekiyor. 


12-PIRATENKAPERN 


Son olarak şansı zorlama üzerine bir 
oyun daha. Burada ek olarak bir kart 
destesi var. Her turun başlangıcında bu 
kartlarla özel bir kural ekleniyor. Diğer 
oyunculardan birinin kartın özelliğini ve 
görme engelli oyuncunun zarlarını ona 
söylemesi yeterli. 


-madhouse 


MODİFİKASYONLA 
OYNANABİLECEK OYUNLAR 


Yazının bu kısmındaki çoğu oyun için görme engelli oyu- Sitenin en güzel yanı tüm dünyaya bedava kargoya sahip 
ncunun Braille bilgisine sahip olması gerekli. Bu yazı için olması. Tek dezavantalı kargosu takipsiz. Eğer takipli kargo 
araştırma yaparken kendini erişilebilirlik üzerine adamış bir site isterseniz siteye yazmanız gerekiyor. 
keşfettim. Sitenin ismi 64-ounce-games. Bu sitede hali hazırda 


sizde bulunan kutu oyunları için özel hazırlanmış modifi- Tekrar belirtmeyi uygun gördüm çünkü önemli. Buradaki 
kasyonları satın alıp oyununuzla birleştiriyorsunuz. Böylece modifikasyonları kullanmak için o oyunun normal halinin sizde 
oyununuz görme engelliler için uygun hale geliyor. bulunması gerekiyor. Bu noktayı unutmayın sakın. 

Ticket to Ride gibi büyük oyunlara bile destek sağlamışlar. Sitede gözüme çarpan bazı oyunları ve desteklerini sizin için 
Çok fazla değişiklik gerektiren oyunlar daha pahalıyken diğer- hİisteledim. 


leri daha makul seviyede. 


1-AZUL 


Hobide birçok kişinin bayılarak 
oynadığı bir oyun. İnsanları kutu 
oyunlarıyla tanıştırmak için harika. 
Herkesin tecrübe etmesi gereklil 


2-DOMİNION 


Sadece kartlarla oynanan bir 
Deck Building oyunu. Hobiye giriş 
için makul orta seviye bir oyun. 


3-LOVELETTER 


Elinizde sadece 2 kart bulundu- 
ruyorsunuz bu yüzden oynaması 
rahat. 


4- OVVIRKLE 


Diğerlerinin aksine oyunun 
kendisiyle beraber satın alabiliy- 
orsunuz. 


5- 7VVONDERS DUEL 


En iyi 2 kişilik oyunlardan biri. 
Erişebilirliğe sahip olması beni 
mutlu etti. 


ö- 3AIPUR 


Yanınızda taşımak için ideal 
bir 2 kişilik oyun. Öğrenmesi çok 
kolay ve pratik. 


SONUÇ 


Kutu oyunu hobisi için her ne kadar görsellik önemli olsa da yazıda okuduğunuz 
üzere bunun etrafından dolaşabileceğiniz yöntemler var. Çözüm her zaman bir 
yerlerde mevcut. Yalnızca araştırıp doğru bilgiye ulaşmak için biraz uğraşmak gere- 
kiyor. Çözümlerin tamamının yurt dışından olduğunun da farkındayım. Bu konudaki 
"-FRIDAY umudum bu yazı aracılığıyla farkındalığın da artması ülkemizde. Gelecekte yeni 

çözümler öğrendiğim zaman bunları sizlerle paylaşmak için hazır şekilde bekliyorum. 


Eğer tek kişilik bir oyun arıyor- 
sanız görme engelli dostunuz için 
en iyi oyunlardan. 


Aklınızda kutu oyunları konusunda herhangi bir soru işareti olduğunda beni nere- 
de bulacağınızı zaten biliyorsunuz efenim. Hoşça kalın ve kendinize iyi bakınl 
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EF EMRE SÜMER 
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Cnarlton Hestonin yıkılmış Özgürlük 
Aniti karşısinda yere kapanıp, “Manyaklarl 
Gezegeni yok etmişsinizl” diye haykırdığı 
ilk Maymunlar Cehennemi filminden bu 
yana tam 56 yıl, 8 film ve 3 dizi geçti. Lakin 
ori/inal serinin devam yapımları ilkini 


mumla aratsa da, özellikle 2001 yapımı Tim : 


Burton rebootu saç baş yoldurmuştu. Bu 
kötü kader de 2011 yılında seriye ikinci kez 
reboot atılana kadar sürdü. 


Yeni üçleme herkesi şaşırtarak tarihin 
belki de en iyi reboot/arından biri haline 
geldi. Bundan seriyi ikinci filmden itibaren 
devralan ve günümüzün parlayan yönet- 


menlerinden olan Matt Reevesin payı hayli 


büyük tabii. Şahsen Davvn of the Planet of 
the Apesin özellikle işlediği ırkçılık tema- 
ları sebebiyle izlediğim en iyi bilimkurgu 
filmlerinden biri olduğunu düşünüyorum. 
Bu yeni üçleme VVar ile final yapmış olsa da 


kanun haline gelen alışkanlığı sebebiyle 
seriyi rahat bırakmadı. Böylelikle seriye 
soft-reboot atacak olan Kingdom ofthe 
Planet of the Apes 10 Mayısta vizyona 
giriyor. 


Klasik seriyi takip edenler bilecektir. 


evrimsel açıdan hayli yol almış maymun- 
ların elindeyken yeni üçlemede insanların 
hakim olduğu günümüz dünyasında 
maymunların nasıl gelişerek dünyayı ele 
geçirdiğini izliyorduk. Müsaadenizle de 
artık kısaltmasını yazacağım Kingdom da 
yeni üçlemenin öyküsünü sürdürse de 
kurgu olarak klasik seriye dönüyor. 


Şöyle ki, Andy Serkisin performansıyla 


i efsane haline getirdiği Caesar"ın halkını 
modern Hollyvvood artık yazılı olmayan bir : ÖZgürlüğe kavuşturmasının ardından 300 
5 sene geçmiştir, Dünya ise artık tamamen 

i maymunların kontrolündedir. Bu zaman 

: zarfında da insan ırkı, VVar filminde başlan- 
£ gıcini izlediğimiz şekilde evrimsel olarak 

i geriye gitmiş, tabiri caizse yeni dünyanın 

i vahşi hayvanları haline gelmiştir. Lakin 

i maymunların yeni lideri Proximus (Kevin 
Orifinal seride dünya, insanlar olmadığı için : Durand) çök daha bəməçil . 5 Gİz 

5 Caesar”ın öğretilerini yasaklamış, insanları 
£- köle haline getirmiş ve fetih hayalleriyle 

İ insanların medeni oldukları dönemler- 

i den kalma teknoloii kırıntılarının peşine 

: düşmüştür. 


Fragmanlar ve tanıtım bültenlerden 


£ anladığımız kadarıyla yeni kral Proximus, 
5 Sezar unvanının hakkını vermek istercesine 


s 
£ fethetmeye ve yönetmeye baş koymuş bir 
İ imparator profili çiziyor. Başrolde izleyece- 
i ğimiz genç şempanze Noa (Ovven Teague ) 
i ise maymunlarla insanların geçmişini araş- 
£ tirirken aslında iki irkin beraber yaşayabildi- 
i ğini keşfettiği için (keza dış görünüş olarak 
i da Ceasar”a oldukça benziyor) Proximusla 
: ters düşecekler gibi duruyor. Keza baş- 

5 rolümüz bu sefer yöneten değil, muhalif 

£ rolünde.Tıpkı Koba gibi. 


//0. .. 


0: 
Vd 


Yeni üçleme çıtayı hayli yükseğe çektiği 


i için Kingdom1 oldukça zorlu bir sınav bekli- 
£ yor. Bu sınavdan alnının akıyla çıkarsa da 

£ yeni bir üçlemenin de start" verilmiş olacak 
£ ve bu köklü seri daha nerelere yelken 

i açacak hep birlikte göreceğiz. Lakin sonuç 

i ne olursa olsun Ceasar”ın dönemini yaşa- 

5 yan bir olarak mutlaka sinema salonunda 

£ olacağım. 
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3 CİSİM PROBLEMİ 


Doğada hicbir sey tek başına var olamaz... 


EE GÜLHİS CANPOLAT 


Uyarlamalar söz konusu oldu mu etrafımız bir süredir bayağı 
kalabalık. Ben de bu uyarlamaların bir çoğuna burun kıvırı- 
yorum açıkçası. Kaynak eser halihazırda iyi de olsa hem alıp 
üstüne ekleyebilmek hem de benzer duygular uyandırabilmek 
zor iş. Hatta belki kaynak eser iyi olunca daha zor iş. (Yazısını 
okumamış olsam The VVitcher 2. sezonu övmedin sanıcam bu 
dediğinin üzerine Gülhis ya... -Can) 


O nedenle de 3 Cisim Probleminin kitabına başlayınca, bir de 5 
: lanacağını biliyorsunuz ama bu sonucun tam olarak hangi 

: köşeyi dönünce karşınıza çıkacağını kestiremiyorsunuz. 3 Cisim 
: Problemi size seriye hakim olsanız da bağlanacağınız yeni bir 

: şeyler sunmayı başarıyor. 


kitap sarınca aldı beni bir korku. Ulan ya dizi dandirik olursa?1l 
Adapte etmesi zor bir konusu var kitabın bana sorarsanız. Şu 
bakımdan zor, kitapta insanların iç konuşmalarını takip ederek 
bir şeylere neden inandıklarına ikna olmak daha kolay. Bunu 
senaryoyla ve oyunculukla izleyiciye geçirmek kolay değil. 
Üstüne bir de görsele yansıtması zor sahneler... 


Netflix”in 3 Cisim Problemi benim bütün korkularımın üste- 
sinden gelmeyi çok basit bir şekilde başarmış oysaki. “Adap- 
tasyon” kelimesinin ne demek olduğunu benden çok daha iyi 
anlayarak. 


VVang Miao öldü, yaşasın /in Chengi 


Netflixin 3 Cisim Problemi bizi kitaptakilerden farklı karak- 
terlerle karşılıyor. Fakat onlarla bir iki bölüm vakit geçirince fark 
ediyorsunuz ki 3 Cisim Probleminin özü aynı. O öz sizi bölüm- 
lerin arasında, çetrefilli ve imkansızın sınırında dolaşan olay 
örgüsüyle birlikte bekliyor. Zaten beni bu dizinin başarılı bir 
adaptasyon olduğunu söylemeye iten de bu. 
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Ana karakterimiz lin Cheng genç bir teorik fizikçi. Olayların 


: akışında büyük önemi olacak nanofiberlerin mucidi olma göre- 
" viyse Auggie Salazar”a verilmiş. Bu aslında kitapta tek kişi olan 

: VVang Miaonun iç konuşmalarını ekrana dökme konusunda çok 
: başarılı bir hareket olmuş. Onların arkadaş grubu içerisindeki 

: devinimi de hikayenin büyük kısmını kaplayan iç konuşmaları 

: ekrana döküyor. 


Kitabı okumuş birisi olarak izlerken bir şeylerin nasıl sonuç- 


Kelebek etkisi 


Çin.de iç savaş, refimin dayatmalarına uymayan 


: akademisyenler bir bir katlediliyor. Seneler sonra günümüzde, 
:- bir atom çarpıştırıcısında fizik kurallarına aykırı ve anlaşılmaz 

: sonuçlar sunan deneyler araştırmacıları neredeyse “Tanrının 

: işi”diyecek noktaya getiriyor. Öbür yanda, dünyanın dört bir 

: yanında fizikçiler tek tek intihar ediyor. 


Hayatları fizik ekseninde kesişen lin, Auggie, Saul, lack ve 


: VVilFinse tam olarak nasıl bir belaya bulaşmak üzere oldukların- 
1 dan da, nasıl bir sorumluluk üstlenmek üzere olduklarından da 
" gidim haberleri yok henüz. Özellikle de lin/in eline günümüzde 
£ var olan herhangi bir teknoloyiyle yapılması mümkün olmayan 
: bir VR oyunu geçince. 


Oyuncuyu gerçeklikten ayırt edileme- 
yen bir dünyaya taşıyan bu oyunda tek 
bir amacınız var ki bu biz oyunculara hiç 
yabancı bir konsept değil. O da bu oyu- 
nun dünyasının sırrını çözüp, insanlarını 
kurtarmak. Tek sıkıntı var, o da böyle 
bir çözüm matematiksel olarak pek de 
mümkün olmayabilir. 


Bir yandan gerçek dünyadaki imkansız 
sonuçlar, bir yandan oyun dünyasındaki 
imkansız sorular... Çin/in iç savaş dönem- 
lerinden uzay yarışına, oradan günümüz 
Londrasına ve ötesine uzanan bir hikaye 
var elimizde. Ve Netflix/in 3 Cisim Proble- 
mi bu hikayeyi harika bir şekilde ekrana 
dökmeyi başarıyor. 


Dizinin bir çok yerde yıkımın vahşetini 
göstermekten kaçınmamasını sevdim. 
Gerek oyun dünyasındaki içinden çıkıl- 
maz durumun yaşattığı vahşet, gerek 
gerçek dünyadaki komploların karak- 
terlerimizi içine sürüklediği kargaşa. 
Kalabalık karakter kadrosuna ilk görüşte 
çekimser yaklaşmış da olsam nereden 


geldiği ve nasıl yapıldığı belli olmayan VR : 


gözlükleri ve bu oyuna girmenin ne ka- 


dar güvenli olduğu hakkındaki sekanslar, : 


özellikle de her birinin birer bilim insanı 


olarak hem ilgi hem korkuyla yaklaşması, : 


yine de oyundan uzak kalamaması bana 


: çok yerinde geldi. 


dack ve VVillse hiç beklemediğim bir 


: kombinasyondu. Bilemiyorum, yakın za- 
: manda ölmeye niyetim olmasa da kronik : 
: hasta birisi olarak VVilVin bu hikayenin 

: tam olarak hangi parçası olduğunu çok 

: merak ederek izledim. Benim için bile bir 
: tik ters köşe oldu. Öbür yandan /ack”in 

: erken yaşta parayı bulmuş bir girişimci 

: olarak bu karamsar senaryoya kattığı 

: gerçekçi bir komiklik var bence. 


: 


-—.......... 


2 s 


"m 
5”: 


- 


Ne bileyim, 3 Cisim Problemi haliha- 


: zırda modern bir hikaye sayılabilir fakat 

" 2008-e yayınlanmasının üstünden 

: geçen yıllarda çok şey değişti. Netflix”in 

: bu adaptasyonda aldığı kararlarsa dizinin 
: kendi ayakları üzerinde durabilmesini 

: sağlıyor bence. 


: Tek bir karar, insanlığın kaderi- 
: ni belirleyebilir mi? 


3 Cisim Probleminin kitabını sizlere 


: Önerebilmeyi çok istiyorum aslında. Fa- 

: kat Türkçe çevirisinin çok parlak olmadığı 
5 maalesef bir gerçek, ben de bu sebepten 
: uzun süre okumamıştım, sonra aklıma 

: İngilizce bildiğim ve İngilizce çevirisin- 

: den de okuyabileceğim geldi. Mazur 

: görün vallahi bu şapşallığımı ama diziyi 

: izlemeden önce ilk iki kitabı okuyabildi- 

: ğime çok sevindim. 


İlk sezon bizi ikinci kitabın ana 


: konusuna kadar getirip orada bırakıyor. 

: Ve şovun yapımcıları David Beninoff, 

: Rose Cartvvright, D.B. VVeiss ve Alexander 
: VVooTun senaryoyu karakterlere dağıtışı 

: ve onlara itici güç olan konuları ele alışı 

: beni o kadar sardı ki ikinci sezon için kur- 
: ban keseceğim sanırım. (Goyunvu elinden 

: sakince bırak şimdi Gülhis... -Can) 


Dizileri erkenden ve çabuk izlemek 


: zorunda kalmanın da böyle bir acı yanı 

: var işte iyi çıktılar mı. Bu adaptasyonun 

5 bu kadar iyi olmasında, serinin yazarı 

: Cixin Liunun ve çevirmeni Ken Liunun 

:- da Netflix”in dizisine danışmanlık yapmış 
: olmasının büyük etkisi var bence. 


gıq 
...” 
... m”? 
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EDİTÖRÜN NOTU: Netflix/in 3 Cisim Problemi kitabın özünü karakterlere yayarak, yer yer ipleri kendi eline alarak adapte etmesi çok zor 
olabilecek bir hikayenin altından kalkmayı başarıyor, fakat bu daha başlangıç. Hikaye çetrefillendikçe bu başarıyı koruyabilecek mi, 
göreceğiz. YE er Tr er yr 
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OYUNCULARIYLA 
3 CİSİM PROBLEMİ”Nİ — 


KONUŞTUK 


€ 


. 


m 


3 Cisim Problemi"in dünyanın sınırlarını 
aşan dev ve çetrefilli bir hikayesi var. Ve 
üstüne düşününce insanı birden bire karam- 
sarlığa sürükleyebilecek o hikayeyi heyecan 
içinde takip etmemizi sağlayan, her biri 
kendi temposunu getiren o karakter kadro- 
su. Ve elbette bu konuda bütün övgü de o 
karakterleri canlandıran oyunculara gidiyor. 
- Ben de yakın zamanda 3 Cisim Probleminin 
oyuncularıyla kısaca konuşma şansı buldum. 


Bir intihar soruşturmasının kendilerini götü- 
receği savaştan aslında o kadar da habersiz 
olmayan VVade ve Clarence? canlandıran 
Liam Cunningham ve Benedict VVong, 
hikayenin iki ucundaki iki fizikçi olan lin ve 
Ye VVeniie”yi canlandıran .ess Hong ve Zine 
Tseng, akademiyi arkalarında bırakmalarına 
rağmen kopamadıkları Oxford beşlisinin iki 
üyesi /lack ve VVill”i canlandıran .lohn Bradley 
ve Alex Sharp ile kısaca karakterlerini konuş- 
tuk. 


Her zaman olduğu gibi, Netflix Türkiyeye bu 
röporta) olanağı için teşekkürlerl 
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Gülhis: Liam Cunningham ve Bradley 
VVong, ikinize de merhaba. 


lir miyim ismin nasıl telaffuz ediliyor? 


(İsmimi söylememle ikisinin de doğru 
telaffuz etmesi bir oldu. TÜRKLER BİLE 
KARIŞTIRIYOR HELALIH -Gülhis) 


G.: Az önce yaptığınız şey büyük bir 
başarı bu arada. Ama sadede gelelim. 
Siz ikiniz bu dizideki ana soruşturmanın 
kalbisiniz. Bradley, Clarence"in kitaptaki 
karakteri Da Shi benim en sevdiğim ka- 
rakterdi, böylesine kuvvetli sezgileri olan 
bir karakteri oynamak nasıl bir şey? 


B.UV.: Sanırım ben sadece karakterin 
ruhunu aktarabilmek istedim. Kendine 
özgü bir arsızlığı var gerçekten ve kitapta 
kendini bu kadar gösterme fırsatı bula- 
mıyor. 


G.: Evet, kitapta bu kadar yetkisi olan bir 
karakter değil. 


B.UV.: Aynen, bu yüzden Cixin tarafından 
bize bu karakterleri tam anlamıyla adap- 
te etme, bu hikayeyi çok daha global 

bir hikaye yapma izni verildi. Da Shi”yi 
Mancherster”a getirdik.Ve bu karakterin 
gerçekten ters bir mizacı var, bir çeşit 
bilim kurgu Columbosu gibi, Liam Galla- 
gher tarzı bir umursamaz havalılığı var. 


Senaryo sayfalarında tam bir terörle 


mücadele ekibi üyesi vardı, ben de karak- : 
terime buradan yola çıkarak başladım.Ve : 


bunun beni götürdüğü yer, yani sık sık 
yaptığı işin tam olarak nasıl bir meslek 
olduğu hakkında düşündüm. Ki silahlı 
kuvvetlerden biriyle de tanıştım ve gün- 


delik hayatlarını nasıl idame ettirdiklerini . 


öğrendim ve karakterimi bunun üstüne 
inşa etmeye başladım. Çünkü gerçekten 


her şey doğru olanı yapmak için ne kadar 


şey feda etmeye hazır olduğu üzerinden 


: şekilleniyor. 


: VVade karakteriyle aralarındaki ilişkide 
Bradley VVong: Başlamadan önce sorabi- : 
: üzerinden oynuyorlar. Ve, evet, iş gene 

: feda ettiği şeylere geliyor. Oğlunu yalnız 
: yetiştirmeye çalışan bir baba ve ailesinin 
: aleyhine bile olsa bazı şeyleri işi için feda 
: ediyor. 


de bir kara mizah var aslında, bunun 


: G.:Ve VVade de onunla bu sebepten 

: çalışıyor zaten, sürekli sigara içilme- 

: mesi gereken yerlerde sigara içmesine 

: rağmen. Konu VVadere gelmişken, Liam, 
: kitapta Clarence ya da Da Shi karakte- 

: rinin adına çalıştığı karakterleri görme 

: şansımız pek olmuyor. Fakat dizide VVade : 
: her şeyin mihenk taşı olan bir karakter. 

: Yine de tam olarak nerede çalıştığını, 

5 kimin için çalıştığını ya da işinin ne oldu- 
: ğunu öğrenemiyoruz. Böylesine kuvvetli 
: ve neredeyse her istediğini yapabilirmiş 
: gibi görünen bir karakteri canlandırmak 
: nasıl bir duygu? 


: Liam Cunningham: 96100 haklısın. 

: Benim de VVade hakkında en ilginç bul- 

: duğum şey buydu. Onunla tanıştığında, 
: yani evet bir istihbarat servisi için çalış- 

: tığının bahsi geçiyor ama bunun gerçek 
: olup olmadığını bile bilmiyorsun. 


: G.: Hangi istihbarat servisi diye soruyor 
: insan, değil mi? 


: L.C.: Daha önce adını sanını duymadığın 
: bir tanesi olduğu kesin. Ve VVadefin kime 
: cevap verdiğini bilmiyorsun ama telefo- 
:- nu açıp Birleşmiş Milletler Genel Sekre- 

: teri”yle konuştuğunu görüyorsun. Dünya 
: liderleri bir telefon uzağında ve çok da 

: nazlanmadan ne yapılması gerektiğini 

: söylerse yapıyorlar. 


: Esrarengiz ve gizemli bir karakter. Bazen 
: bir aktör olarak boşlukları doldurmak 

: istersiniz. Fakat iş bu adama gelince, 

: halihazırda yazılışı gerçekten çok iyiydi. 
: Herhangi bir boşluk doldurmaya gerek 

: yoktu. Karakterin başladığı yerden alıp 

: yürüdüm. 


: Ve VVadefle ikisi (Clarence) tam anlamıyla 
: bir takım. Ne dönüp geriye bakmaya ne 
: de kurcalamaya gerek var. Mesela bir 

" sahne var, Da Shi/ye bir şey gösteriyor ve 
: onu bir “arkadaştan” aldığını söylüyor. 


: G.: Evet ve elinde tuttuğu şey bir tarihi 
: eser. 


LLC: Açıkçası ben onun hiç arkadaşı 

: olduğunu düşünmüyorum. Ekipten 

: oyuncular bile gelip bana, “Yahu senin bu 
: karakterin olayı ne?” diye sordular. Çünkü 
5 mesela sana bir şey yapmanı söylüyor 

: ama gerçekten söylediği şeyi mi yaptırı- 

: yor yoksa seni başka bir yöne sürükleme 

: peşinde mi. Bilinmeyen bir şeyleri biliyor 
: gibi sürekli. Her gerektiğinde yeni bir 

: bilgi ortaya atıyor. Oynaması fantastik bir 
: karakter gerçekten, çok eğlenceliydi. 


G.: Gerçekten kimseye hesap vermesi ge- 
: rekmiyormuş gibi görünen bir karakter. 


Gülhis: Zine Tseng ve /ess Hong, ilk ola- 
: rak sizi harika karakterleriniz için tebrik 
: etmek istiyorum. İkinizin de performan- 
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ahıl 


sını çok beğendiğimi söylemeliyim. 
Aslında bütün hikaye sizin etrafınızda 
dönüyor diyebiliriz. less, senin karakterin 
biraz ilk kitabın ana karakteri VVang Mia- 


onun Auggie ile lin arasına bölünmüş bir : 


versiyonu gibi geldi bana. Sen karakteri- 
ne nasıl hazırlandın? 


dess Hong: Her şeyden biraz alarak 
aslında. Şanslıyım ki David, Dan ve son 
zamanlarda da Alex kaynak materyalle 
gerçekten fazlasıyla zaman geçirmiş- 
ler. İçini dışını her şeyini biliyorlardı. O 
nedenle bana gerekli doneleri verebil- 
diler. Evet, ilk kitap söz konusu olunca 
bu sezon VVang Miao bana ve Auggie”ye 
bölünmüş gibi. Ama lin Chang aslen 
üçüncü kitabın karakteri. 


Yani onun ruhu ve özü üçüncü kitap- 
tan geliyor. Bu da hikaye için ilk kitaba, 
karakterim içinse üçüncü kitaba göz 
atabileceğim anlamına geliyordu. İkinci 
kitabı vakit bulamadığım için atlamak 


zorunda kaldım ama senaryoya çalışırken 
: rolüne gitmişsin çünkü. 


birinci ve üçüncü kitapları karıştırdım. 
Gerçekten harikaydı. Yani kitaplar derin 
ve insanın aklını başından alıyor ve 
insanın elinde bu kadar iyi bir kaynak 
materyal olunca... 


Bence ekipteki herkes kitapların ru- 
hunu kavramak konusunda harika bir 
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: İş çıkardı. Ve bu sebepten şanslıyım ki 
: benim karakterim başka karakterlerin 
: amalgamı bir karakter olmasına rağmen 
: beni doğru yönlendirip benimle işbirliği 


içerisinde çalışabildiler. Böylelikle bende- : 
: ki, less Hongdaki bazı ince detayları lin 

: Chung7n karakterine dönüştürebildim. 

: Yani mesela hesapta Kivvi (Yeni Zelandalı) 
: aksanıyla konuşmasıyla ilgili hiçbir şey 

: yoktu ama konuşuyor, bunun gibi şeyler. 


5G: Şu an diziden önceye üçüncü kitabı 
£ da sıkıştiramadığım için çok mutsuzum. 
: Bu benim için tamamen yeni bir bilgi. 

: Acilen okumalıyım. 


4.H.: Evet, kesinlikle, çünkü lin Chungn 
: ruhu gerçekten üçüncü kitapta. 


: G.: Bu arada merak ediyorum, hiç fiziğe 

: falan ilgin oldu mu? Yani bu işi biraz öğ- 

: reneyim dedin mi yoksa senaryoyu eline 
: aldığında, “Evet, şimdi buradaki bilgiyi en 
: kendime güvenli sesimle okuyacağım” 


falan mı dedin? Bence akademisyen 


Zine Tseng: /inin gerçekten bu konuda 
5 paragraflarca repliği var, değil mi? 


: 3.H.:Yani senin de var aslında. (Zine”in 

: karakteri Ye VVeniie”yi kastediyor, haklı da. 
: -Gülhis) Aslında ikimiz de bu konuda eli- 
: mizden geldiğince, hiç değilse temelini 


3 dinc 


Ə ik b sr ii v 


LI MT 


əb, 


: Öğrenecek kadar araştırma yaptık çünkü 
: ne söylediğini biraz olsun bilmen gerek. 


Z.T.: Kesinlikle, temel olarak da olsa bir 


kavrayışının olması lazım. 


" )H.:O nedenle bizim için bir danışman 
da getirdiler, Dr. Matt Kenzie adında 

: bir fizikçi. Ve kafamıza takılan, merak 

: ettiğimiz bir şey olduğunda gidip ona 

: sorabiliyorduk, “Bu denklem ne demek? 
: Bu açıklamanın önemi ne?” gibisinden. 

: Bu tür şeyleri bize açıklamak için bolca 

5 metafor kullanması gerekti. 


: Z.T.: Gerçekten çok metafor ama. 


: G.:Zine, sen gerçekten çok büyük trav- 

: malar yaşamış ve insanlığa olan inancını 

: büyük oranda kaybetmiş bir karakteri 

: oynuyorsun. Yani insanlığın “çoğunluğun 
: iyiliği”adına ne kadar kötüleşebileceğini 

: birinci elden tadıyor ve bu sebepten 

: verdiği kararlar insanlığın gidişatını 

: değiştiriyor. Bu kadar kişisel bir noktadan 
: çıkıp bu kadar evrensel bir etkisi olan bir 
: karakteri oynamak nasıldı? 


5 ZUT: Aslına bakarsan senaryo çok iyiydi. 

: Yani karakterim halihazırda çok iyi yazıl- 
: miş bir karakter. Konu duygulara gelince, 
" ben aslında karakteri hayata geçirirken 

: travmanın derinine inmeyi pek istemiyo- 
: rum çünkü o zaman İYe VVeniie olarakl 


kendime olan inancımı kaybederim. Bir 
şekilde inancımı ayakta tutmam gerek. 


Ayrıca yönetmen Derek Tsang karak- 
terlerin hangi yolu izlemesini istediği 
konusunda çok net bir fikre sahip. 


).H.: Bu arada eklemek istiyorum, Zine 
bu konuda cidden gece gündüz düşü- 
nüyordu. Bazı akşamlar kendimize biraz 
şarap doldurup oturduğumuzda bana, 
“less o karar hakkında düşünüyorum. 
Kendimi düşünmekten alamıyorum” 
dediğini hatırlıyorum. 


Sanki gerçekmiş gibi değil mi? 


Sence gerçek mi? Gerçekten geli- 
yorlar mı? 


İnanmak istiyorum less. (Gerçek orada 


bir yerde Gülhis... -Can) 


əl 


dohn, ortamdaki tek aklıbaşında 
insanı oynamak nasıl bir duygu? 


Dackl gerçekten Oxford 
beşlisi içinde önemli bir yere sahip. 
Beşlinin içindeki daha pratik düşünen, 
olaylara pragmatik yaklaşan adam o. Bir 


diyebiliriz.Yani hayatını abur cubur ve 
kokteyl yapmaya adamış birisi, o yönden 
halkın adamı gibi biraz. 


Gerçekten mi? Ben hiç de bilimi geri- 


Ne dediğini anlıyorum aslında. Evet, 


: gerçekten kuşkucu ve eleştirel bir bakış : 
: açısı var. Hatta geriye, profesör ya da aka- : 
: demisyen olması beklenen okul yıllarına 
: gittiğinizde bile. Asla kendisi için çizilen : 
: yolu takip eden birisi olmamış. Eğer birisi : 
: ona ne yapacağını, ne düşüneceğini : 
: söylerse her zaman sorgulamış ve bu dizi : 
" için önemli bir detay bence. 


İzlemesi de keyifli gerçekten. 


Otoriteye bu kadar karşı ve tama- 


men kendi olan bir karakteri oynamak 
: ilginçti gerçekten. 


Tam anlamıyla başına buy- 


ruk bir adam, değil mi? 


Kesinlikle, evet. Ve Oxford beşlisinin 


: içindeki herkes farklı bir kişilik ortaya 
: koyuyor, ve bence hepsi harbiden Ox- 


deyişle bilimi aslında geride bırakmış bile : ford"da karşılaşabilecegin tipten insanlar. 


Alex, senin karakterine gelirsek 


: gerçekten ipin ucunun nereye gideceği 
: hakkında hiçbir fikrim yok. Ama o da 


: : ekibe çok farklı bir bakış açısı getiriyor. 
: de birakmış demezdim. Hatta belki de bir : 
: bilim insanından bekleyeceğim gerçekçi- : 
: liği o gösteriyor.Yani eline günümüz tek- : 
: nolofisiyle yapılamayacak bir şey geçiyor : 
5 ama var işte. Sonra da onu bir yerlere üye : 
: yapmaya çalışan insanlar ortaya çıkıyor. 
: Elbette dolandırıcı olmalılar. 


Senaryoyu eline alıp onun için çizilen 


: yolu gördüğünde sen ne hissettin? 


Bu rolü ilk aldığımda Alex VVoo, 
David ve Dan/le çok uzun bir Zoom 


£ görüşmesi yaptım. Ve onlar bana VVill için 
: çizilen yolu anlattılar ve üçüncü kitabın 

" önemli karakterlerinden biri olduğunu 

: söylediler. 


Ben de senaryoyu elime aldığımda 


: parçaları birleştirdim ve karakterin 
: nereye yöneldiğini tam olarak hissettim. 


Ama evet, yani ilk sezonu okuduğumda 


5 karakter arkı beni çok etkiledi. Bir kısmını 


okudum ve bana nasıl VVill”in bir bakıma 


: İnsanlığın içinden geçtiği durumun sem- 
:: bolü olduğundan bahsettiler. Bu varoluş 
: savaşının küçük boy bir modeli gibi. 


Hepsi onun içinde. 


Evet, gerçekten öyle. Ve ilk başta 


: biraz gözümü korkutmadı değil. Ama 
: gerçekten heyecan vericiydi. 


Şu an üçüncü kitap için iyice heye- 


: canlandım ve dizi üç kitabın alaşımı olma 
: işini çok iyi yapıyor bence. Bu arada, 

: sizinle spoiler vermeden konuşmak ger- 
: çekten zor, biliyor musunuz? 


Sen bir de bize sor. Son iki haftadır 


: burada oturup gizemli gizemli konuşu- 
: yoruz. 
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Rick 8, Morty"in yaratıcısı lustin Roiland 
geçtiğimiz yıl aile içi şiddet suçlamalarıyla yüz 
yüze gelmiş ve iş mahkemeye taşınınca kendi 
kurduğu Squanch Gamesfen istifa etmiş, Rick 
8: Morty7 yayınlayan Adult Svvim/dense kovul- 
muştu. Roiland her ne kadar bu gelişmeler- 
den birkaç ay sonra mahkeme tarafından delil 
yetersizliği sebebiyle suçsuz bulunsa da olan 
oldu ve Roillandsız bir 7. sezonu beklemeye 
başladık. 


Tabii ki bu noktada akıllara gelen ilk soru 
dizinin bizzat Roiland tarafından seslendiri- 
len ikonik karakterleri Rick ve Morty?”in yeni 
seslerinin oriyinale ne kadar benzeyeceğiydi. 
Acaba yabancılık çekecek miydik? Çekmedik. 
Daha doğrusu ben çekmedim. Yeni sezonda 
Rick? lan Cardoni, Morty”iyse Harry Belden 
seslendirmiş. Her iki isim de çok iyi iş çıkar- 
mışlar, birkaç kısım hariç aşırı biçimde dikkat 
kesilmediğiniz takdirde eski sezonlardan bi- 
rini izler gibi hissediyorsunuz. Ancak Roiland 
dizide sadece bu iki karakteri değil, birçok 
yan karakteri de seslendiriyordu. O noktada 


122 NİSAN 2024 Öyungəzər 


seslerden aynı tadı alamadım ben, örne- 
ğin Bay Boklugöt"ü Roiland"”n yerine lon 
Allen seslendirmiş ve bu seslendirme be- 
nim biraz kulağımı tırmaladı. Bu sezonda 
Bay Meeseeks veya Noob Noob yoktu 
ama ileride onları nasıl seslendirecekler 
merak ediyorum. 


Sezonun kendisine gelirsek bölümlerin 
yazım kalitesi yine oldukça iyi, hepsi de 
birbirinden absürt ve ilginç. Ben normal- 
de de Rick Prime ve Evil Morty alt hika- 


“VƏ 


: yesinin çok hayranı değildim aslında, bir 
: tek o bölüme çok fazla ısınamadım ama 
£ sanırım Rick Prime"n da artık sonunu 

£ gördük. O yüzden o bölümün de benim 
5 için öyle bir artısı oldu :) 


Spagetti bölümüne bayıldım, Kua- 


: to bölümünde Total Recall”a yapılan 

5 atıflar müthişti. lce-T”nin konuk olduğu 
£ ve VVater-T”yi canlandırdığı bölüm çok 

£ iyiydi. Hatta o bölümde lce-T daha önce 
5: Roiland tarafından seslendirilen Mag- 


5 ma-Qyu da seslendirmiş ve harika iş 
: çıkarmış. 


Genel olarak on bölüm yine su gibi 


: akıp gitti. Zaten Rick 8, Morty sezonların 

: en fena tarafı çok çabuk bitiyor olması, 

5 sonradan çok beklemek zorunda kalıyo- 

5 ruz. Ama Roilandsız da yoluna tam gaz 

£ devam edebiliyor olması çok güzel. Böyle 
: bir dizi bu yüzden ivme kaybetseydi çok 
5 üzülürdüm. 
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EDİTÖRÜN NOTU: Rick 8: Morty"nin bir eşi daha yok. Hani benzer absürtlükler yapmaya çalışan animasyonlar var ama hiçbiri bence Rick 6, Morty”nin 
yerini doldurabilecek seviyede değil. O yüzden 7. sezonun da kaliteyi artıramasa da azaltmadığını görmek beni sevindirdi. 1.0.0.0.0.1 
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iANİLA, 


DANIEL SL0$$: (4NT 


İstanbuVda karanlık ama muzip bir İskoç rüzgarı 


Hiç utanmadan ve sıkılmadan itiraf 
edeceğim ki stand-up izlemeyi çok 
seven biri olarak Daniel Sloss”u ben 
de birçok insan gibi Netflix”te yayım- 
lanan gösterisinden sonra tanıdım. 
İzlerken kahkahalara boğulduğum 
Dark ve ligsavv”ın ardından bu 
adamı radarıma ekledim. “Denizden 
ve Daniel Sloss”tan ne çıksa yerim” 
düşünceleri beynimde dolanırken 
sıradaki gösterinin İstanbulda hem 
de kayıtlı bir şekilde gerçekleşeceğini 
gördüğümde de ufak çaplı bir bay- 
gınlik geçirdim. Ayıldığımda, ne yazık 
ki, biletlerin tamamı satılmıştı. Ek 
gösterilerin biletleri satışa çıktığında 
birtakım dil altı hapları ve bankamın 
müşteri hizmetleriyle ettiğim çetin 
kavgalar sonucunda nihayet bilet 
e-posta adresimdeydi. 


Şimdi... Mart ayındaki bir gösteri 


CEVDET EMRE KIZILCAN 


için Kasım/da bilet aldığınız zaman, siz 
de bana hak verirsiniz ki, bu gösteriyi 
izleyeceğimi sık sık unutuyordum. Ve 
hatta gösteriden bir gün önce “Aaa 
evet, doğru yal” diyerek hatırladım. O 
yüzden zaman benim için nispeten 
hızlı aktı. TİM Shovv Center" kapısın- 
dan girip telefonu bir kılıfa geçirdik- 
lerinde artık bir şeyleri idrak etmeye 
başladım. 


Ön gösteriden bile ziyadesiyle keyif 
alınca dedim ki, “Tamam, ben haya- 
tımdaki en eğlenceli şeyi izleyeceğim” 
Ve... Evet, biraz kendimi fazla gaza 
getirmişim dürüst olmak gerekirse 
ama kesinlikle memnun ayrıldım 
gösteriden. Öncelikle Daniel Sloss"un 
gittiği ülkeler için “lokal şakalar” 
yaptığını duymuştum. Bu şakalara 
dair beklentim tamamen karşılandı. 
Gösterinin kendisi de genel olarak 


iyiydi aslında. Ufak bir tempo sorunu 
vardı ama bu gösteriden sonra iyice 
emin oldum ki bu Daniel Sloss”"un 
tarzı, Çünkü sizi aşırı üzdükten sonra 
aşırı güldürmeye çalıştığı o duygu 
şokuna sokmayı bir kez daha tercih 
etmiş bu gösterisinde. 


Gülmekle gülmemek arasında kal- 
dığınız ve vicdanınızı sızlatacak kadar 
karanlık şakalar da basit stereotipler 
üzerinden yapılan şakalar da vardı. 
Fakat artık şunu gönül rahatlığıyla 
söyleyebilirim ki komedyenlerin Tvvit- 
ter hakkında atıp tutması kabak tadı 
vermeye başladı. İyi bir şaka yakıtı, bir 
şey diyemem. Ama sıkıcı bir hal alma- 
ya başladığını söylemek zorundayım. 
Yine de siz tüm bu eleştirilerime rağ- 
men CANTT ismini bir yere not edin ve 
hangi platformda olursa olsun geldiği 
gibi izleyin. 


EDİTÖRÜN NOTU: Seni şerefsiz herifl Nasıl olur da beni bir gece kulübünde dans eden ama ağlayan birine çevirebilirsin aklım almıyor (5. 


kere de olsal. 
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IN/I 
HATE YOUR GUTS 


Abi az-cık... Yeterli. 


CEVDET 


Attığı göbekle internetlerimizi kasıp kavuran INII ablamız 
bu sefer yepyeni bir tekliyle karşımızda: HATE YOUR GUTS. 
BELLYDANCING nam-ı diğer “Abi az-cık göbek atalım ya”yı 
çok da sevmeyen ama diğer INII şarkılarını seven biri olarak 
kuşkusuz söylüyorum: Bu parça INII diskografisindeki en iyi 
şarkı olmuş. 


BELLYDANCING/n sorunları çok fazla EDM dinlemeyen 
insanların bile hemen fark edeceği cinsten. Az-cık göbek 
attırma misyonuyla yapılmış bu şarkının yetersiz altyapısı ve 
sonda nezaketen koyulmuş gibi duran darbuka sekansıyla 
çok sırıtıyordu ne yazık ki. 


HATE YOUR GUTS ise daha”ne olmak istediğini bilen” bir 
yapım. .anranın ismini, yani elektroniğin, dansın ve müziğin 
hakkını veriyor. Neden bilmiyorum insanlar bu parça için 
BELLYDANCING kadar insanlar hypeTanamadl. Gerçi IN/I 
uzun uzun planlar yaparak adımlarını atan biri olmadığını bir 
röportalında belirtmişti. Fakat beni üzen BELLYDACING”ten 
katbekat güzel olduğu şüphesiz bu şarkının BELLYDACING/n 
popüleritesine yaklaşamayacağı gerçeği. 


EDİTÖRÜN NOTU: Bence IN. çok başarılı bir D./. Sosyal medya ya 
da Tiktok demek daha doğru olur, kariyerinde bir katalizör görevi 
gördü. Bunu kimse inkar edemez. Ama vakti zamanında EDM”in 
popüler isimlerinden biri olan Dillon Francis”le birlikte müzik 
yapması da tesadüf değil, 


FOUR TET 
THREE 


? SABRİ ERKAN SABANCI 


Yeraltı EDM/IDM sahnesinin yıllar boyu en sevi- 
len ve istikrarını bozmayan isimleri denince akla 
gelen ilk isimlerden biri Four Tet sahne adıyla mü- 
ziğine 1995 yılından bu yana devam eden Kieran 
Hebden olsa gerek. 46 yaşındaki prodüktörün ço- 
ğunlukla dovvntempo işlerle karşımıza çıkmasına 
alışığız. Fakat alışık olmadığımız şeylerden biri son 
yıllarda Skrillex ve Fred again.. gibi bir ikiliyle ta- 
kılması ve üçlünün beraber çıkardığı “Baby again.” 
teklisiydi. O tekliden sonra gelen albüm duyurusu 
“Acaba alışık olduğu şeyi bırakıyor mu ya?” soru 
işaretleri yaratmıştı ama albümden gelen tekliler 
durumun hiç de öyle olmadığını gösterdi, çünkü 
Three, tarz olarak bayağı alışık olduğumuz bir 
Four Tet albümü. 


Ama sanki biraz fazla alışık olduğumuz bir Four 
Tet albümü.Yine dovvntempo, daha sakin bir 
havaya sahip, yine güzel anlar yok değil ama biraz 
fazla “güvenli” bir albüm. 2020/deki Sixteen Oce- 
ans, Skrillex ve Fred again..le çıkardığı tekli derken 
biraz daha Four Tet soslu ama daha deneysel bir 
şeyler bekliyordum ister istemez. 


Fakat biraz önce de dediğim gibi, albümde 
gayet güzel anlar da var. Daydream Repeat/in 
distortionlardan bir anda sakin synthesizerlarla 
devam edişi, Skater"n temiz gitar riff”leri, albü- 
mün kapanış şarkısı olan Three Drums"n sanki 
Moby?in Porcelaininden çıkmış havası ve genel 
olarak 8 dakikalık harika bir tecrübe olması gibi 
anları var. Ancak problem şu ki, Three"de bir albüm 
olarak süreklilik, devamlılık yok. Four Tet fikirleri 
almış, bazılarını güzelce bazılarını olabildiği kadar 
toparlamış ve bir albüme atmış. Belki gitmek 
istediği yol buydu bu albümde ama There is Love 
in You, Rounds, Nevv Energy gibi albümlere imza 
atmış, hatta çok tepki çeken Sixteen Oceans"n bile 
bir hedefi varken, bu albüm sanki Kieran abimizin 
30 yıllık kariyerinde yarım kalan fikirlerini bir araya 
getirdiği, eksik bir albüm gibi hissettiriyor. 


77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777: 


EDİTÖRÜN NOTU:-Kötü bir albüm demek kesinlikle saç- 
ma olur, fakat biri bana “Four Tet dinlemeye başlayaca- 
ğım, hangi albümünü önerirsin?” diye gelse kesinlikle 
önereceğim bir albüm değil 77 77:77 “0. 
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MYRATH 
KARMA 


ESER GÜVEN 


“Force of nature” yani Doğanın Gücü 
sözüyle başlıyor Karmadaki ilk şarkı olan 
To the Stars. Doğanın gücü denince aklı- 
nıza ne geliyor? Hortum, fırtına, kasırga, 
deprem, heyelan... Myrath da genel 
olarak insanda tam olarak bu duyguları 
uyandıran bir grup. Albümleri sizi hor- 
tum gibi sarıyor, baştan sona sallıyor ve 


kolay kolay aklınızdan çıkaramıyorsunuz. 


Bence günümüzde oryantal ezgilerle 
heavy metal” en iyi birleştiren grup My- 
rath ve ben bu tür ezgileri heavy metale 
inanılmaz yakıştırıyorum. Zamanında 
Orphaned Landiden, Arkandan aldığım 
tadın fazlasını Myrath”tan alıyorum. 
Özellikle Tales of Sands ve Legacy? me- 
talle ilgisi olan veya olmayan herhangi 
birine dinletin, seveceğinden 9699 emin 
olabiliyorsunuz. 


Myrath Shehili ile hafiften bir tarz 
değişikliği yapmıştı ama 140. sayıdaki 
incelememde söylediğim gibi ben bu 
albüme de dehşet bayılmıştım. Karmay- 
sa yine kendini dinleten ama önceki 
albümlerin ihtişamına yaklaşamayan bir 
albüm olarak bu sefer beni biraz üzdü. 


K /ART1/N 


Ha çok mu üzüldün derseniz, hayır. Yine 
de bayıldım albüme. 


Bir kere işin akılda kalıcı melodi 
kısmında hiçbir gerileme yok. Albümü 
birkaç kez dinledikten sonra her şarkıyı 
mırıl miril söylerken buluyorsunuz 


kendinizi. Ama grubun yapı taşlarından, 
klavyeci Elyes Bouchouchanın gruptan 
ayrılmış olmasının etkilerini de görmü- 
yoruz dersem yalan söylemiş olurum. 
Müziğin oryantal kısmında gerileme var, 
şarkılar biraz daha basitleşmiş, söz kali- 
tesi ve nakaratlar zayıflamış. Sanki “Böyle 
yaparsak daha geniş bir kitleye ulaşırız” 
demişler ve belki de haklıdırlar. Ama My- 
rath ruhundan taviz vermemesi gereken 
özel bir grup, o yüzden bu yönde bir 
değişimin sürmemesini umuyorum. 


Bu arada albüm kapağında yapay zeka 
kullanılmasını da çok sıkıcı buldum, onu 
da söylemeden duramayacağım. Bir de 
size ilginç bir şey söyleyeyim, Karma al- 
bümü ta Ekim ayında tamamıyla sızmıştı 
zaten. Nedense Myrath albümü yayınla- 
madı, Şubat ayını işaret etti. Bir albümün 
sızışıyla çıkışı arasında 4 ay olmaz, bu bile 
dinlenme sayılarını düşürecek, geliri azal- 
tacak bir yanlış. Sonra ne yaptılar, Şubat 
çıkış tarihini Mart"a ertelediler ve albüm 
8 Marta çıktı. Myrath Karmaya dair bazı 
şeyleri iyi kotaramadı anlayacağınız. 


MA “r “r “7 7 7 7 7777777777, 


EDİTÖRÜN NOTU: Karma hiç kötü bir albüm değil ama Myrath"ın en iyileri arasına giremeyeceği de belli. Yine de bu albümü dinleyen biri Myrath”ın 
diğer albümlerini de deli gibi merak eder, bu da işin güzel kısmı. Lü.6.6.6.4 
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üzən 
7. 


48 


İNVİNETBLE Ş1166Uİ 


UDAS PRİEST 
INVINCIBLE SHIELD 


KIVANÇ GÜVEN 


dudas Priestin müzikal kariyerini kelimelerle ifade 
etmek gerçekten çok zor... “Efsane - Durgun - Efsane” gibi 
tuhaf bir ilerleme var gerçekten ve bilin bakalım Invincible 
Shield bu kariyer basamaklarının neresinde duruyor? Tam 
tepesindel 


Dile kolay 55 senelik bir grup /udas. Başyapıt klasma- 
nında albümleri 80-90 arasında patlatıp bizi vasat işlerle 
baş başa bıraktıktan sonra, 2018”de muhteşem albümleri 
Firepovver ile geri dönmüşlerdi. Şimdi de aynı ivmeyle 
Ankara - Niğde otoyolunda saatte 250 kilometreyle sol 
şeritten yardırıyorlar... 


Yahu siz nasıl dedelersiniz? Bu yaşta nasıl halen 201erde 
gibi ateşli ve heyecanlı besteler yapabiliyorsunuz? Peki ya 
Rob Halford”un vokaline ne demeli? 72 yaşında bir adam 
halen böyle bir performans sergileyebiliyor? Bu soruları 
cevaplayamıyorum ama albüm ne kadar iyi diye sorar- 
sanız şöyle iddialı bir cevap verebilirim: Invincible Shied 
1990/an sonra çıkan en iyi /ludas Priest albümü. Beste 
kalitesi, sololar, riffler, vokaller, ritim partisyonları... Vallahi 
neyi öveceğimi şaşırıyorum ya. 


Ve en önemlisi ne biliyor musunuz? Nice genç grubu 
cebinden çıkarak kalitede, hatta kendi gençliklerini bile 
yer yer tokatlayacak kalitede bir albüm var burada. Yani 
dudas böyle bir iş yapabiliyorsa diğer metal tanrılarımız da 
yapamaz mı ki? Hadi be İron Maiden, hadi be Metallica, 
sizler de aynı şevkle bi” sarılsanız aslında olur mu olur be... 
Olmuyorsa da canınız sağ olsun, bu albüm bir süre bizleri 
götürür. 


M2/222 (“0 “6 6 66 (0677777777, 


EDİTÖRÜN NOTU: Birazcık bile heavy metal seviyorsanız bu albü- 
me bir şans vermelisiniz. 55 yıllık bir efsanenin bu kadar harika 
tınladığına kolay kolay denk gelemezsiniz. 1.0.0.0.0.4 


Pru 


PREFUSE 73 
NEVV STRATEGİES 
FOR MODERN CRIME 
VOLUME 1 


4? SABRİ ERKAN SABANCI 


1997”den bu yana birçok farklı sahne adıyla 
müzik yapan Scott Herren"n en popüler sahne 
isimlerinden biri olan Prefuse 73Tin yeni albümü, 
pek de Prefuse 73 albümü değil gibi. Kendisinden 
bu isim altında daha çok hip hop ve EDM tarzında 
işler duymaya alışık olduğumdan dolayı albümü 
ilk dinleyişimde biraz şoka uğramadım değil. 
Çünkü Nevv Strategies for Modern Crime Volume 
1 bayağı bir noir caz havasında, şarkı isimlerinden 
ve albümün genel olarak verdiği sinematik hava- 
dan da anlaşılabileceği üzere polisiye bir hikayeyi 
anlatan bir albüm. 


Nevv Strategies for Modern Crime"n benim için 
öne çıkan yanları kesinlikle Scott Herren”n sample 
kullanımı ve kesim teknikleri oldu. Hala inanılmaz 
başarılı işler çıkarıyor. Albümün noir caz havasını 
daha ilk şarkıdan hissediyorsunuz, özellikle albüm 
boyunca beliren bas klarnet ve davul tonları aşırı 
doyurucu bu açıdan. Bazı noktalarda The Cine- 
matic Orchestranın Motion tadını (özellikle She 
Needs No Introduction ve Fare La Comarzda), bazı 
noktalardaysa Miles Davis?n Bitches Brevv tadını 
vermesi ve albümün akıcılığının ve o karanlık, 

sisli havasının 40 dakika boyunca bozulmaması, 
dinlemesi inanılmaz eğlenceli bir albüme çeviriyor 
Nevv Strategies for Modern Crime". 


Albümün son şarkısı VVrong Suspect”e ulaşınca 
(ve albümün adındaki “Volume 1”a da bakınca), 
Scott Herren”n anlatacağı bu noir caz hikayesinin 
daha bitmediğini ve devamının gelecek olmasını 
bilmek biraz heyecanlandırmadı değil beni. Bu 
albüm, 2024”ün beklenmedik sürprizlerinden 
oldu benim için. Konsept albümleri seven, Prefuse 
73"ü de bir o kadar seven biri olarak bu hikayenin 
devamını dinlemek için sabırsızlanıyorum. 


77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777. 
EDİTÖRÜN NOTU:Benim için yılın albümü olma olasılığı 

bir hayli yüksek olan, sürpriz bir çalışma. Yakın zamanda 
çalma Listelerimden çıkacak gibi de durmuyor... 
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INTRODUCING 


COPILOT 


MİCROSOFTUN ., 
YAPAY ZEKA GÜNLÜKLERİ 


Bu bölümün adını yapay 
zekayla alakalı bir şeylere 
çevireceğim bu gidişle, çün- 
kü her ay en büyük haberler 
yapay zekəyla alakalı. Tekno- 
loği devlerinin hepsi yapay 
zekayı kovaladığından dolayı 
gayet normal aslında ama 
neyse... Gelin biraz Micro- 
soft”un geçtiğimiz ay yaptığı 
yapay zeka atılımlarından 
bahsedelim. 


Şubat"ın sonunda Mic- 
rosoft OpenAlyla küsmüş 
olsa gerek, çünkü Marta 
Fransız yapay zeka firması ve 
OpenAT/n en büyük rakip- 
lerinden olan Mistral Aryla 
15 milyon Euroluk büyük bir 
anlaşma yaparak başladılar. 
Bu anlaşmayı “yapay zeka 
sektöründe rekabet ve ino- 
vasyon”u desteklemek için 
yaptıklarını belirtmiş olsalar 
da AB”Ya birader siz yine 
ne alıyorsunuz satıyorsunuz 
orada?” diyerek Microsoft"u 
kontrol altına almaya çalış- 
tılar. Ama pek de değişen 
bir şey yok gibi bu konuda. 
Mistralin geniş dil modelleri 
Microsoft"un Azure bulut 
platformlarında yer alacağı 
ve Mistral/in ChatGPT tarzı 
chatbotu “Le Chat”in de ya- 
yınlanacağı ayrıca duyuruldu 
ve şu an kendimi “Le Cola” 
benzetmesi yapmamak için 
zor tutuyorum. 


Mart ayının ortalarına 

geldiğimizde de VVindovvs 

11 için gelen güncellemeyle 
çoğumuzun görev çubu- 
ğunun sağ ucunda renkli 

bir logo belirdi. Kendileri 
Microsoft"un ChatGPTsi olan 
Co-Pilot olmakta ve şu an 
deneme sürecinde olan bu 
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özellikle Bing”deki Co-Pilot”la 
yapabildiğiniz her şeyin yanı 
sıra, bilgisayar genelinde 

de bazı işlemleri yapmanızı 
sağlıyor. Bazı sistem geneli 
ayarları değiştirme (Blue- 
tooth açıp kapama, Koyu 
Modu açıp kapama gibi), 
bilgisayarınızdan uygula- 
maları çalıştırma gibi şeyleri 
yapabilmesine rağmen 
reklamı yapılmış olsa da 
“Spotify”dan çalma listesi 
çalıştırma” gibi işleri ya ben 
ya da yapay zeka becereme- 
di, Ayrıca “Steam çalıştır” 
“Photoshop”u çalıştır” gibi 
komutlarla uygulamaları 
açabilse de bilgisayarımda 
kurulu oyunlar için aynı 
şeyler geçerli olmadı. Onun 
dışında da bildiğimiz Co-Pi- 
lot”tan farkı yok. 


Bu ayın sonundaysa Mic- 
rosoft, Pi yapay zeka chatbo- 
tunun sahibi Inflection Alın 
CEOsu Mustafa Süleyman" 
Microsoft Alın başına CEO 
olarak işe aldı. Bunun yanı 
sıra İnflection Alın neredey- 
se tüm ekibini de işe alan 
Microsoft, bir nevi inflection 
Al" “satın aldı” da diyebiliriz, 
ama diyemeyiz çünkü yasal 
olarak öyle bir şey yapmadı- 
lar. Saçmalamayın. Bunların 
hepsi ve inflection Afın bu 
konuda fazla konuşmaması 
için neredeyse 700 milyon 
dolara yakın para ödeyecek 
olan Microsoft"un yapay 
zekaya aşırı yüklendiğini ve 
rakipleri Apple ve Google”n 
önüne geçmek için her şeyi 
yapmaya göze aldıklarını 
söylesem abartmış olmam 
herhalde. Satya Nadella 
gözünü karartmış. E SABRİ 


PENGUENLER, 
YUKSELINI 


Geçtiğimiz ayın benim için en ilgi çekici 
teknolofi haberi kesinlikle bu olsa gerek, çünkü 
yapay zeka görmekten bıktım çoğunuz gibi. Bir 
de her ne kadar Microsoft ekosisteminde ken- 
dimi kaybetmiş olsam da Linux tabanlı işletim 
sistemlerine de hep bir sevgi beslemişimdir. 


Bu sebeplerden dolayı Linux tabanlı işle- 

tim sistemi kullanımının şubat sonunda var 
oluşundan bu yana en yüksek yüzde olan 964/€ 
ulaşmasından bahsetmek istedim bu ayl 


StatCounter isimli global bir istatistik 
merkezinin aylık güncellediği istatistiklere 
bakılarak ulaşılan bu yüzde aslında “Ehe 964 ne 
birader?” diye burun kıvırılacak bir yüzde değil. 
Çünkü yine aynı siteden geçtiğimiz yılın istatis- 
tiklerine bakıldığında Haziran/da 963”ü geçtiğini 
görüyoruz, bu da aslında Linux kullanımının 
hala yükselişte olduğunu gösteriyor. Ve bu 
yüzdeye ChromeO5 dahil değil, o da dahil edil- 
irse ekstra bir 962 daha ekleniyor aslında. 


Bu yükselişin en büyük sebeplerinden birinin 
Hindistan gibi ülkelerde Linux tabanlı işletim 
sistemlerinin 9615”lik bir yüzdeyle ülkedeki 
en popüler ikinci işletim sistemi olması öne 
sürülüyor. Aynı istatistik sitesinden bizim 
ülkemizde de en popüler ikinci işletim sistemi 
007”lik bir oranla Linux tabanlı işletim sistemleri 
olduğunu ve bizde de geçen yılın 966.57arın- 
dan bu yıl 967”ye ulaştığını görünce Dünya 
genelinde Linux tabanlı işletim sistemlerine ilg- 
inin yükseldiğini ve bu momentumu ne kadar 
sürdürebileceğini merak etmiyor değilim. Ama 
asıl merak ettiğim şey bu istatistiklere Steam 
Deckfer dahil mi? Eğer dahil değilse bu yüzde 


dünya genelinde biraz daha yükselebilir...m 
SABRİ 


APPLE VS 
HÜKÜMETLER 


Apple"n Avrupa Birliği”yle kavgası 
Mart”ta bir hayli kızıştı. Daha ayın ba- 


şında, Spotify"n yaptığı şikayet üzerine 


Apple"n App Store:daki rekabete karşı 
uygulamaları yüzünden, Avrupa Birliği 
tarafından 2 MİLYAR EUROLUK bir para 
cezasına çarptırılan Apple, haliyle bu 
karara karşı dava açacaklarını ve “kulla- 
nıcılara zararı dokunan bir şey yapma- 
dıklarını” söyledi. Yani para cezasının 
sebebinin Apple"n App Store"da kendi 
sunduklarından daha uygun fiyatta 
aboneliklerin reklamını yapmalarını 


yasaklamaları gibi kullanıcıya maddiyat 


dışında bir zararı dokunmayan bir şey 


olduğunu düşünürsek evet, haklılar. Ne 


yapacaksınız o kadar parayı, Apple"a 
verin kardeşim. Fiziksel olarak zarar 
vermiyorlar sonuçta, daha ne istiyor- 
sunuz? 


Bunun hemen ardından Avrupa Bir- 
liğinin Difital Pazarlar Kanunu (Digital 
Markets Act/DMA) resmi olarak dev- 
reye girdi ve Apple"n etekleri haliyle 


tutuştu. Kanun devreye girmeden önce 


NVIDIA YAPAY 
ZEKA LIDERLIGINI 
BIRAKACAK GIBI 
DEGIL 

Geçen ay hatırlarsanız NvidiaTın “2 
Trilyon Kulübü”ne katıldığını ve orada 
kalması için çaba sarf etmesi gerekti- 
ğinden bahsetmiştim azıcık. Görünüşe 
göre Nvidia ve CEOsu /ensen Huang da 
benimle aynı fikirde olsa gerek, çünkü 
geçtiğimiz ay Hopper mimarisinin halefi 


olan Blackvvell platformunu ve yeni çipi 
B200”ü duyurdu. 


Önceki mimarileri Hopper1a karşılaş- 
tırıldığında bir hayli gelişme söz konusu. 
Çip başına 20 petaflopa yükseltilerek 
ulaşılan 5 kat daha iyi yapay zeka perfor- 
mansı, 4 kat daha fazla yerleşik bellek ve 
Hopper”a nazaran 128 milyar daha fazla 
transistörle nesiller arası farkı bir hayli 
yükseltmişler. 


Bunun yanı sıra, çift GPU ve tek CPU”lu 


Epic?n geliştirici hesabını kapatan App- 
le, girdikten sonra Tim Svveeneynin 
sosyal medyada konuşması ve Avrupa 
Birliği”ne şikayette bulunmasının he- 
men ardından hesaplarının tekrar aktif 
edilmesiyle “Yoo, biz açtık ki, AB”yle 
alakası yok valla. Epic kurallara uyarız 
dedi bize” demeleri, ama Epic"in zaten 
geliştirici hesapları kapanmadan önce 
bunu belirtmiş olmaları da komik bir 
an oldu. 


Bitti mi? Bitmedi. Avrupa Birliğiy- 
le zaten dertli olan Apple"n başına 


.A 


GB200 süperçipini de duyuran Nvidia 
orada da büyük bir ilerleme kat etmiş. 
densen Huano"n dediğine göre, Blackvvell 
platformuyla artık Hopper”a nazaran 30 
kat daha fazla performansı maliyetini 

ve ener/i tüketimini 25 kata azaltarak 
sunabildiklerini söyledi. Yapılan 1,8 trilyon 
parametreli bir yapay zeka modeli eğitimi 
karşılaştırılmasında, bu modelin eğitimi 
Hopper “da 8000 GPU ve 15 megavat güç 
gerektirirken, Blackvvell”le beraber bu 


güncel q, 


Martin sonunda bir de Amerika dert 
oldu. Amerikanın Adalet Bakanlı- 

ğı Apple"a akıllı telefon piyasasını 
tekelleştirdiğinden dolayı bir anti 

tröst davası başlattı, ki bu da Adalet 
Bakanlığının 2000/de Microsoft”a karşı 
açtığı ve Apple”n önünü açan davadan 
sonraki en büyük anti tröst davaları 
oluyor. Adalet Bakanlığı”nın davada de- 
ğindiği noktalar arasında App Store”un 
kısitlayıcı kuralları, Apple donanımla- 
rının diğer Apple donanımları dışında 
uyumsuz olması ve genel olarak App- 
le?n kendi ekosistemi dışında her şeyi 
dışlaması bulunuyor. Ama Tim Cook”un 
meşhur “Anana da iPhone al o zaman” 
(Tamam anan dememiş olabilir belki, 
annendir o) repliğinin de bu davada 
değinilen noktalardan biri oluşu bana 
bayağı bir komik geldi. 


Bir de bunların üstüne Meta ve Mic- 
rosoft gibi firmaların, Epic”in Apple”a 
karşı açtığı anti tröst davasında Epici 
desteklemek için bir araya gelmeleri 
işin tuzu biberi oldu. Önümüzdeki 
yıllarda neler olacak bilmiyorum ama 
Apple tarafında seve seve bir değişik- 
liğe gidileceği kesin gibi. Tüm gözler 
artık onların üstünde.  SABRİ 


sayılar 2000 GPU ve 4 megavat güç gerek- 
sinimine düşmüş. 


Nvidia bu ikili için “2024” dışında bir 
çıkış tarihi vermemiş olmasına rağmen 
yapay zeka kullanımının yükseldiği 
şu günlerde ilginin, özellikle bu denli 
geliştirmelerle bir hayli yüksek olacağı 
gerçek. Özellikle Microsoft"un geçtiğimiz 
ay yaptığı yatırımları da düşünürsek, Bla- 
ckvvelle geçmek için tetikte beklediklerini 
düşünmek pek de abartı olmaz. SABRİ 
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Zİ ESER GÜVEN 


Performans5a pe or 


Bellekler söz konusu olduğunda 
dünyanın en şanslı kişilerinden biri 
olduğumu söyleyemem. Özellikle son 
aylarda bu bellek meselesinden çok 
çektim. Niyetim artık 16 GB? bir kena- 
ra bırakıp 32 GB”a çıkmaktı. Ama satın 
aldığım RAM aynı gün bilgisayarıma 
reset atmaya başladı, MemTest86 ile 
bir de baktım baştan aşağı hata veri- 
yor. Değişimiyle uğraştım, tekrardan 
sıfır bellek geldi, ilk iş olarak test ede- 
yim dedim ve bir de ne göreyim:Yine 
milyonlarca hatal Bu sefer değişim 
istemedim, direkt iade ettim ve bir 
süre bellek işlerinden uzak durmaya 
karar verdim. 


Malumunuz bu canavar gibi bilgi- 
sayarlarımızın içinde performans söz 
konusu olduğunda en zayıf bileşen- 
ler artık bellekler. Artık bir bellek 
alacağınız zaman inanılmaz perfor- 
mans sıçramaları beklemiyorsunuz, 
bunun yerine kapasitesini artırayım 
diyorsunuz, estetik taraflarına önem 
veriyorsunuz. Hele bir de RGB ağırlıklı 
bir kasanız varsa o pencerenin içinde 
bellek tarafında da güzel bir manzara 
görmek istiyorsunuz haliyle. 


XPG Spectrix D356yi kasama 
taktığımda tam da yukarıdaki hissiyatı 
yaşadım. Güzel bir manzara, artmış 
kapasite. Sıfır hata, taş gibi bellek. 
Valla bir anda umutlarım tekrardan 
yeşerdi, kendimi şanslı kişilerden 
biri olarak görmeye başladım ve 32 
GB bellek olacaksa böyle olsun diye 
düşündüm. 


XPG Spectrix serisi benim zaten ta- 
sarımsal olarak bir hayli beğendiğim 
bir seri. XPGnin metal ısı emicisinde 
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ans, tasaı 


XPG SPECTRIX 
D356 DDR£Z RUB 


kullandığı motifleri de seviyorum. 
D35G de DAT“e kiyasla daha sade ve 
dengeli bir tasarım tercih etmişler 
ama bu sade üçgen taslak gerçekten 
de kasa içerisinde son derece şık du- 
ruyor. D35G ısı emiciyi küçük tutmuş, 
bu da bu RAMTerin her türlü kasada 
kolayca kurulmasını sağlayacak bir 
seçim. 


D35G.deki bir diğer tasarım 
değişikliğini renklerde görüyoruz. 
Örneğin D41 kırmızı ve titanyum gibi 
daha iddialı renkler ortaya koymuştu, 
D35G ise siyah ve beyaz olmak üzere 
iki renk seçeneğiyle daha klasik bir 
görünüm benimsemiş. Ben şahsen si- 
yah bellekleri tercih ediyorum, RGBsi 
yeterince renk kazandırıyor sonuçta. 
Belleğin RGB aydınlatması tüm büyük 
anakart markalarının RGB kontrol 
yazılımlarını destekliyor ve ister Müzik 
Modu, ister nefes alma, kuyruklu 
yıldız gibi efektler kullanabiliyoruz. 
Ancak asıl şov bence XPG Prime ay- 
dınlatma kontrol yazılımını kullanınca 


oluyor, bu yazılımı kullanarak Prime 
destekli tüm XPG ürünlerini senkron- 
lamanız mümkün. 


Elbette görsellik ve tasarım gü- 
nümüz bilgisayarlarında artık çok 
önem verdiğimiz bir husus ama işin 
bir de performans yanına bakmak 
lazım. XPG Spectrix D35G şimdiye 
kadar 3200 Mhz modeliyle Türkiye 
piyasasındaydı ama 3600 Mhz modeli 
yoktu. XPG, bu modeli de artık satışa 
sunmuş durumda ve benim de ince- 
lediğim bu model. Hatta tam kodunu 
da söyleyeyim: AX4U360016618l-DT- 
BKD356. 


18 CAS gecikmesine sahip (18- 
22-22) bu bellek İntel Extreme 
Bellek Profili (XMP) 2.0 desteğine 
sahip, yani hız aşırtmak için BIOSTa 
uğraşmanıza gerek kalmıyor ve bu 
işlem son derece kolaylaştırılmış 
durumda. Ama bana sorarsanız 
oyunlarda gözle görülür bir hız artışı 
yaşatmayacağından bu tür işlere 
çok meraklı değilseniz hız aşırtmaya 
çalışmanıza hiç gerek yok. 


Sonuç olarak XPG Spectrix D35G 
için söyleyebileceğim şey son derece 
stabil çalıştığı, kasanın içinde de gayet 
şık göründüğü. Yani hem performansı 
hem de tasarımıyla sizi üzmeyecek bir 
bellek. Piyasada yaklaşık olarak 3200- 
3300£ bandında bulunabiliyor, bu da 
32Gb 3600 Mhz bir bellek için gayet 
kabul edilebilir bir fiyat. Eğer siz de bu 
aralar hem kapasite artırmak hem de 
Mhz yükseltmek istiyorsanız XPG Spe- 
ctrix D35G ismi iyi seçeneklerden biri 
olarak aklınızın bir köşesinde dursun. 
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GANBARE GOFMÜN: 
0ED0 DAIKAITEN 


Üç aydır istikrarlı şekilde yazmayı 
başardığım köşemizin yeni bölümüne 
hoş geldiniz arkadaşlar. Bu ay sizlerle 
paylaşacağım ROM çevirme 30“dan 
fazla oyunu olup da sadece birkaçı 
daponya dişina çıkmayı başarabilmiş, 
benim de pek sevdiğim Ganbare Go- 
emon serisine ait: Ganbare Goemon: 
Oedo Daikaiten (ya da İngilizce adıya 
Go For İt Goemon: The Grand Circle of 
Oedo). Çeviri için acediez ve Tom ikili- 
sine de teşekkür ederiz bu arada. 


Bildiğiniz üzere 907ların ortası çoğu 
klasik iki boyutlu serinin üçüncü 
boyuta geçiş yapmaya çalıştığı, lakin 
büyük çoğunluğunun da bu geçiş 
esnasında telef olduğu bir dönemdi. 
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İPS11 


EMRE SÜMER 


Ganbare Goeomon da bu geçişi tam 
olarak kıvıramayan serilerden oldu 
maalesef. PST çıkan iki adet üç 
boyutlu oyunun pek de başarılı olma- 
masının ardından seri Öedo Daikaiten 
ile SNES dönemine ait oynanışa geri 
dönmeye karar verdi. 


Bu sebeple Öedo Daikaitenrin 
oynanışı, serinin Batıya çıkan nadir 
oyunlarından biri olan The Legend of 
the Mystical Ninia”ya hayli benziyor. 
Önce şehirde topladığınız paralarla 
istediğiniz şekilde alışveriş yapıp 
Goemor"u maceraya hazır hale 
getiriyor (zırh alma, yedek ilk yardım 
malzemeleri, vb), ardından da klasik 
Castlevaniafları andıran zindanlara gi- 


rip bölüm sonunda boss1a kapışıyor- 
sunuz. Her bölümü tamamladığınızda 
da bir sonraki şehre geçerek devam 
ediyorsunuz. 


Enka tarzı müzikleri, Yökai canavar- 
ları, feodal laponya dönemi dünyası 
derken benim gibi lapon kültürü 
hayranları için kaçırılmaz bir oyun 
Öedo Dalkaiten (serinin laponya dışı- 
na pek çıkmamasının sebebi de biraz 
bu aslında). Hatta ölümüne yalnız, 
sevilmeyen, herkesin nefret ettiği, sizi 
görünce yolunu değiştirdiği bir tip 
değilseniz iki kişi de beraber oyna- 
yabiliyorsunuz. Mutlaka bakmanızı 
öneririm. 


ITEMS IN 


, or 
TT” TEMNLD 


Yıl 1981. Kişisel bilgisayarların daha 
yeni hayatımıza girmeye başladığı dö- 
nem. Chuck Benton isimli bir programcı 
da en yaygın kullanılan bilgisayarlardan 
biri olan Apple IVnin programlama dili 
olan Applesoft BASIC" öğrenmeye karar 
verir. Kendini geliştirmek amacıyla da 
basit, amatör bir oyun yazmaya başlar. 
İddiasına göre kadınlarla olan gerçek 
tecrübelerinden yola çıkarak yazdığı, 
üç kadını tavlamaya çalıştığınız cinsel 
içerikli bir text-adventure oyunudur bu. 


Chuck geliştirme aşamasındaki oyunu 
geyiğine arkadaşlarıyla paylaşır. Sürpriz 
şekilde oyunu oldukça beğenen arka- 
daşlarıysa bu oyunu mutlaka satması 
gerektiğini söyler. Chuck”n hayatını 
değiştirecek olan olay da tam olarak 
bu öneridir işte. Zira oyunu aynı yıl bir 
fuarda tanıtan Chuck kiminle tanışır 
dersiniz? Ken VVilliams/al Hani şu Sier- 
ranın kurucularından, oyun sektörünün 
devlerinden Ken V/Villiams... Oyunu çok 
beğenen Ken V/Villiams da oyunu satın 
alıp o zamanki adıyla On-Line Systems 
adı altında satmayı teklif eder. 


SILHT AKE: 
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SOFTPORN ADUENTURE 


FOR ADULTS ONLYI 


bu Charles Benton 
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r. Za 0 


Nihayetinde oyun aynı yıl Softporn 
Adventure adı altında resmi olarak satışa 
sunulur. Kumar oynayarak para kazan- 
maya çalıştığınız, kazandığınız paralarla 
da kadınları etkilemeye uğraştığınız, 
finalin de nereye bağlandığını az çok 
tahmin ettiğiniz bir oyundur. Lakin 
adı sizi gaza getirmesin, günümüz için 


RB EIL DUDEİ, 


eMHÜRÜD?”" 


R TU 


ÇÜMNE 


hayli ilkel, cinsel içeriklerin de sadece 
metinlerle betimlendiği bir text — adven- 
ture"dan bahsediyoruz. Gene de tarihin 
cinsel içerikli ilk oyunu olmayı başarmış- 
tır. 


Nitekim tarihin her döneminde ispat- 
landığı şekilde cinsellik gene satar ve 
oyun inanılmaz başarılı olur. Toplamda 
25.000 adet gibi satış rakamına ulaşır ki 
100.000 civarı Apple Il kullanıcısı oldu- 
ğunu düşünürseniz anormal seviyede 
bir satış başarısıdır bu. Tabi oyunun 
başarısından kısa süre sonra tepkiler gel- 
meye başlar ve sadece 4 ay sonra oyun 
raflardan çekilmek zorunda kalır. Ama 
bu kısa zaman zarfındaki başarı bile hem 
Chuck" hem de VVilliams”ları ihya etmeye 
fazlasıyla yetmiştir. 


Tarihin ilk cinsel içerikli oyununun 
hikayesi kısaca böyle. Unutmadan 
Softporn Adventure"n birkaç sene sonra 
çıkacak Leisure Suit Larry”e ilham kay- 
nağı olduğunu belirtmek isterim. Hatta 
Leisure Suit Larry, Softporn Adventure”n 
grafikli Remake? dersek bile abartmış 
olmayız. 
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z Ya bu oyunu Bilmek İstemezsine mi yoksa Bilmezsin"e 
mi yazmalı diye tereddüt yaşadım çok. Zamanında “Povver 
Rangers"n oyunu vari” olarak bildiğimiz Choulin Sentai 
: 51 detman her iki tarafa da çekebildiğim bir oyundu çünkü 
—— benim için. O zamanlar Super SentaiTin ne olduğunu ve 
Povver Rangers"a neden bu kadar benzediğini bilmediğimiz 
için kafada “Oyununu yapmışlar ama tam doğru 
yapamamışlar herhalde” olarak kodlanıyordu ister istemez. 
O yaşta tabii ne bileyim oriyinalinin o olduğunu... 


Bir de zordu be... Yani belki bugün oturup oynasam o 
kadar zorlanmam ama özellikle zor olduğunu, bazı bölüm 
sonu bosslarının o dönemlerde taze filizlenen saçımı başımı 
yoldurduğunu hatırlıyorum. Zaten “Ya böyle bir oyun vardı, 
neydi adı?” diye düşünüp araştırırken de Armadillo boss”unu 
görünce “Aha da buydul” diye tespit ettim oyunu. Artık bu 
bosslarla uğraşmakta o kadar uzmanlaşmıştım ki okulda 
arkadaşlarımın gelip “Can ya, gelip şu boss”u geçsene bana 
çıkışta” dediğini hatırlıyorum. İlkokulda eve akşam yemeğine 
geç kalmalarımın en büyük sorumlularından birisidir yani 
aslında bu oyun. 


Ya aslında şöyle bir durup bakınca bugünün kafasıyla güzel 
oyunmuş bu. Zamanına göre hem normal side scrolling 
kısımları olması hem de boss savaşlarının bambaşka havaya 
bürünmesi falan büyük olay. Ama işte çocuk aklımla “Povver 
Rangers demişler ama değil bu ya”diye kodladığımdan bir 
kere Bilmek İstemezsin/e yazmaya başladık artık... 
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“Koskoca YİMe yakışıyor mu Death 
Stranding gibi önemli bir oyunu bitir- 
memiş olmak?” diyorsunuz muhteme- 
len. Haklı da sayılırsınız ama kendimce 
geçerli sebeplerim var ya, bir dinleyin 
hele önce... 


Öncelikle oynamadığımdan, bece- 
remediğimden ya da sevmediğimden 
değil, onu bir aradan çıkartayım. Bayağı 
bir oynadık çünkü ilk çıktığında Burcu”yla 
birlikte Death Stranding7. Hatta şöyle 
bir PSN? kurcaladım da, Chapter 9”un 
sonlarına kadar gelmişiz bırakmadan 
önce -ki öyle koştura koştura da oyna- 
madik. Bilhassa bayağı “Ya şuraya da yol 
yapalım, buraya da teleferik döşeyelim 
millet faydalansın” diye aheste aheste 


ATH 


El FƏH" 


İ BİTİRMEDİM... AMA E 


CAN ARABACI 


oynadık. Tutup herkese paketini tekrar 
tekrar teslim ettik, kimseye malum kargo 
firmalarının yaptığı “Geldik, bulamadık” 
muamelesini de yapmadık. Peki ne oldu 
oyunumuz yarım kaldı? 


Öncelikle araya başka oyunlar girdi. 
Sonra malumunuz COVİD patladı. Bütün 
bunların üzerineyse... Leon girdi haya- 
tımıza. Şimdi bakın, bu noktadan sonra 
her şey gerçekten daha bir farklı seyredi- 
yor. Çocuğunuz yokken Death Stranding 
oynarsınız, çünkü etrafta bebek ağlaması 
duyduğunuzda “Örümcek hislerim zil 
takıp oynuyor şu anda” hissiyatı henüz 
bünyenize yerleşmiş olmuyor. Hah, biz 
bir noktada “Director Cut da geldi, 
hadi kaldığımız yerden oyuna devam 


İl 


TIRAF... 


ORUN NEDEN... 


edelim” dediğimizde garibim Lou her 
ağladığında “Lan, BB mi o, yoksa Leon 
mu ağlıyor?” diye diken üstünde açıp 
bebek kameralarını kontrol ediyorduk. 
O da Death Strandingf o kadar oynamış 
olmamıza rağmen resmen yarıda bırak- 
tırdı bize. 


Ha, gerçi şimdi aklıma da düşmüşken 
belki tekrar bir deneyebiliriz. Leon önü- 
müzdeki ay 3 yaşına giriyor artık malum. 
“INGAAA” yerine “BABAAĞĞĞĞĞ”Ya da 
“ANNEEĞGG” diye ağladığından tetik- 
lenmeyiz herhalde şu noktada. Ben bu 
konuyu bir Burcu”ya açayım iyisi mi hazır 


ikinci oyun yoldayken... 
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METALLCA 
Metallicahın en sevdiğiniz albümünü “üz... ANI : Az öv Bir de ne var biliyor musunuz? Mesela 
sorsam aranızdaki benim gibi yaşlılara? : 3 Ee , ə /4 LN yeni nesil arkadaşlara çok garip gelecek 
Ride the Lightning diyen görüyorum. i. dk Miu Riya ama okulda bir arkadaşımdan almıştım 
il TT. 


Ben de çok severim. Master of Puppets, 
tabii ki... Load, Reload... Kesinlikle, 
saymasanız ayıplardım. Benimkisi mi? 
Ya biraz hile gibi olacak belki biliyorum 
ama... S8.M. 


Hayır, o anlamda S8/M değil. 
Symphony and Metallica ya. Hani hem 


birleştirmesi bir yana... No Leaf Clover 


kasetini. (Evet, kaset) Ama evdeki kaset 
çalar da bizim oturma odasındaydı, 
kişin soğukta böyle üşüyerek evin tek 
ısinmayan odası olan o salonda üşümek 
pahasına döndürüp döndürüp dinlerdim 
bu albümü. Sonradan kaset çaları 
benim odama taşımıştık da donmaktan 


kurtüldum neyse ki, Ha, içim hala No Leaf 
Clover dinlerken ürperir ama, orası ayrı... 
ECAN 


diye bir gerçek arkadaşlar. Yani sadece No 
Leaf Clover için bile överim bu albümü 
ama ondan fazlası neyse ki zaten. 


böyle tam bir “Greatest Hits”albümü 
olması ve yukarıda saydığım tüm 
albümlerden en hit şarkıları senfoniyle 


HABABAMSINIHI 


“Eyvah Mahmut Hocal” Bu söz 
öbeğini hayatın her yerinde gör- 
dük. Hatta GTA: Vice City”ye ilk defa 
Türkçe yama yapıldığında polis 
tarafından yakalandığınızda bile 
ekranda yazıyordu. Hababam Sınıfı 
muhtemelen Türk sineması için zirve 
noktalardan birisiydi. Yeni filmlerden 
bahsetmiyorum hayır, 1979:a kadar 
olan süreçten bahsediyorum. Tam 
olarak Dokuz Doğuruyor filminden 
önceki süreç. Çünkü ne zaman İnek 
Şaban seriden ayrıldı, Hababam 
Sınifi”nin son haytası da o zaman 
mezun oldu. 


Rıfat İlgaz"n efsanevi romanından 
Ertem Eğilmez”in muhteşem deha- 
sıyla birlikte uyarlanan ilk Hababam 


Sınıfı filmi Şampiyonlar Ligi gibi 
kadrosuyla muhtemelen o dönem 
yaşayan insanları şok etmişti. Kemal 
Sunal, Münir Özkul, Adile Naşit, Halit 
Akçatepe ve Tarık Akan gibi isimlerin 
dahil olduğu kadro dönemin her 
lise öğrencisini etkilemeyi başardı. 
Aradan bir sene geçti ve bu Şam- 
piyonlar Ligi”ne Badi Ekrem rolüyle 
Şener Şen katıldı. Hababam Sınıfı 
Sınıfta Kaldı muhtemelen benim seri 
içerisindeki en sevdiğim filmdi. 


Semra Hoca ile İnek Şaban arasın- 
daki unutulmaz aşk hikayesine Ha- 
babam usulü bir ceza vermek, yine 
her zaman olduğu gibi Fenerbahçe 
maçına kaçmak. Mürfettişi delirtmek 
ve bolca Mahmut Hoca gazabına 


maruz kalmak. Esasen Hababam SI- 
nıf”nın özü buydu. Bir avuç hayta ve 
onları yola getirmek isteyen sert/ba- 
bacan bir müdür muavini. Bunların 
yanında Hafize Ana ile birlikte gelen 
annelik içgüdüleri derken Hababam 
Sınifindaki her karakter ya mahalle- 
de ya okulda muhakkak denk geldi- 
ğiniz bir insan oluyordu. II RUİ 
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FRİENDS 


Friends en çok sevdiğim medya 
ürünü olabilir. Her karakterini ayrı 
sevdiğim, her esprisine güldüğüm 
ve her bölümünde kahkaha attı- 
ğım başka bir dizi yok sanırım. Bir 
dizi değil, benim bir parçammış 
gibi hissediyorum bazen. Ve tam 
olarak bu yüzden hakkında ne 
yazsam, nasıl tarif etsem bilemi- 
yorum. Adeta birisi gelip benden 
yüzük parmağım hakkında bir 
yazı yazmamı istemiş gibi hissedi- 
yorum. 

Üstelik bu konuda yalnız ol- 
madığımı da biliyorum. 2004”te 
yayınlanan son bölümü ABD/de 50 
milyon kişi tarafından izlenmiş bir 
kere. 16 yıl sonra, pandemi döne- 
minde yine izlenme rekorları kırdı. 
Kısa bir aramayla Friendsin insan- 
larda bıraktığı izleri, pop kültürün- 
de yarattığı etkileri anlatan birçok 
makale bulmanız mümkün. 

Türünün ilk örneği de değildi 
üstelik. Ama ne kendisinden önce 
gelen Cheers ve Seinfield ne de 


sonrasında çıkan Hovv1 Met Your 
Mother aynı büyüyü yakalaya- 
bildi. Belki doğru anda doğru 
bir format bulmuştu yapımcıları. 
Tarihin sonu olarak düşünülen 
90/1arın rahatlığında büyümüş, 
rahat bir hayat sürmesi beklenen 
bir grup arkadaşın sıradan dertleri 
vardı karşımızda. Belli ki çoğunluk 
aynı dertlerden mustaripmiş ve 
kendinden bir şeyler bulabilmiş 
dizide. Ayrıca her biri diğerlerini 
tamamlayan aktörler ve rolleri 
inanılmaz bir kimyaya sahipti. 
Hepimizin hayal ettiği, iyi günde 
ve kötü günde yanımızda olan bir 
arkadaş grubuydu. Belki de biraz 
fazla ideal bir gruptu. Aynı Holl- 
yvvood aşkları gibi gerçek olama- 
yacak bir portre çizmişti Friends. 
Bunun farkında olsak dahi her 
zora düştüğümüzde ya da kafamı- 
zı boşaltmak istediğimizde bizim 
yanımızda olacağını bildiğimiz 
dostlarımızın yanına dönmeye 
devam edeceğiz. MH.ANTON 


1 Efsanesi T 
Kitap 


ANAYURT 


Yani bir an “Aa, olur mu ya?” diye bir sorgula- 
dım ama sonra aklıma geldi ki, hani benim bü- 
yüdüğüm dönemde popülerdi ve ben bunlarla 
büyüdüm diye bugün de herkesin haberi olacak 
değil ya. Belki bir bilmeyene dokunur, faydam 
olur... 


Baldur"s Gate 3”ün de geçtiği dünya diye 
onunla birlikte yine popüler oldu ama aslında 
Unutulmuş Diyarlar”ın mazisi çoook daha eskiye 
dayanıyor. Anayurt"un çıkış yılı 1990 mesela. Be- 
nim de en sevdiğim fantastik kitap serilerinden 
birisinin kronolofik olarak ilk kitabı aynı zaman- 
da. Menzoberranzan adındaki yer altı şehrinde, 
10. asil aile olan Do”Urden evinde doğan Drizzt 
adında bir kara elfin hikayesi. Daha doğduktan 
hemen sonra kurban edilecekken bu kaderden 
son anda kürtulup, sonrasında da drovvların 
“kötücül”yollarına ve kaderine isyan etme, ken- 
di kimliğini ve yerini bulma hikayesi. 


Özellikle de FRP oyuncuları arasında çok ge- 
yiği yapılır “Drizzt girdap gibi dönen palalardan 
ibaret” diye ama aslında ondan fazlası bence. 
Hani tamam, bugüne bügün hala yeni kitapları 
çıkmaya devam ediyor, herkesin de tutup 30 
küsur kitaplık külliyatı okuyacak sabrı ve zamanı 
olmayabilir. Ama aralarından özellikle seçmece 
yapıp okuyacak olsanız tavsiyem Anayurtfa baş- 

— layan Kara Elf Üçlemesimi okumanız yönünde 
olur. Ondan sonra abartıp da tutup her masa- 
üstü ve bilgisayar oyununda “Zztdri”ve varyas- 
yonları şeklinde iki kılıçlı karakter açmamak için 


kendinizi tutun ama, nolursunuz... Drizzt de 

İ olsa steretipleri sevmezdi İbence. H CAN Gunun 
i i 
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